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INTRODUCAO

O design inclusivo consiste em manter o usudrio final como foco central dos processos
que guiam as escolhas projetuais, entendendo que cada publico-alvo possui necessidades e
anseios especificos de acordo com caracteristicas culturais, fisicas, fisiolégicas, emocionais,
entre outras. Essa caracteristica ¢ explicitada por Souza (2016), ao citar a teoria do design
Universal, criada pelo arquiteto Ron Mace, em que estabelece que o projeto de design deve
atender ao maior publico possivel, tornando-o acessivel a uma ampla gama de individuos.
Sendo assim, o presente trabalho busca discorrer acerca do processo de definicdo e
desdobramentos do conceito tipografico do projeto MicroLab, que consiste em um laboratorio
virtual de microbiologia, e tem o proposito de tornar as acdes de ensino-aprendizagem mais
facilitadas para alunos de ensino médio, técnico e superior do Instituto Federal da Paraiba.
Para tanto, um dos principais direcionamentos de escolha tipografica, considerando o projeto
educacional em questdo e por ser de vasta abrangéncia, deve ter na acessibilidade seu foco
central, especialmente para jovens/adultos com Transtorno do Espectro Autista (TEA), baixa

visdo e/ou Transtorno do Déficit de Atencao e Hiperatividade (TDAH).

' O projeto mencionado neste trabalho mudou de nome, passando de MICROLAB para LABMICRO. Essa
alteracdo foi necessaria apds consulta a base de dados do INPI (Instituto Nacional da Propriedade Industrial),
onde o nome MICROLAB aparece registrado na categoria de "marcas". Assim, para evitar complicagdes
juridicas no futuro, a ado¢do do nome LABMICRO minimizara riscos e facilitard o processo de registro do
laboratorio virtual no INPL
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Para estes fins, discorremos sobre os estudos e levantamentos feitos acerca das
questdes tipograficas especificas que englobam o campo da acessibilidade em ambiente
virtual, a exemplo da boa percepgao e diferenciagdo dos caracteres e a facilidade de leitura
proporcionada pelas diferentes fontes, tudo isso sem deixar de lado o potencial expressivo e
identitario das tipografias no projeto visual. E para o processo decisorio, foram utilizados
procedimentos metodologicos comuns ao campo projetual do design, especialmente na
metodologia elaborada por MUNARI (2013), em que sdo seguidas as fases do briefing,
montagem de moodboards, brainstorming e criagdo, resumidamente. A fase final (criacdo),
por sua vez, consistiu na escolha tipografica do projeto. Como referéncias bibliograficas
principais para o processo decisorio acerca da tipografia, levando em consideragdo seus
aspectos de legibilidade e leiturabilidade, utilizou-se os estudos “Tipografia e baixa visao:
uma discussdo sobre legibilidade” (MEURER, GONCALVES, CORREIO, 2014) e
“Contribui¢des de fontes variaveis para tipografia inclusiva: uma discussdo sobre eixos de
variagio” (MEURER, WOLOSZYN, AULER, em que investigam aspectos gerais
tipograficos para a construcdo de um ambiente virtual mais acessivel em um vasto espectro de
publicos. Por fim, serao apresentados os resultados alcangados com o processo, com destaque
para elementos de tipografias sem serifas, sem adornos e que possuam a qualidade de
variabilidade de eixo, em especial para aquelas que irdo compor o corpo dos textos mais

longos do site.

METODOLOGIA

A metodologia para o projeto foi inspirada em MUNARI (2013), visto que foram
necessarias adaptagcdes para se adequarem ao projeto. A metodologia de Munari, como
apresentada por Freitas, Coutinho e Waechter (2013) segue as seguintes etapas: 1- Briefing; 2
- Decomposi¢do do problema em partes; 3 - Pesquisa de similares; 4. 4.1 - Andlise das partes,
4.2 - Compreensao do que ndo se deve fazer com o projeto; 5 - Criatividade; 6 - Coleta de
dados sobre materiais disponiveis para o projeto; 7 - Experimentagdo; 8 - Modelos; 9 -
Verificagdo; 10 - Desenho de constru¢ao. No entanto, por se tratar de um projeto que teria sua
aplicabilidade apenas nos meios digitais, e que ja possuia alguns de seus principais fatores
pré-estabelecidos, optou-se pela supressdo de algumas destas fases, tornando o processo mais
assertivo e enquadrado para as necessidades do LabMicro. Sendo assim, as fases as quais a
equipe de design passou para a definicao da tipografia foram as seguintes: 1 - Briefing; 2 -
Construgdo de Moodboards; 3 - Brainstorming, 4 - Ideagdo, 5 - Modelos/testes de aplicagdo; 6
- Escolha final.
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Figura 1 - Linha do tempo
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Fonte: elaborado pelo autor

Para elaboracdo da primeira fase, o Briefing, foi utilizada a ferramenta Google Forms,
em que foi criado um questiondrio para as orientadoras do projeto, contendo perguntas que
partiam desde os conceitos que se pretendia atribuir ao laboratorio virtual, seu ptblico-alvo, a
visdo do projeto no futuro e até perguntas pertinentes a esta fase. Posteriormente, foram
construidos mapas de referéncias, os chamados moodboards, buscando elencar alguns
conceitos visuais que se adequassem ao trabalho. Em seguida, em reunido com a equipe de
design, aconteceu o Brainstorming, momento em que sdo lancadas ideias, a partir das
referéncias obtidas, e quando inicia-se o processo de criagdo e, neste caso, de escolha da
tipografia. Apos selecionadas algumas das tipografias que se enquadravam na proposta
buscada pelo projeto, com projegdes acessiveis para uma vasta gama de individuos, foi feita a
escolha das tipografias que iriam compor o projeto, tanto em seu logotipo, como em seus

textos que construiram o site.

Figura 2 - Moodboard

Fonte: Pinterest
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Figura 3 - Fontes escolhidas
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REFERENCIAL TEORICO
Para a fundamentacdo teorica, partiu-se da conceituagdo de acessibilidade, descrita na
Lei 13146, que trata sobre a Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, em seu artigo 3°, inciso I, da

seguinte forma:

Acessibilidade: possibilidade e condi¢@o de alcance para utilizagdo, com seguranga e
autonomia, de espagos, mobilidrios, equipamentos urbanos, edifica¢des, transportes,
informag@o e comunicacdo, inclusive seus sistemas e tecnologias, bem como de
outros servicos ¢ instalagdes abertos ao publico, de uso publico ou privados de uso
coletivo, tanto na zona urbana como na rural, por pessoa com deficiéncia ou com

mobilidade reduzida. (BRASIL,2015)

Portanto, sendo a comunicacdo e seus sistemas de tecnologia um dos importantes pontos em
que se deve considerar a acessibilidade como fator primario, além de ter sido elencado no
processo de briefing que este deveria ser um direcionamento primeiro para o projeto, a equipe
de design seguiu neste sentido, priorizando os fatores de acessibilidade no ambito da
comunicagdo e do acesso as plataformas digitais.

Como concluido por Meiirer, Gongalves e Correio (2014), em artigo que trata sobre
legibilidade tipografica para pessoas com baixa visdo, fontes sem serifa, com tragos
humanistas e de vasto conhecimento do publico, a exemplo da fonte Arial, auxiliam na
acessibilidade de textos e demais materiais que se utilizem de material escrito. Portanto, neste
projeto, seguindo estas diretrizes, buscou-se a utilizagdo de uma fonte amplamente conhecida

pelo publico, com alto teor de legibilidade e variabilidade em seus pesos, tornando os
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materiais apresentados no laboratdrio virtual acessiveis ndo s6 para pessoas com deficiéncia,
mas para todos os individuos que virdo a utiliza-lo.

Por fim, utilizou-se também como referéncia, o estudo realizado por Meiirer,
Woloszyn e Auler (2023), em que estes investigam a utilizagdo de fontes com eixos varidveis
em aplicagdes web, para conferir-lhes acessibilidade e possibilidade de adaptacdo do layout
aos diversos suportes existentes na atualidade, chegando a conclusdo, ao fim da pesquisa, que
tipografias com eixos variaveis, de fato, contribuem para a melhora da legibilidade e
acessibilidade do publico geral aos produtos online, visto que nestes casos, o usuario tem a
possibilidade de utilizar a tipografia da maneira que lhe for mais conveniente, sendo possivel
aumentar ou diminuir sua largura e, em alguns casos, sua inclinagdo, conferindo a tipografia o
estilo italico. No entanto, tais tipografias ainda devem seguir as diretrizes elencadas
anteriormente, como tragos humanistas, simplicidade em suas formas e vasto conhecimento

do publico.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Tendo em vista as informacdes colhidas em pesquisa de referencial tedrico, a
investigacdo de briefing e o aprofundamento na temadtica citados anteriormente, o grupo se
dedicou a selecionar tipografias que mais se enquadrassem nos requisitos técnicos para
legibilidade e leiturabilidade, com forma simples e de vasta aplicagdo, que a0 mesmo tempo
mantivessem a estética almejada no processo de identidade visual. Para isso, foram escolhidas
as fontes: Arial, Verdana, Montserrat ¢ Andika.

Apos essa filtragem inicial, foram realizadas testagens de aplicagdo e combinagdo
tipografica, uma vez que a intencdo inicial seria selecionar uma fonte para textos longos
(auxiliar) e outra para titulos e destaques (principal), que também pudesse ser utilizada na
construgdo da logo do projeto. Nesse sentido, foram realizadas composigdes que mesclassem
as diferentes fontes e seus pesos’, objetivando uma melhor visualizagdo e testagem pratica de
leitura.

Realizados os testes e analisadas as opgdes, a equipe de design, juntamente com o
restante do corpo discente/docente da equipe que compde o projeto, escolheu a combinagao
“Andika + Verdana”, sendo a primeira a fonte principal e a segunda assumindo o papel de
auxiliar. Tais fontes cumprem os requisitos de acessibilidade e legibilidade elencados

anteriormente, além de se adequarem a proposta do projeto LabMicro, sendo tipografias com

’ Consistem nas variacdes de espessura disponiveis para uma determinada tipografia.
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caracteristicas modernas e que dialogam diretamente com o publico-alvo do grupo, jovens -

adultos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

Pode-se concluir que o processo de escolha tipografica para um projeto educacional,
com aplicag¢do online, deve atender aos diversos elementos para que possa ser um espago
acessivel a todos os publicos, ndo excluindo nenhum dos grupos que compdem a sociedade. O
LabMicro, enquanto proposta que visa tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
facilitado e aprazivel para os alunos, elencou tal atribuicdo de acessibilidade como primaria
em todo seu processo de elaboragdo visual e técnica, em busca sempre de um resultado final
que seja acessivel a todos, contribuindo assim, ndo s6 para a transformacao de uma parcela da
educagdo, mas para a realidade de diversos estudantes que tém seu acesso dificultado por

propostas educacionais excludentes.
Palavras-chave: Tipografia; Acessibilidade; Design; Laboratorio.
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