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INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (TDICs) sdo amplamente
utilizadas na educacao, facilitando o processo de aprendizagem ao agilizar a comunicagao
e o acesso a informacodes. Elas ampliam as possibilidades de pesquisa, comunicagdo e
colaboracdo, permitindo a integragdo entre estudantes e professores (Bacich; Moran,
2018). O processo de inclusdo nas escolas tem sido impulsionado pelo uso de recursos
tecnologicos, que oferecem novas possibilidades de aprendizado para pessoas com
deficiéncia, promovendo uma maior autonomia (Galvao Filho, 2009). Diante disso, a
utilizacao de recursos como, dispositivos moéveis (tablets, smartphones e outros), sites de
internet, softwares, podcasts e videos, tem se intensificado nas salas de aula (Fiatcoski;
Goes, 2021). Segundo Mantoan (2003), para que uma escola seja verdadeiramente
inclusiva, € necessario superar o sistema tradicional de ensino, adotando projetos e
metodologias que atendam as necessidades especificas dos alunos, sem discriminagao.

Dentre as deficiéncias que podem utilizar as tecnologias como mediadoras do
processo de aprendizagem, a Deficiéncia Intelectual (DI) merece destaque diante do
crescente nimero de alunos que estdo sendo inseridos nas salas de aulas regulares,
conforme o Censo da Educacao Basica de 2022 (INEP, 2022). Com base no exposto, este
estudo, que teve como base metodoldgica a revisdo bibliografica, objetivou esclarecer de
que maneira as tecnologias podem atuar como mediadoras na promog¢ao de uma educagao
inclusiva para alunos com DI.

A inclusdo ¢ um processo que permite que a sociedade se reestruture e se adapte
para receber suas diferengas, promovendo oportunidades iguais para todos. No Brasil, a
aprovacdo da Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacgdo
Inclusiva (Brasil, 2008) e a Resolugao CNE/CEB 04/2009 garantiram aos estudantes com
deficiéncias, transtornos globais do desenvolvimento ou altas habilidades/superdotacdo o
Atendimento Educacional Especializado (AEE), visando facilitar seu acesso ao ensino
comum (Brasil, 2009). Baptista (2019) destaca que essa politica intensificou a

escolarizagdo desses alunos e valorizou o ensino comum. Em 2015, a Lei Brasileira de
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Inclusdao n° 13.146 consolidou direitos fundamentais das pessoas com deficiéncia,
promovendo a inclusdo social e igualdade de condi¢des (Brasil, 2015).

O aprimoramento das praticas pedagogicas para estudantes com DI ¢ fundamental,
j& que a maioria dos alunos com deficiéncia no Brasil se enquadra nessa categoria
(Scheffel; Moura, 2023). Segundo o DSM-5 (American Psychiatric Association, 2014), a
DI ¢ um transtorno do desenvolvimento que compromete habilidades intelectuais e
adaptativas, impactando o aprendizado. Mantoan (1998) ressalta que a pesquisa
pedagodgica deve focar em promover a independéncia dos alunos com DI, utilizando
habilidades intelectuais alternativas que se ajustem as suas capacidades cognitivas. E
essencial valorizar todos os niveis de desempenho, considerando o processo que permite
alcancar objetivos especificos.

A tecnologia tem se integrado ao sistema educacional, destacando-se na pratica
pedagodgica e no acesso a informagdo. Lévy (1993) afirma que sua incorporagdo cria
ambientes de aprendizagem ludicos e dindmicos. Na educagdo inclusiva, Tecnologias
Digitais, como audiobooks e softwares de jogos, promovem maior acessibilidade dos
educandos. No entanto, ¢ essencial discutir como essas ferramentas interagem com a
pratica educativa e contribuem para a constru¢do do conhecimento e a autonomia dos
alunos (Faria ef al., 2021). Assim, a tecnologia se torna um recurso valioso para incluir
estudantes com deficiéncia intelectual, favorecendo seu desenvolvimento em leitura,

escrita, matematica e ciéncias (Bittencourt, Albino, 2017).

METODOLOGIA

O percurso metodologico do presente estudo baseou-se em uma revisao narrativa
de carater qualitativo, por meio de uma pesquisa bibliografica em fontes secundarias,
como livros e artigos, com intuito de refletirmos acerca da importancia do uso das
tecnologias digitais na educacao inclusiva de pessoas com deficiéncia (Rother, 2007).

Os referenciais foram coletados em bibliotecas digitais e os artigos obtidos a partir
do Google Académico e do Portal de Periddicos da Capes. Os descritores de pesquisa
empregados foram: Tecnologias Digitais, Inclusdo, Educacdo, Deficiéncia Intelectual.
Como critérios de inclusao, foram selecionados os estudos publicados em periddicos em
lingua portuguesa, no periodo compreendido entre 2018 a 2023 e com acesso na integra
para download. Como critérios de exclusdo, ficou estabelecido que, artigos que nao
estavam dentro da tematica adotada, aqueles publicados com data anterior a 2018, os

publicados em lingua estrangeira e os textos que nado estivessem disponiveis na integra,
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seriam considerados fora do escopo da pesquisa. Ao todo foram considerados 10 artigos
para a analise, sendo 08 artigos obtidos a partir do Google académico e 02 obtidos a partir
do Portal de Periddicos da Capes. Os dados foram extraidos e explorados de forma

narrativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nos trabalhos analisados, observam-se iniciativas alinhadas a Mantoan (1998),
que defende a educacdo inclusiva por meio de metodologias que atendam as demandas
curriculares e as necessidades individuais dos alunos. Tais abordagens buscam eliminar
barreiras no ambiente escolar, facilitando a adaptagdo e participagdo de estudantes com
deficiéncia.

Algumas pesquisas enfatizam a relevancia dos jogos digitais na educagdo
inclusiva de alunos com DI. Luz et al. (2021) apresentaram um ambiente virtual de
aprendizagem, utilizando jogos sérios para fixagdo de conteudos e facilitar a recordagao
do que foi ensinado em sala de aula. Os jogos atuaram como ferramentas educacionais
promovendo melhor absor¢do dos conhecimentos, estimulando habilidades e
consolidando o aprendizado. De forma semelhante, Nery e Sa (2020) demonstraram que
o uso de softwares de jogos promoveu uma interagdo mais dindmica no ambiente de sala
de aula, contribuindo para a educagao inclusiva no ensino de matematica. Alves e Hostins
(2019) investigaram o impacto da criagdo de jogos digitais por alunos com essa
deficiéncia, destacando que essa pratica favoreceu a cognicao e a elaboracdo conceitual.
O processo também promoveu um ambiente colaborativo, aumentando a motivagao e o
protagonismo dos estudantes na aprendizagem.

Rodrigues e Gongalves (2021) apresentaram um programa computadorizado
baseado na abordagem fonovisuoarticulatoria, que favorece a alfabetizacdo de estudantes
com DI, por meio de avaliagdes de leitura e escrita. Essa combinagao de tecnologia e
método tornou o ensino mais dindmico e prazeroso, permitindo que os alunos
demonstrassem seus conhecimentos e reduzissem limitagdes motoras. Rocha e Thiengo
(2019) investigaram o impacto do uso de softwares na alfabetizacdo de estudantes com
DI, revelando que esses recursos tecnologicos facilitaram o desenvolvimento ludico de
habilidades essenciais e favoreceram a coordenagdo motora, atencdo, concentragao,
raciocinio e resolucdo de problemas, além de aprimorar o aprendizado de conceitos
matematicos e a formacdo de silabas e palavras, configurando-se numa abordagem

inovadora e promovendo uma aprendizagem ativa para alunos com deficiéncia. De forma
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complementar, Admiral ef al. (2021) destacaram que o uso do Arduino em aulas de fisica
facilita o reconhecimento de padrdes, promovendo o protagonismo desses estudantes,
contribuindo para seu desenvolvimento cognitivo.

A mediagao tecnologica para o aprendizado de estudantes com DI foi apresentada
na pesquisa de Jesus et al. (2021) que revelou que a inclusao digital por meio do Facebook
promoveu integracao e producdo de conhecimento, ressaltando a importancia do acesso
a tecnologias para esses estudantes. Do mesmo modo, Figueiredo (2020) constatou que o
uso de tecnologias no Design de enunciados e resolucdo de problemas matematicos
contribuiu significativamente para a aprendizagem tornando as atividades mais
motivadoras e potencializando habilidades como criacdo, estratégia de resolucdo e
tomada de decisdes, além de facilitar a producdo de conhecimentos matematicos e
tecnologicos, com relevancia social. Matias e Figueiredo (2018) exploraram o letramento
digital desses estudantes por meio da criacdo de um Blog, visando estimular o uso da
tecnologia para melhorar o desempenho cognitivo, a autoestima e a autonomia. A
interacdo com o ambiente digital, atrativo e motivante, ofereceu novas formas de
comunicagdo, promovendo avangos nas habilidades de leitura e escrita.

Por fim, o uso de Objetos de Aprendizagem (OA) foi investigado por Schmengler
et al. (2019), na pesquisa, os autores destacaram a contribuicao desses recursos para a
inclusdo e o desenvolvimento de alunos com DI. Os resultados mostraram maior
engajamento, melhoria na atengdo, interesse e concentragdo. Mesmo estudantes nao
alfabetizados compreenderam as atividades, gragas ao uso de dudios e videos que
atenderam suas necessidades. O estudo também revelou um aumento na autonomia e uma

compreensdo mais significativa dos contetdos expostos.

CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho permitiu compreender a importante contribui¢do das tecnologias
digitais na inclusdo, na melhoria do desenvolvimento cognitivo, na alfabetizagdo e na
aprendizagem de pessoas com deficiéncia intelectual. Recursos como softwares,
ambientes virtuais de aprendizagem, jogos digitais, sites e objetos de aprendizagem
multimidia foram relatados por promover o despertar do interesse do educando para
realizagdo de suas atividades, que se tornam mais motivadoras, interativas e instigantes
com a mediagdo da tecnologia.

O uso de recursos tecnoldgicos, na inclusao de pessoas com deficiéncia, parece

ser uma estratégia muito promissora pois proporcionam uma melhor integragdo dos
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estudantes, estimula o trabalho colaborativo, a criatividade e acessibilidade. E
imprescindivel que o trabalho com pessoas com deficiéncia seja realizado de maneira a
promover uma maior autonomia desses estudantes, através de estratégias metodologicas

variadas e diferentes das abordagens tradicionais de ensino.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo, Inclusdo,
Deficiéncia Intelectual, Aprendizagem.
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