,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAng

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

Jozélia Maria Alves Soares?
Ana Jaciela Alves Soares?
Jéssica Rafaellen Cardoso Lima3
RESUMO

O presente trabalho versa a respeito da pedagogia de projetos, uma metodologia didatica que
envolve o ensino por meio de projetos. Considerando o desenvolvimento tecnologico, existem,
na atualidade, discussdes a respeito de metodologias variadas que podem ser utilizadas em sala
de aula. Essas propostas sdo elaboradas de modo a impulsionar o engajamento dos estudantes
nos processos de ensino e aprendizagem e as metodologias estdo sendo atualizadas diante das
praticas inerentes a cultural digital, por meio da integracao das tecnologias ao desenvolvimento
das metodologias ativas. Justifica-se pela necessidade de desenvolvimento e conhecimento de
pedagogias que incentivem a valorizacdo dos conhecimentos dos alunos e de suas capacidades
em pesquisar e desenvolver projetos que incentivem sua autonomia e capacidade de aprender e
expor suas ideias. O objetivo principal desse trabalho é pesquisar a respeito da pedagogia de
projetos. Os objetivos especificos sdo elencar motivos para o uso da pedagogia de projetos,
destacar sua importancia para a aprendizagem e incentivar o uso da pedagogia de projetos como
uma metodologia ativa que incentiva o aluno ao desenvolvimento de suas capacidades criticas
e criativas. A metodologia utilizada para o desenvolvimento da pesquisa foi a pesquisa
bibliografica que busca em livros, artigos e revistas informacdes fidedignas a respeito do tema
proposto. O trabalho visa incentivar professores a utilizarem esse método de ensino tornando
os contetdos interessantes para os alunos e os fazerem ter vontade de aprender, e a pedagogia
de projetos € um mecanismo importante para que os alunos despertem seu interesse em
aprender. Ao logo do estudo obteve-se como resultado a importancia de utilizar a pedagogia de
projetos em sala de aula a fim de despertar o senso critico e a criatividade dos alunos, de modo
a incentivar o protagonismo do educando e ressignificar a aprendizagem.
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INTRODUCAO

O presente trabalho versa a respeito da pedagogia de projetos, uma metodologia ativa
que envolve o ensino por meio de projetos. Considerando o desenvolvimento tecnoldgico,
existem, na atualidade, discussdes a respeito de metodologias variadas que podem ser utilizadas
em sala de aula. Essas propostas sdo elaboradas de modo a impulsionar o engajamento dos
estudantes nos processos de ensino e aprendizagem e as metodologias estdo sendo atualizadas
diante das praticas inerentes a cultural digital, por meio da integracdo das tecnologias ao

desenvolvimento das metodologias ativas.

1Graduada no Curso Licenciatura Plena em Pedagogia pela Universidade Estadual do Piaui-UESPI,
Professora da Educacgédo Bésica na Rede Municipal de Pedro II-Pl, jozesoaresp2@agmail.com;
2Graduada no Curso de Pedagogia pela Universidade Norte do Paranid- UNOPAR, Professora da Rede
Municipal de Piripiri-Pl, anajacielal23@gmail.com;

3Graduada no Curso de Pedagogia pela Universidade Norte do Parana- UNOPAR, Professora da Rede
Municipal de Piripiri-Pl, jessicarafaellen333@gmail.com.



mailto:jozesoaresp2@gmail.com
mailto:anajaciela123@gmail.com
mailto:jessicarafaellen333@gmail.com

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

Essa metodologia d& autonomia para 0s alunos montarem apresentacdes, planejar suas
atividades e desenvolver suas ideias, isso atrai os estudantes que ficam engajados em organizar
e pesquisar sobre o tema que sera desenvolvido.

Justifica-se pela necessidade de desenvolvimento e conhecimento de pedagogias que
valorizem e incentivem a valorizagdo dos conhecimentos dos alunos e de suas capacidades em
pesquisar e desenvolver projetos que incentivem sua autonomia e capacidade de aprender e
expor suas ideias.

O objetivo principal desse trabalho é pesquisar a respeito da pedagogia de projetos. Os
objetivos especificos sdo elencar motivos para 0 uso da pedagogia de projetos, destacar sua
importancia para a aprendizagem e incentivar o uso da pedagogia de projetos como uma
metodologia ativa que incentiva o aluno ao desenvolvimento de suas capacidades criticas e
criativas.

A metodologia utilizada para o desenvolvimento da pesquisa foi a pesquisa bibliogréfica
que busca em livros, artigos e revistas informac6es fidedignas a respeito do tema proposto. No
desenvolvimento desse estudo foram consultadas obras de Ribeiro (2010), Marina (1995) e
Libaneo (1996), dentre outros.

O trabalho com contelido que sejam interessantes para os alunos os faz terem vontade
de aprender, e a pedagogia de projetos € um mecanismo importante para que os alunos

despertem seu interesse em aprender.

METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se do tipo bibliografica, de abordagem qualitativa. Nessa
perspectiva, Lakatos (2017, p.33) afianca que “¢ feita com base em textos, como livros, artigos
cientificos, ensaios criticos, dicionarios enciclopédias, jornais, revistas, resenhas, resumos”
para obtencdo de conhecimento, e destaca que artigos sao o foco dos pesquisadores por oferecer
conhecimento cientifico atualizado.

De acordo com Gil (2002, p. 45) a pesquisa bibliografica destaca-se pelo fato de permitir
ao pesquisador o acesso muito mais ampla a diferentes fendmenos podendo recorrer a diferentes
fontes ao invés de pesquisar diretamente. Optar pela bibliografia torna-se oportuno
principalmente quando o problema de pesquisa requer informag6es muito dispersas.

A coleta de dados foi realizada através da leitura de livros e artigos, com o intuito de
investigar diferentes pontos de vista dos autores acerca da tematica abordada. Quanto a

abordagem qualitativa utilizou-a, tendo em vista que ela se ampara na interpretacéo de sentidos,
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no intuito de descrevé-los e compreendé-los, sem quantifica-los. Oportunizando a pesquisa a

desbravar por um universo amplo e profundo de significados (MINAYO, 2014)

REFERENCIAL TEORICO

Metodologias Ativas: Pedagogia de Projetos

Por meio dos projetos, pode-se desenvolver o pensamento critico e criativo e a
percepc¢do de que existem maneiras diversas de se realizar o que foi proposto. Ademais, também
sdo previstos momentos de reflexdo e feedback para criar oportunidades de aplicabilidade e
desenvolvimento de habilidades e competéncias.

Essa abordagem adota o principio da aprendizagem colaborativa, baseada no trabalho
coletivo. S&o vérios os modelos de implementacdo da metodologia de projetos, que variam de
projetos de curta duracdo (uma ou duas semanas), restritos ao ambito da sala de aula e baseados
em um assunto especifico, até projetos de solugdes mais complexas, que envolvem temas
transversais e demandam a colaboracéo interdisciplinar, com duracdo mais longa (semestral ou
anual).

Segundo Prado (2005, p.4)

Na pedagogia de projetos, o aluno aprende no processo de produzir, levantar davidas,
pesquisar e criar relagdes que incentivam novas buscas, descobertas, compreensdes e
reconstrugdes de conhecimento. Portanto, o papel do professor deixa de ser aquele
que ensina por meio da transmissdo de informagdes — que tem como centro do
processo a atuagdo do professor — para criar situacGes de aprendizagem cujo foco
incida sobre as relacBes que se estabelecem nesse processo, cabendo ao professor
realizar as mediacOes necessarias para que o aluno possa encontrar sentido naquilo
que esta aprendendo a partir das relacdes criadas nessas situagdes.

O trabalho com projetos leva os alunos a sairem da comodidade de receber os
conhecimentos oferecidos pelos professores e passam a pesquisar e resolver os problemas em
busca do conhecimento necessario para determinadas situacdes.

Hernandez e Ventura (1998, p. 63) destacam que:

Definitivamente, a organizacdo dos Projetos de trabalho se baseia, fundamentalmente
numa concepgéo da globalizagdo entendida como um processo muito mais interno do
que externo, no qual relagGes entre contetidos e areas do conhecimento tém lugar em
funcdo das necessidades que trazem consigo o fato de resolver uma série de problemas
que subjazem a aprendizagem.

Devido as mudancas que vem ocorrendo nos Ultimos anos, tem se percebido que é
preciso mudar o modo como as técnicas e metodologias sdo usadas em sala de aula, pois estdo

entrelagadas com o desenvolvimento dos alunos. Em todos os niveis de ensino questdes sdo
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tracadas, para que desde o ensino fundamental ao ensino superior os modos de ensinar sejam
significativos para os alunos (MASETTO, 2013).

O processo de ensino deve abranger todas as questdes que fazem parte da vida do ser
humano e a educacao tem tudo a ver com questdes pessoais, sociais, politicos e ideoldgicos. O
ensino deve motivar e despertar nos alunos o desejo de aprender e o envolvimento de todos 0s
setores da vida deve ser um diferencial para a formacao do senso critico, € 0 ensino por meio
de projetos vai ser importante para esse despertar.

De acordo Ribeiro (2010), a metodologia ativa surge como um sistema que busca
educacdo critica e reflexiva, que direciona o aluno para resolucdo de situa¢Ges problemas. E
ainda destaca que os alunos sdo envolvidos no contexto, pois sdo trabalhados temas da realidade
deles.

Segundo Bastos (2006, p.10), as metodologias ativas sdo definidas como um “processo
interativo de conhecimento, anélise, estudos, pesquisas e decisfes individuais ou coletivas, com
a finalidade de encontrar solugdes para um problema”.

As Metodologias Ativas de Aprendizagem devem ser pensadas a partir da analise da
disciplina a fim de utilizar estratégias que possam obter resultado positivos para o ensino e
aprendizagem.

As metodologias ativas englobam uma concepcdo do processo de ensino e
aprendizagem que considera a participacdo efetiva dos alunos, valorizando as diferentes formas
pelas quais eles podem ser envolvidos nesse processo. Cabe ao professor ser o coordenador das
acOes didaticas, o mediador das descobertas e aprendizagens vivenciadas.

O docente tem que participar como facilitador no processo de ensino e incentivar o aluno
a fazer pesquisas e refletir a respeito do contetido que estd sendo trabalhado. O trabalho com
projetos permite que os alunos trabalhem em equipe e se ajudem mutuamente na construcdo
das aprendizagens. E um momento de interacéo social mediado pela busca de conhecimento.

Libaneo (1996, p.96) define que “a Pedagogia é a teoria e pratica da educacgdo e,
portanto, seu objeto ¢ a educabilidade do ser humano, ou melhor, o ser humano a ser educado.”
A Pedagogia envolve tudo aquilo que esta relacionado ao processo de ensino e aprendizagem,
desde a parte conceitual teorica até as metodologias aplicadas para que de fato o saber aconteca.

Os projetos sao uma “representacao oral, escrita, desenhada, grafica ou modelada que,
a partir de um motivo, gera a intencdo numa pessoa de realizar certa atividade, usando meios
adequados para alcangar determinada finalidade” (MARTINS, 2007, p.34).



,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

Quando se trata de projeto, fala-se de agédo, desse modo cabe ao aluno buscar o
aprendizado por meio de resolucdo de problemas. Sobre a importancia da relagdo entre a acao
e 0s projetos, Marina (1995, p.178-179), diz que:

Né&o existem projetos desligados da acdo. H4, evidentemente, muitas antecipacGes de
acontecimentos futuros, como 0s sonhos, os desejos ou 0s planos abstratos que sdo
apenas, na melhor das hipoteses, anteprojetos que se converterdo em projetos quando
tiverem sido aceitos e promulgados como programas vigentes. O projeto é uma agao
prestes a ser empreendida. Uma possibilidade vislumbrada nédo é projeto até que se
lhe dé uma ordem de marcha.

O ensino por meio de projetos coloca o aluno na agdo de buscar, de pesquisar e de
alicercar seu aprendizado. Um fator importante ao se trabalhar com projetos € a escolha da
tematica. E importante escolher cedo a utilizagio dessa metodologia e assim definir todos os
projetos que serdo trabalhados durante o ano letivo.

Os projetos contribuem para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais, pois mobilizam habilidades em todas as etapas e atividades, desde o
planejamento até a finalizagdo, por meio de diversas atividades que abordam motivacao,

contextualizacdo, brainstorming, organizacao, registro e reflexéo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com as informacdes obtidas ao longo do estudo, observa-se que a pedagogia
de projetos busca ressignificar a aprendizagem valorizando 0s conhecimentos prévios dos
alunos e suas capacidades de resolver problemas, dando a eles o protagonismo na construcéo
do seu conhecimento.

Segundo Almeida (2002, p.58):

“(...) o projeto rompe com as fronteiras disciplinares, tornando-as permeéveis na acao
de articular diferentes areas de conhecimento, mobilizadas na investigacdo de
problematicas e situacBes da realidade. 1sso ndo significa abandonar as disciplinas,
mas integra-las no desenvolvimento das investigagdes, aprofundando-as
verticalmente em sua propria identidade, a0 mesmo tempo, que estabelecem
articulacBes horizontais numa relacdo de reciprocidade entre elas, a qual tem como
pano de fundo a unicidade do conhecimento em construgdo”.

Ao trabalhar com projetos os alunos sdo chamados a acéo, se organizam para resolver
problemas e pesquisar sobre o contetido tendo que pensar nas possibilidades e como agir para
melhor realizar as tarefas recebidas, aprendem a investigar e a dividir tarefas estabelecendo uma
relacéo de reciprocidade entre eles.

Para que o processo de aprendizagem seja efetivo uma das preocupacdes basilares é que

esta precisa estar em comunh&o com os pilares da Educacdo que envolve o aprender a conhecer,
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a fazer, a ser e a conviver, a esse respeito, Delors (2001) afianca que:

Aprender a conhecer prioriza-se o dominio dos préprios instrumentos do
conhecimento, considerado como meio e como fim. Meio, enquanto forma de
compreender a complexidade do mundo, condicdo necessaria para viver dignamente,
para desenvolver possibilidades pessoais e profissionais, para se comunicar. Fim,
porque seu fundamento é o prazer de compreender, de conhecer e de descobrir. O
Aprender a fazer proporciona forma mais ampla, envolve competéncias e
habilidades que torna o individuo apto para enfrentar numerosas situagdes, algumas
das quais sdo imprevisiveis, além de facilitar o trabalho em equipe que, atualmente, é
uma dimensao negligenciada pelos métodos de ensino. Ja o Aprender a ser supde a
preparacdo do individuo para elaborar pensamentos auténomos e criticos e para
formular os seus préprios juizos de valor, de modo a poder decidir por si mesmo,
frente as diferentes circunstancias da vida. E o Aprender a conviver envolve valores,
respeito dos outros, de sua historia, tradicbes e espiritualidade. Cria-se um novo
espirito que, gracas precisamente a essa percep¢do da crescente interdependéncia,
gragas a uma analise compartilnada dos riscos e desafios do futuro, conduza a
realizacdo de projetos comuns ou, entdo, a uma gestdo inteligente e apaziguadora dos
inevitaveis conflitos.

A partir da efetivacao desses pilares a aprendizagem é ressignificada e a construcéo do
conhecimento passa ser algo natural para o educando, e o trabalho com projetos leva os alunos
a essa construcdo, de forma dindmica e eficiente.

A pedagbgica de Projetos corrobora com a necessidade de se trabalhar o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, que s@o concretizadas através da acéo e da
reflexdo as quais se concretizam por meio de acdes e de reflexdo aliadas aos conceitos e
estratégias. “As competéncias sdo construidas somente no confronto com verdadeiros
obstaculos, em um processo de projeto ou resolu¢do de problemas” (PERRENOUD, 1999, p.
69).

CONSIDERACOES FINAIS

A Pedagogia de Projetos é uma forte aliada do processo de ensino e aprendizagem e tem
estado bastante presente nos espacos da sala de aula. Segundo os seus defensores, essa
metodologia tem como objetivo principal dar uma nova organizagdo das praticas pedagogicas.

Ela possui uma gama de vantagens, as quais beneficiam professor e aluno em suas
competéncias e habilidades. Cabe ao professor compreender a qualidade do andamento das
aulas, e adequar suas metodologias de acordo com o resultado e principalmente pela
participacao e interagdo dos alunos.

A partir da adogdo fundamentada das Metodologias Ativas, é possivel a implementagdo
de um trabalho significativo e transformador, tdo urgente e necessario nas rela¢oes educativas

do ensino basico, onde a compreensdo da aplicacdo das Metodologias Ativas contribuiu para
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transformar as praticas docentes, fazendo com que estes identifiquem em que disciplinas ou
conteddos vao atuar com as metodologias ativas de aprendizagem.
A pedagogia de projetos ressignifica as aprendizagens e incentiva os alunos a serem

protagonistas no processo de aprendizagem.

REFERENCIAS

ALMEIDA, M.E.B. de. Como se trabalha com projetos (Entrevista). Revista TV ESCOLA.
Secretaria de Educacdo a Distancia. Brasilia: Ministério da Educacdo, SEED, n° 22,
marco/abril, 2002.

BASTOS, C. C. Metodologias Ativas. 2006. Disponivel em:
http://educacaoemedicina.blogspot.com.br/2006/02/metodologias-ativas.html. Acesso em: 11
de abril. 2024.

DELORS, Jaques (Org.). Educacdo: um tesouro a descobrir. 5 ed. Sdo Paulo: Cortez,
Brasilia: DFMEC/UNESCO, 2001.

GIL, Antdnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

HERNANDEZ, F. e VENTURA, M.; TRAD. Jussara Haubert Rodrigues. 5. Ed. A
Organizacdo do Curriculo por Projetos de Trabalho: o conhecimento é um caleidoscopio.
Porto Alegre: Artes Médicas, 1998.

LAKATOS, Eva Maria. Fundamento da metodologia cientifica. / Marina de Andrade
Marconi, Eva Maria Lakatos. -8. ed.-S&o Paulo: Atlas, 2017.

LIBANEO, José Carlos. Democratizacdo da escola publica. A pedagogia critico social dos
conteldos. 142 Edicdo. S&o Paulo: Edi¢Ges Loyola, 1996.

MARINA, J.A. Teoria da Inteligéncia Criadora. Lisboa: Caminho da Ciéncia,1995.

MARTINS, Jorge Santos. Projetos de pesquisa: Estratégias de ensino em sala de aula. 2ed.
Campinas: Armazém do Ipé (autores Associados), 2007. 184p.

MASETTO, Marcos T. Professor Universitario: um Profissional da Educacdo na Atividade
Docente. In: Docéncia na Universidade. Campinas: Papirus, 2013.

MINAYO, M. C. de S. (Org.). O desafio do conhecimento: pesquisa qualitativa em salde. 142
ed. Rio de Janeiro: Hucitec, 2014. 408 p.



,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCA@AO

PERRENOUD, Philippe. Construindo competéncias desde a escola. TRAD. Bruno Charles
Magne. Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 1999.

PRADO, Maria Elisabette Brisola Brito. Pedagogia de projetos: fundamentos e implicaces.
In: ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini de; MORAN, José Manuel (Org.). Integracdo das
tecnologias na educacdo. Brasilia: Ministério da Educacao/SEED/TV Escola/Salto para o
Futuro, 2005. cap. 1, artigo 1.1, p. 12-17. Disponivel em: . Acesso em: 25 out. 2024.

RIBEIRO, L. R. C. Aprendizagem baseada em problemas: uma experiéncia no ensino
superior. 2. ed. S&o Carlos: EQUFSCar, 2010.



