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RESUMO

A reformulagdo dos contetdos do Ensino Médio, trouxe os itinerarios formativos, segundo
Pelizzari, Silva e Felipe (2022). Desta forma, é fundamental que os estudantes que escolheram o
Itinerario Formativo em Ciéncias da Salde conhegam os campos produtivos que compdem essa
area, pois, assim, os estudantes podem fazer escolhas educacionais e de carreira mais informados.
Além disso, compreender as diferentes especialidades e responsabilidades de cada profissdo
permite que eles avaliem quais areas se alinham melhor com seus interesses, habilidades e valores.
Sendo assim, a gamificacdo pode desempenhar um papel significativo no processo de
familiarizacdo dos estudantes do ensino médio com as profissfes da area da saude, tornando o
aprendizado mais envolvente, interativo e memoravel (Oliveira e Pimentel, 2020). Este trabalho
teve como justificativa a necessidade dos estudantes que optaram pelo itinerario de ciéncias da
salde no ensino médio, conhecerem 0s campos produtivos dessa area, através da producdo de
jogo com cards e perguntas sobre as profissdes que compde as ciéncias da satde. A pesquisa foi
realizada em uma escola de ensino médio de tempo integral da rede estadual de ensino localizada
no municipio de Vitoria do Mearim, Maranhdo, envolveu uma turma de segunda série e uma
turma de terceira série, totalizando 72 estudantes. Os resultados foram observados através da
interacdo e participacdo dos estudantes durante a aplicacdo da atividade e também através dos
relatos destes apds o trabalho, como proposto por Belei, et. al. (2008). Os relatos foram positivos
e demonstraram que a aplicacdo de jogos pode contribuir para a escolha do campo produtivo pelos
discentes. Conclui-se gue a elaboracdo de jogo de cartas seguindo os principios da gamificacdo
na educacdo, pode desempenhar um papel significativo no processo de familiarizacdo dos
estudantes do ensino médio com as profissdes da area da salde, tornando o aprendizado mais
envolvente, interativo e memoravel.
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