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RESUMO

A predominancia de metodologias educacionais no Brasil se caracteriza como um processo
unidirecional, relegando aos estudantes um papel passivo em que sé absorve o contetido. Desde
a década de 1980, metodologias ativas emergiram para promover um papel mais proativo e
investigativo dos alunos, incentivando a autonomia, criticidade e envolvimento direto no
processo de ensino aprendizagem, apesar da resisténcia inicial dos estudantes habituados ao
ensino tradicional. Este estudo examina as percepcdes dos alunos sobre metodologias ativas em
disciplinas do Curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade Estadual do Ceara (UECE). A
pesquisa qualitativa utilizou questionarios enviados a estudantes matriculados nas disciplinas de
Sistematica Geral e Filogenia, Pratica como Componente Curricular III (PCC III) e
Paleontologia, para coletar dados sobre suas experiéncias. Os resultados indicaram uma
compreensao geral das metodologias ativas, com énfase na sala de aula invertida, seminarios,
aprendizagem baseada em projetos, aulas praticas, mapas conceituais e aprendizagem por pares.
Os alunos destacaram a gamificagdo como uma estratégia inovadora e eficaz fora do ambiente
tradicional de sala de aula. No entanto, houve desafios como alta frequéncia de atividades, falta
de material didatico acessivel e necessidade de mediacdo constante do professor. Em termos de
eficacia, os mapas mentais e conceituais foram amplamente reconhecidos como ferramentas
uteis, facilitando a sintese e compreensdo do contetido. A andlise revela que, embora a maioria
dos estudantes tenha se adaptado positivamente, uma parcela significativa enfrenta dificuldades,
sublinhando a necessidade de uma abordagem pedagogica mais personalizada. A pesquisa
contribui para a compreensdo das metodologias ativas no ensino superior, apontando tanto
beneficios quanto areas a serem aprimoradas, com foco em aumentar a eficacia e aceitagdo entre
todos os alunos.
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INTRODUCAO

A predominancia de metodologias educacionais convencionais no contexto

brasileiro se reflete na caracterizagdo dos estudantes como passivos, relegados a
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expectativa de absorver conhecimento e informagdes mediante a transmissdo
unidirecional por parte dos professores (Costa; Venturi, 2021). Contudo, a partir da
década de 1980, houve uma emergéncia notavel de metodologias ativas destinadas a
abordar os diversos fatores que impactam o processo de aprendizagem. Assim,
reconhece a importdncia dos alunos ndo apenas absorverem o conhecimento, mas
também desenvolverem um leque diversificado de habilidades. Nesse contexto,
tornou-se contundente que o estudante assumisse um papel mais ativo, proativo,
comunicativo e investigativo na sua propria formacao educacional (Mota; Rosa, 2018).

Nesta abordagem investigativa, o presente estudo visa primordialmente
aprofundar a compreensdo das percepcdes dos discentes no que concerne as
metodologias ativas que foram implantadas no decorrer das disciplinas de Sistematica
Geral e Filogenia, Pratica como Componente Curricular III (PCC III) e Paleontologia,
no ambito do Curso de Ciéncias Biologicas da Universidade Estadual do Ceara,
especificamente no Campus Itaperi.

A autonomia do aluno, alinhada como um dos principios fundamentais das
metodologias ativas, desempenha um papel importante no processo pedagogico,
emergindo como um catalisador para o aprendizado ao facilitar o desenvolvimento da
autonomia. Adicionalmente, essas abordagens pedagogicas se configuram como agentes
impulsionadores na constru¢do de uma consciéncia critica, propiciando, assim, um
ambiente educacional ligado a formacdo integral do estudante (Nascimento; Feitosa,
2020).

Em contrapartida, quando os docentes optaram por incorporar as metodologias

\

ativas, frequentemente deparam-se com desafios relacionados a receptividade dos
discentes. A resisténcia advinda da baixa aceitagdo por parte dos estudantes, os quais,
em virtude de estarem habituados a experiéncias educacionais pautadas de maneira
tradicional, tendem a associar o sucesso, muitas vezes, unicamente a obtengdo de
resultados em avaliagdes pontuais, como as provas; gerando, assim, uma barreira para a
adesdo a abordagens pedagogicas mais interativas e participativas (Teodfilo; Dias, 2009).

A complexidade do ensino excede a mera habilidade de ministrar aulas,
englobando, de maneira significativa, a efetivagdo do processo de levar ao aprender. O
vinculo entre aprendizagem e ensino nao se configura como causal, o que implica dizer
que o ato de ensinar nao opera como uma causa direta da aprendizagem, nao sendo

capaz, por si so, de desenvolver novas capacidades que conduzam necessariamente ao

processo de aprendizagem (Paiva et al., 2016).
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A partir do momento em que se instaura uma dindmica interativa por parte do
aluno e incentivada pelo docente, no contexto do processo de constru¢do do proprio
conhecimento, ele se torna integralmente envolvido nas atividades durante as aulas, uma
vez que sao demandadas dele um conjunto de agdes e construgdes mentais, abrangendo
diversas habilidades como leitura, investigacdo, comparagdo, observagdo, imaginagao,
obtencdo e organizagdo de informacgdes coletadas, elaboragdo e confirmacao de ideias,
classificagcdo, interpretacdo, critica, constru¢do de sinteses e aplicacdo de fatos e
principios a novas situagdes, além do planejamento de projetos e pesquisas, analise e

tomadas de decisdes (Souza; Iglesias; Pazin, 2014).

METODOLOGIA

Este estudo segue uma abordagem de pesquisa qualitativa. Esta abordagem, de
natureza interpretativa, incide sobre a consideracdo tanto da perspectiva dos individuos
investigados quanto do contexto em que se desdobram as dindmicas analisadas. “A
pesquisa qualitativa preocupa-se com aspectos da realidade que nao podem ser
quantificados, centrando-se na compreensdo e explicacdo da dindmica das relacdes
sociais” (Silveira; Gerhardt, 2009, p. 34).

Minayo (2001) alega que a pesquisa qualitativa se dedica a exploragdo do vasto
universo de significados, motivos, aspiracdes, crengas, valores e atitudes, abrangendo
um espago mais profundo das relagdes, dos processos e dos fenomenos que, devido a
sua complexidade, ndo devem ser meramente reduzidos a operacionaliza¢do de
variaveis.

Quanto ao instrumento empregado para a coleta de dados, optou-se pelo uso do
questionario. A escolha por essa técnica especifica foi motivada pela sua facilidade de
aplicacdo, que oferece uma abordagem acessivel e eficaz para obter as informacgdes
necessarias para a pesquisa em questao.

No que diz respeito a utilizagdo do questiondrio, conforme salientado por
Lakatos e Marconi (2003), ¢ enfatizado que este constitui um instrumento de coleta de
dados composto por uma série ordenada e estruturada de perguntas cujo propdsito ¢é
obter respostas por escrito, sem a presenca direta do entrevistador. Tal abordagem,
conforme Silveira e Gerhardt (2009), visa primariamente levantar informacgdes

relacionadas a opinides, crengas, sentimentos, interesses, expectativas e situagdes
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vivenciadas pelos participantes, proporcionando assim uma compreensao mais
abrangente e aprofundada do contexto em questao.

E crucial destacar que ao formular um questionario, é essencial priorizar uma
linguagem simples e clara. Isso visa assegurar que as perguntas sejam compreendidas
com facilidade pelos participantes, o que, por sua vez, aumenta a eficacia do processo
de coleta de dados ao facilitar a resposta e promover uma participacdo mais ativa por
parte dos envolvidos.

Os sujeitos desta pesquisa compreendem estudantes oficialmente matriculados
nas disciplinas de Sistematica Geral e Filogenia, Pratica como Componente Curricular
I (PCC III) e Paleontologia, no contexto do Curso de Ciéncias Bioldgicas da
Universidade Estadual do Ceara(UECE), Campus Itaperi.

As indagacdes contidas no questiondrio foram fundamentadas na pesquisa de
Borges e Alencar (2014), visando compreender a percep¢do dos discentes em relagdo a
vivéncia com metodologias ativas de ensino. As perguntas foram enviadas aos
participantes da pesquisa por meio de um formulario eletronico hospedado no Google
Forms, com o intuito de obter feedbacks abrangentes e significativos sobre a

experiéncia educacional.

RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com a Coordenacio do Curso de Ciéncias Biologicas
UECE/ITAPERI, a turma da disciplina de Sistematica ¢ composta por 19 alunos,
enquanto a de PCC III conta com 6 alunos e a de Paleontologia tem 14 alunos. Os dados
foram coletados por meio de respostas de 11 participantes através de um questionario.
Dessas respostas, 4 participantes estdo matriculados na disciplina de PCC III, outros 4
estdo envolvidos na disciplina de Sistematica e Filogenia, e 3 estdo cursando a
disciplina de Paleontologia.

Supde-se que a participagdo limitada no questionario pode ser atribuida a sua
aplicag¢do coincidir com o término do semestre letivo da Universidade. Entende-se que,
durante esse periodo, os estudantes estavam naturalmente ocupados com compromissos
finais em suas disciplinas, possivelmente enfrentando uma carga intensa de avaliagdes e
atividades de encerramento. Essa situagdo pode ter afetado a disponibilidade e
motivacao dos alunos, refletindo na relativa restri¢ao de participagdo no preenchimento

do questionario, como evidenciado pela baixa taxa de adesdo observada. Quanto ao
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semestre do curso em que os participantes estdo atualmente matriculados, observou-se
uma ampla variedade de respostas, abrangendo do 2° até o 8° semestre. Esta diversidade
representa um elemento adicional que também sera explorado e contextualizado nas
analises subsequentes.

Inicialmente, a andlise dos dados qualitativos requer uma organizagao
abrangente do material, que inclui a divisdo cuidadosa em partes distintas. Esse
processo envolve a interligagdo dessas partes, com o objetivo de identificar tendéncias e
modelos relevantes. Em uma etapa subsequente, procede-se a reavaliagdo dessas
tendéncias e modelos, buscando relagdes e inferéncias em um nivel mais elevado de
abstragdo (Lidke; André, 2022). Assim, a primeira etapa da analise dos dados
compreendeu uma abordagem de leitura das respostas ao questiondrio, visando
examinar ¢ identificar tanto as semelhangas quanto as diferengas entre as respostas dos
participantes envolvidos na pesquisa.

Partindo para a pergunta “O que vocé compreende por metodologias ativas?”, ao
analisar as respostas ¢ possivel perceber que os participantes possuem uma defini¢do
consistente sobre as metodologias ativas, ja que enfatizaram o papel ativo do aluno no
processo de aprendizagem e a busca por uma abordagem mais pratica e participativa.
Neste aspecto, ¢ importante a contribuicdo de Bacich e Moran (2018, p. 04) quanto as

metodologias:

Metodologias ativas sdo grandes diretrizes que orientam os processos de
ensino e aprendizagem e que se concretizam em estratégias, abordagens e
técnicas concretas, especificas e diferenciadas. As metodologias ativas dao
énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto,
participativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando,
desenhando, criando, com orientagdo do professor [...] sdo estratégias de
ensino centradas na participacdo efetiva dos estudantes na construgdo do
processo de aprendizagem, de forma flexivel (BACICH; MORAN, 2018, p.
04).

Além disso, os respondentes constantemente citaram a palavra “centro”, no
sentido de que o aluno deve ser o centro do processo de aprendizagem.

Na analise referente a pergunta sobre as abordagens metodoldgicas adotadas ao
longo das disciplinas de Sistematica Geral e Filogenia, bem como Pritica como

Componente Curricular III e Paleontologia, observou-se que as metodologias mais
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citadas foram, em sequéncia: sala de aula invertida, seminarios, aprendizagem baseada
em projetos, aulas praticas, mapa conceitual, aprendizagem por pares.

A concepcdo da metodologia da Sala de Aula Invertida, a luz das contribuigdes
dos principais estudiosos contemporaneos dessa abordagem, ¢ resumida de maneira
concisa: "(...) o que tradicionalmente ocorre em sala de aula, agora se desenrola no
ambiente domiciliar, ¢ o que costumeiramente ¢ realizado em casa, passa a ser
executado no espago escolar." Essa dindmica, que fundamenta a nomenclatura da
metodologia, proporciona aos alunos a flexibilidade de estudar os contetidos a partir de
materiais e instrugdes disponibilizados online pelo professor. Nesse contexto, os
estudantes t€ém a autonomia de escolher quando, onde, como e com quem desejam
estudar, bem como a modalidade de acesso, conforme descrito por Valente (2014).

O professor desempenha um papel central e vital na condu¢ao do processo de
constru¢do do conhecimento pelos estudantes quando implementada a Sala de Aula
Invertida. Sua responsabilidade primordial reside na orientagdo dos alunos na busca por
informacodes relevantes e fundamentadas, realizando uma contextualizagdo apropriada
(Wilson, 2013). Cabe a ele a elaboragdo de sequéncias didaticas bem estruturadas, com
objetivos claramente definidos, permitindo que os proprios estudantes identifiquem suas
dificuldades e as comunique ao professor (Bergmann; Sams, 2012). Além disso,
conforme destacado por Cianella er al. (2013) ¢ imperativo que o professor leve em
consideragdo a contextualizacdo dos contetidos e promova o desenvolvimento da
autonomia dos estudantes.

Os mapas conceituais e mentais sdo representagdes visuais esquematizadas que
possibilitam a demonstragdo das relagcdes de significado e hierarquia entre ideias,
conceitos, fatos ou agdes. Sua fungdo € sintetizar e estruturar conhecimentos, permitindo
transmiti-los de maneira rapida e clara. Essas representacdes sdo consideradas
ferramentas fundamentais na organiza¢do do conhecimento, atuando como facilitadores
da meta-aprendizagem ao ajudar na compreensao e retengdo de informacdes (Aguiar;
Correia, 2013).

No que diz respeito a terceira pergunta, que pedia uma descricdo detalhada de
uma atividade implementada nas disciplinas, destacou-se a resposta de um aluno que
abordou a aplicacdo da Gamificagdo fora da sala de aula, configurando-a, também,
como uma espécie de Aula em Campo. Essa estratégia envolve a integracdo de

elementos ludicos para promover a participacdo dos alunos, destacando-se por sua



IS5NM: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAD

inovacdo ao ser conduzida em ambientes externos ao tradicional espago de aprendizado.

O discente matriculado na disciplina de PCC III descreveu a atividade:

A metodologia de gamificagdo e aula pratica na atividade de caca ao tesouro
no calcaddo da Beira-Mar. A atividade consistia em percorrer o calgaddo da
Beira-Mar, observar e registar os fosseis que estavam nas lajotas da regido em
busca de um tesouro que era um fossil especifico de tronco. Além de
desenvolver o conhecimento sobre paleontologia nessa atividade, tivemos
também a oportunidade de desenvolver pratica de ensino ao explicar, de
forma didatica, sobre a atividade para a populagdo ali presente que nos
indagava sobre o que estdvamos procurando, sobre o que era e sobre a

importancia dos fosseis (PARTICIPANTE 5).

De acordo com Kapp (2012) a Gamificagdo ¢ “a utilizacdo de mecanica, estética
e pensamento baseados em jogos para engajar pessoas, motivar a ag¢do, promover
aprendizagem e resolver problemas” (Kapp, p.10, 2012). Também, Busarello (2018),
ressalta que a gamificacdo ocorre em um contexto fora do jogo, porém trazendo as
formas de agir e pensar para esse espago. Na educacao e aprendizagem, assim como em
outras areas, a gamificacdo possui o objetivo principal de promover o engajamento e
despertar a motivagao (Kapp, 2012; McGonigal, 2012).

Na disciplina de Sistematica e Filogenia e Paleontologia, os alunos detalharam a
implementagdo da proposta de Sala de Aula Invertida conduzida pelo professor,
destacando o emprego estratégico de ferramentas como mapas conceituais, mapas
mentais e estudos dirigidos. O relato do participante 3 forneceu insights especificos

sobre essa abordagem:

A metodologia de sala de aula invertida foi implementada em todos os
conteudos vistos at¢é o momento. Grupos sdo formados e o tema ¢
apresentado repetidamente a classe. Era passado o ED (Estudo Dirigido) e o
capitulo referente a leitura e resolugdo. Depois, o0 mesmo era discutido em
grupo e, posteriormente, era feito o mapa mental e apresentado em sala
(PARTICIPANTE 3).
No que diz respeito a avaliagdo das percepgdes dos alunos, ¢ relevante enfatizar
a importancia da indaga¢do "Como essas metodologias ativas foram relevantes para o

seu processo de aprendizado?" presente no questionario. Essa questdo revelou-se

fundamental para extrair informagdes valiosas dos discentes, evidenciando que 5 alunos
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que desaprovam as metodologias ativas implementadas nas disciplinas, nessa questdo
houveram alunos representantes de cada disciplina. As respostas de alguns alunos
indicaram que, na perspectiva deles, tais metodologias nao se mostraram positivamente
relevantes.

Como nos ensina Freire (1997), uma vez que quem ensina, aprende, se faz
necessario aprender como o aluno aprende, para poder ensinar de uma maneira
eficiente. Torna-se imperativo discernir a forma como cada estudante absorve
conhecimento, a fim de implementar estratégias de ensino verdadeiramente eficientes.
Nesse sentido, ¢ crucial reconhecer as particularidades individuais de cada aluno,
alicercando assim um processo de ensino que leve em consideracdo a diversidade de
fatores como sociais e os ritmos de aprendizagem. A conscientizagdo sobre a
necessidade de adaptar as praticas pedagdgicas as singularidades de cada aluno emerge
como um elemento fundamental para potencializar a efetividade do processo
educacional.

Em contrapartida, houve a aprovacdo dos outros 6 alunos, salientando que as
metodologias ativas implantadas nas disciplinas geraram uma independéncia maior em
relagdo ao contetido proposto. A questdo da autonomia ¢ de suma importancia para o
processo de aprendizagem, ja que os estudantes devem ocupar o papel central do
processo de construgdo do conhecimento:

De forma bastante clara a esséncia da personalizacao do ensino: “Nao cabe mais
ensinar a todos os alunos como se estivéssemos ensinando a um s6” (Lima ¢ Moura,
2015, p. 91). A integracdo de diversas metodologias revela-se essencial, uma vez que
nem todos os alunos sdo impactados da mesma forma por uma estratégia especifica.
Nesse contexto, cabe ao professor a responsabilidade de orientar o estudante na busca
por seus objetivos e interesses.

Dentro do grupo de 6 alunos, o Participante 9 expressou a opinido de que as
metodologias adotadas contribuem para a aprendizagem, embora ele ndo tenha certeza
se foram mais eficazes em comparagdo com a abordagem tradicional de aula expositiva.
Ele observou: "Toda forma de ensino contribui para a aprendizagem, s6 que umas mais
que as outras. Acredito que contribui, mas ndo sei se foi mais eficaz do que a aula
expositiva (PARTICIPANTE 9).”

Partindo para a pergunta “Houve algum desafio que vocé enfrentou durante as
aulas com metodologias ativas?” 6 alunos relataram dificuldades enfrentadas, dentre

elas estdo: a alta frequéncia de atividades, falta de material didatico simplificado, falta
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de mediagdo pelo professor da disciplina e a adaptag@o a uma forma de ensino diferente.

O participante 8 relatou de forma direta suas dificuldades:

Ja estou acostumada com a aula expositiva e também tive dificuldade em
estudar o contetido sozinha antes das aulas, pois além de ser um assunto
repleto de conceitos, muitos deles sendo semelhantes demais de uns aos
outros, o livro disponibilizado os entregava de maneira dispersa e confusa,
além disso ndo ha muita informacédo disponivel na web sobre os contetidos da
disciplina, entdo encontrar a informagdo e absorvé-la de fato foram os dois

maiores desafios que enfrentei (PARTICIPANTE 8).

Outro participante destacou como um dos desafios prementes a elevada
frequéncia de atividades exigidas. Ele enfatizou a dificuldade em conciliar as demandas
da disciplina em questdo com a totalidade da grade curricular que estava cursando
naquele semestre. Ressaltou que, se todas as disciplinas impusessem uma carga similar
de atividades, seria impraticivel cumprir com todas as suas responsabilidades
académicas.

No que diz respeito a investigagdo acerca da metodologia ativa mais efetiva para
o processo de aprendizado, observou-se uma diversidade de preferéncias entre os
participantes. Notavelmente, um contingente expressivo de 5 alunos identificou os
Mapas Mentais e Conceituais como instrumentos altamente eficientes em seu percurso

educacional.

Mapa conceitual, pois o contetido era passado de maneira mais facil e sucinta
do que o livro fazia (PARTICIPANTE 3);

O mapa mental/conceitual, pois era preciso entender o conceito para
resumi-lo de forma mais simples no mapa (PARTICIPANTE 4);

Mapas conceituais, pois ali estdo os conceitos chave para nosso aprendizado

(PARTICIPANTE 7).

A elaboragdo de mapas mentais estd intrinsecamente ligada as funcdes
cognitivas de relacionamento, classificacdo e sistematizacdo. Essa pratica
fundamenta-se na representagdo visual concisa de informagdes, proporcionando uma
forma eficaz de processar o conhecimento derivado delas (Gossack-Keenan Et al,
2019). Por outro lado, os mapas conceituais, embora também desempenhem a funcao de
sistematizar informacdes, apresentam uma caracteristica distintiva: a inter-relacdo de

conceitos-chave por meio de "palavras de enlace". Nesse contexto, o conjunto desses
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conceitos forma proposicdes que descrevem as ideias gerais de um determinado
conteudo, contribuindo para a organizagdo do conhecimento e a externalizagdo das
representacdes internas de quem realiza o mapeamento (Aguiar; Correia, 2013;
MOREIRA, 2013).

Contrapondo-se a essa maioria, outros 3 alunos destacaram a Aula em Campo
como a abordagem que melhor atendeu as suas necessidades de aprendizagem. Além
dessas perspectivas, houve relatos singulares de outras metodologias ativas. Um
estudante, em particular, evidenciou os Seminarios como uma modalidade que impactou
positivamente seu processo de assimilagdo de conhecimento. De maneira similar, um
participante optou pela Gamificacdo, atribuindo a esta abordagem um papel crucial em

seu engajamento e aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo evidenciou que a maioria dos estudantes se adaptou positivamente a
implementagdo de metodologias ativas nas disciplinas de Sistematica, PCC III e
Paleontologia. O cerne dessas abordagens reside no estimulo a autonomia dos alunos,
posicionando-os como protagonistas centrais no processo de aprendizagem. Nesse
contexto, os alunos demonstraram compreender e assimilar esse aspecto de maneira
mais efetiva.

No entanto, em contraste, observou-se que 40% alunos ndo se ajustaram bem a
essas metodologias ativas. Diante dessa constatacdo, torna-se necessario conduzir uma
investigacdo mais aprofundada para compreender as nuances e desafios especificos que
permeiam esse grupo de estudantes. Essa analise mais detalhada permitira identificar as
questdes subjacentes e, consequentemente, oferecer resultados objetivos para o
aprimoramento ¢ adaptacdo das praticas pedagdgicas, visando proporcionar uma

experiéncia mais inclusiva e eficaz a todos os alunos.
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