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No ensino da sustentabilidade, os jogos sdo uma ferramenta efetiva de ensino. Estudantes
submetidos a modelos de aprendizado baseados em jogos, podem obter melhores resultados em
dimensdes como aquisicdo de conhecimento, compreensdo de contelido, percepcao e cognicéo,
mudancas comportamentais, motivacionais e fisiolégicas. Desta forma, a pesquisa visa analisar a
aprendizagem dos estudantes do ensino médio técnico em Meio Ambiente do Instituto Federal de
Educacdo do Maranhdo Campus- Barreirinhas, sobre os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel ap6s a utilizagdo de um jogo educativo. A pesquisa foi desenvolvida com 35
estudantes do terceiro ano e foi dividida em 3 etapas: verificacdo do conhecimento prévio dos
estudantes sobre os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel, aplicacdo do jogo e verificacdo
do aprendizado. Foi confeccionado um tabuleiro, dois baralhos de apoio, um contendo afirmativas
sobre os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e outro com indicagBGes sobre
atividade que deve ser realizada no tabuleiro. Inicialmente foram aplicados questionarios
contendo oito questdes sobre Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel, visando avaliar o
conhecimento prévio. Posteriormente os estudantes foram divididos em pequenos grupos de 5
alunos que colocaram em pratica o jogo. Apés aplicar o jogo foi disponibilizado um novo
questionario comparando o percentual de acertos nos momentos antes e apds a aplicacdo do jogo.
Foi verificado que uma porcentagem relativamente pequena de alunos ja tinha ouvido falar sobre
0s Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (22,3%) e uma porcentagem ainda menor soube
descrever alguns dos objetivos. Apos aplicacdo do jogo houve um aumento significativo no
percentual de acertos, principalmente nas questdes sobre quantidade de objetivos (77,4% acertos),
quais sao o0s objetivos (67%) citaram pelo menos cinco). Assim, o jogo foi considerado um bom
instrumento para promover uma educacao sobre sustentabilidade de forma participativa e ltdica.
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