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RESUMO

Um dos maiores desafios dos ultimos tempos é encontrar metodologias diversificadas para as
aulas, principalmente depois do novo ensino médio e a criagdo dos componentes curriculares
eletivos. Nos Gltimos anos lecionei algumas delas, bem como as aulas de sociologia. Sempre me
desafiando a utilizar diferentes recursos didaticos. Algumas das metodologias supracitadas, foram
aplicadas principalmente na eletiva “Game Sociologico”, com a utilizagdo de jogos sobre os
assuntos estudados. Uma das experiéncias foi o jogo “doce ou azedo”. Inicialmente esse processo
se deu através do estudo, pesquisa e resolucdo de questdes sobre autores classicos da sociologia:
Karl Marx, Max Weber e Emile Durkheim, no segundo momento houve a construgio de cards
contendo perguntas e respostas de multipla escolha, para s6 assim colocar 0 jogo em pratica. Na
Gltima etapa, os alunos foram divididos em grupos e fizemos a execugdo do game, que funcionou
da seguinte forma: quando o aluno acertava uma questdo ganhava um docinho, quando errava
chupava o limdo. Isso tornou a aula mais divertida e os alunos fizeram parte de todo processo,
desde o estudo, resolucdo de atividades, pesquisa e construcdo dos cards. Chegando a uma
avaliacdo positiva da agdo apds sua execugdo. Corroborando com as teorias de Huizinga (2019),
onde menciona que o jogo faz parte da nossa vida cotidiana, traz a possibilidade de observar e
perceber as regras, além de facilitar o entendimento, trazendo tensdo e alegria no processo de
ensino aprendizagem. J& na perspectiva de Kishimoto (2023), a ludicidade contribui para a
aprendizagem, oportunizando a perca da timidez e do medo de errar, estimulando a criatividade,
sendo mais eficaz o interesse pelo contedo e a exploracdo do conhecimento. Tais praticas
pedagogicas trazem um fdlego ao dia-a-dia escolar, tdo cheio de desafios e muitas vezes
desinteresse, ou material didatico, mas seguimos buscando formas de inovar no campo do ensino
apesar dos pesares.
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