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RESUMO

A cultura maker e os makerspaces destacam-se como potenciais abordagens inovadoras
na educacdo, promovendo a aprendizagem pratica, criatividade e habilidades de resolucao
de problemas. Esta revisdo sistemética da literatura que se utiliza do método RSL e
diretriz PRISMA2020, examina artigos que exploram a implementacéo e os efeitos dos
makerspaces no contexto educacional formativo. Quando utilizadas na busca da
bibliografia no ACM Digital Library e ScienceDirect as strings de busca (maker culture)
AND (teaching) AND (learning), (makerspaces) AND (maker culture), no periodo de
2013 a 2021, resultam em 4 e 5 artigos respectivamente. Como critério de inclusdo foram
consideradas pesquisas que contemplam utilizacdo de laboratérios, integracdo
institucional e centralizacdo de projetos "science, technology, engineering and
mathematics”, que representa um sistema de aprendizado cientifico, e excluidas
formacdes em eletronica e robdtica de forma isolada ao conteudo de sala de aula. O
impacto do design intencional dos makerspaces no desenvolvimento da identidade dos
alunos é investigado, bem como a influéncia dos makerspaces no desenvolvimento
pessoal e profissional. A evolucdo da pesquisa sobre a cultura maker e os discursos
nacionais sobre o movimento maker também sdo analisados junto com os beneficios para
a aprendizagem ativa no ensino, assim como os desafios técnicos, como o fornecimento
de energia sem fio, e as dificuldades da fabricacdo digital em escolas. As percepcdes de
estudantes sobre makerspaces e oficinas de engenharia sdo comparadas, e os beneficios
de projetos maker centrados em "science, technology, engineering and mathematics"” na
escola. A transformacdo educacional promovida pelo movimento maker e o ensino de
computacdo em makerspaces também sdo discutidos. A revisdo revela que 0s
makerspaces impactam significativamente a educagdo, promovendo criatividade,
colaboracéo e aprendizagem pratica, mas sua implementacdo eficaz depende de design
intencional, suporte institucional e recursos adequados.
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