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RESUMO

A disciplina de quimica que ha uma certa dificuldade para compreender os conceitos cientificos,
sendo muitos deles considerados pelos alunos como abstratos, por isso, 0 uso das metodologias
auxilia nessa desmistificagdo da quimica, proporcionando uma melhor compreensao dos alunos.
Dessa forma, dentre as diversas metodologias ativas que podem ser utilizadas como instrumento
de ensino desse contetido, a gamificagdo quando inserida no contexto educacional possibilita aos
educandos uma nova forma de aprender, além de colaborar para uma aprendizagem mais
dindmica e interativa. Neste sentido, este estudo tem como objetivo identificar as contribuicbes
da utilizagdo da gamificacao no ensino de polimeros. Este estudo foi desenvolvido em uma Escola
publica, localizada em Campina Grande — PB, em uma turma do 2° ano do ensino médio sendo
utilizado como sujeitos da pesquisa 15 alunos. Observou-se que o ensino de polimeros através da
gamificacdo despertou nos alunos o espirito de curiosidade, participacdo e principalmente o
interesse na aprendizagem do conteddo. Assim, é possivel concluir que a insercdo de
metodologias ativas no processo de ensino é um excelente aliado onde os estudantes sdo
motivados a aprender, além de estimuld-los a se interessar pelo contetdo trabalhado, que
consequentemente promove a efetivagdo dos conhecimentos abordados.
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