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RESUMO

Esta investigacdo analisou a configuracdo dos jogos e brincadeiras de rua no municipio de Urbano
Santos - MA, especificamente na comunidade Queimadas. Trata-se de uma pesquisa descritiva,
qualitativa e de campo, realizada por meio de observacdo direta das atividades ludicas desenvolvidas
pelas criangas locais. A coleta de dados ocorreu durante sete dias consecutivos, de 29 de junho a 3 de
julho, no horario das 15h30 as 18h00, periodo identificado como de maior concentragdo infantil na area
estudada. O numero de participantes variou conforme o dia de observacdo, sendo detalhado nos
resultados da pesquisa. Identificou-se que as principais manifestagdes ludicas presentes no cotidiano das
criancas foram cantigas de roda, confec¢do e empinamento de pipas, peteca, queimado, tacobol e
futebol, sendo este Gltimo, juntamente com o tacobol e a peteca, os mais frequentemente praticados.
Quanto aos aspectos do desenvolvimento infantil, observou-se que estas atividades promovem
significativamente a coordenagdo motora geral e espacial, agilidade, equilibrio, velocidade, além de
estimular importantes habilidades linguisticas, cognitivas e sociais fundamentais para o
desenvolvimento integral. Em relacdo as questdes de género, constatou-se maior participagdo de
meninos que de meninas nos espacos estudados, configurando um aspecto sociocultural relevante. Os
grupos observados nas brincadeiras de rua no Bairro Queimadas apresentaram uma rica variedade de
experiéncias ludicas em um ambiente de partilha e cooperagdo, caracterizando-se como importante
espaco de mediagdo de habilidades que promovem o desenvolvimento infantil em seus multiplos
aspectos.

Palavras-chave: Jogos Infantis, Brincadeiras de Rua, Desenvolvimento Infantil, Interagao
Social, Urbano Santos.
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O brincar ¢ uma manifestagdo cultural fundamental para a constituicdo das infancias e
das sociabilidades infantis. Por meio dos jogos e brincadeiras, as criangas constroem modos
proprios de interacdo, comunicagdo e aprendizado, revelando dimensdes do cotidiano e das
relacdes sociais estabelecidas em seus territorios (Brougere, 1998; Corsaro, 2011). A rua,
espaco historicamente associado a convivéncia, a criatividade e a liberdade do brincar, ¢
também um lugar simbolico de partilha e de construgdes de identidades coletivas.

Entretanto, observamos que as transformacgdes urbanas, as mudangas nos modos de vida
e 0 avanco das tecnologias digitais t¢ém modificado significativamente as experiéncias ludicas
das criancas. As brincadeiras tradicionais, transmitidas oralmente entre geragdes, vém sendo
gradualmente substituidas por praticas mediadas por telas, espacos fechados e atividades menos
coletivas (Kishimoto, 2011). Diante desse cenario, estudar os jogos e as brincadeiras de rua
torna-se uma forma de compreender as continuidades e rupturas nas culturas infantis locais.

A presente investigagdo foi desenvolvida no municipio de Urbano Santos - MA,
especificamente na comunidade Queimadas, com o propdsito de analisar as configuracdes dos
jogos e brincadeiras de rua vivenciadas pelas criangas do bairro, bem como identificar seus
aspectos socioculturais, educativos e de desenvolvimento humano.

Buscamos compreender em que medida o brincar de rua ainda se mantém como
expressao da cultura infantil e como contribui para o desenvolvimento fisico, cognitivo e social
das criangas. Além disso, o estudo pretendeu destacar o papel do territorio e das relagdes
comunitarias como mediadores das experiéncias ludicas, reconhecendo o brincar como
patrimonio imaterial e manifestacao cultural relevante no contexto maranhense.

O artigo esta estruturado em cinco se¢des: inicialmente, apresentamos a introdugao e
em seguida, os procedimentos metodologicos utilizados na pesquisa; a seguir, o referencial
teorico que fundamenta o estudo; e posteriormente, a analise dos resultados e discussdo a luz
da literatura; por fim, expomos as consideragdes finais e agradecimentos, seguidos das

referéncias bibliograficas.
METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida com base em uma abordagem qualitativa e descritiva, de
natureza exploratoria e de campo, uma vez que buscou compreender e interpretar as praticas
ludicas das criangas no contexto em que elas ocorriam, valorizando os significados atribuidos

pelos sujeitos as suas proprias experiéncias (Minayo, 2001; Liidke; André, 2013).
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Segundo Trivifos (1987), a pesquisa qualitativa propicia uma analise mais profunda dos
fendomenos sociais, permitindo a compreensao das interagdes e das representagdes simbolicas
dos participantes. Nesse sentido, o estudo foi orientado pelo proposito de analisar as
configuragdes dos jogos e brincadeiras de rua em um logradouro do municipio de Urbano

Santos - MA, enfatizando suas dimensdes culturais, sociais e educativas.

Local da pesquisa

O campo empirico da pesquisa foi a comunidade Queimadas, localizada no municipio
de Urbano Santos, regido oeste do estado do Maranhdo. Trata-se de um bairro caracterizado por
lacos comunitérios fortes e pela presenca significativa de criancas que utilizam os espacos
publicos, especialmente as ruas, como locais de convivéncia, lazer e socializagao.

A escolha dessa comunidade ocorreu de forma intencional, considerando a observacao
prévia das pesquisadoras sobre a frequéncia das brincadeiras de rua no local e a relevancia

cultural dessas manifestagdes para o cotidiano das familias.

Participantes

Os participantes foram as criancas residentes na comunidade Queimadas, que
espontaneamente se reuniam para brincar nos espacos publicos. O numero de participantes
variou conforme o dia da observag¢ao, oscilando entre 10 e 18 criangas, com idades aproximadas
entre 6 ¢ 12 anos.

Por se tratar de um estudo observacional, ndo houve interferéncia direta das
pesquisadoras nas brincadeiras. A observacdo foi conduzida de forma naturalista e nao
participante, conforme propdem Angrosino (2009) e Minayo (2001), buscando registrar o
comportamento e as interacdes das criangas em seus contextos reais, sem direcionamentos ou

instrugdes.

Procedimentos de coleta de dados

A coleta de dados foi realizada no periodo de 29 de junho a 3 de julho de 2023, durante
sete dias consecutivos, no horario das 15h30 as 18h00, periodo identificado como o de maior
presenca infantil nas ruas do bairro.

Os registros foram feitos por meio de anotacdes em diario de campo, fotografias e
descrigdes detalhadas das atividades observadas, respeitando os principios éticos da pesquisa
com seres humanos. As observagdes contemplaram:

e o0 tipo de brincadeira realizada;

e acomposicao dos grupos (género, idade aproximada e quantidade de participantes);
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e 0s materiais utilizados;
e aduracdo ¢ a dinamica das interagoes;
e 0 uso ¢ aapropriagdo do espago fisico.
Além da observacao direta, foram realizadas conversas informais com moradores da
comunidade e familiares das criancas, a fim de compreender o contexto sociocultural e a

importancia das brincadeiras no cotidiano local.

Analise dos dados

Os dados coletados foram sistematizados e analisados por meio da andlise de conteudo,
segundo as orientacdes de Bardin (2011). Essa técnica permitiu identificar categorias tematicas
relacionadas aos tipos de brincadeiras, as interagdes entre os participantes e a relagdo entre as
atividades ludicas e o espaco urbano.

A analise qualitativa foi complementada pela descri¢do quantitativa do numero de
participantes, frequéncia das brincadeiras ¢ tempo médio de duracdo de cada atividade,

apresentados na se¢ao de Resultados e Discussao.

Aspectos éticos

A pesquisa observou as normas éticas estabelecidas pela Resolugao n® 580/2018 do
Conselho Nacional de Satde (CNS). Como a investigagdo envolveu criancas, as pesquisadoras
buscaram autorizagdo verbal dos responsaveis legais e garantiram o anonimato dos
participantes. As imagens e registros foram utilizados exclusivamente para fins académicos,

preservando a identidade e a privacidade das familias envolvidas.

REFERENCIAL TEORICO

A compreensdo do brincar como fendmeno social e cultural ¢ fundamental para a analise
das préaticas ludicas das criancas. Diversos autores, entre eles Brougere (1998), Kishimoto
(2011) e Corsaro (2011), concebem o jogo e a brincadeira como atividades simbdlicas que
integram a cultura e o desenvolvimento infantil. Para Brougéere (1998), o brincar ¢ uma forma
de cultura e comunicagdo, um espaco em que a crianga recria e ressignifica o0 mundo. Corsaro
(2011), por sua vez, entende as brincadeiras como processos de socializagao interpretativa, nos
quais as criangas nao apenas reproduzem a cultura adulta, mas produzem suas préprias culturas

de pares.
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A sociologia da infancia, conforme Sarmento (2003), reconhece as criangas como
sujeitos sociais ativos, produtores de significados e portadores de uma cultura especifica. Nessa
perspectiva, as brincadeiras de rua sdo compreendidas como praticas culturais que expressam a
interacdo entre o espaco, o corpo € a coletividade. A rua, mais do que um local fisico, ¢ um
territério simbodlico onde se materializam experiéncias, valores e saberes que atravessam
geracoes.

Segundo Kishimoto (2011), as brincadeiras tradicionais, como pular corda, amarelinha,
peteca, tacobol e bola, constituem elementos essenciais da cultura infantil brasileira. Elas
favorecem o desenvolvimento motor, cognitivo e social das criangas, estimulando a
imaginacdo, a cooperagdo e o senso de pertencimento. Contudo, o autor alerta para o risco de
perda dessas praticas diante da urbanizagao e da reducao dos espagos publicos destinados ao
lazer infantil.

Friedmann (2001) refor¢ca que o brincar ¢ linguagem e necessidade vital da infancia,
sendo também um direito garantido pela Convengao dos Direitos da Crianga (ONU, 1989). Para
a autora, a brincadeira ¢ uma forma de expressao livre que possibilita a crianga construir sentido
sobre si mesma e sobre o mundo que a cerca.

No contexto maranhense, estudos recentes, como o de Costa (2025), apontam que os
jogos e brincadeiras de rua ainda persistem em comunidades interioranas, especialmente em
locais onde a sociabilidade comunitaria e o uso compartilhado dos espagos publicos sdo
intensos. Tais manifestagdes revelam um repertorio cultural rico, que integra a memoria
coletiva e reforca o sentimento de pertencimento das criangas ao territério em que vivem.

Desse modo, compreender a configuracdo das brincadeiras de rua, no municipio de
Urbano Santos - MA, significa reconhecer o brincar como fendmeno social que articula
infancia, cultura e territorio. Trata-se de valorizar praticas que, além de promoverem o
desenvolvimento integral das criangas, preservam a herancga cultural local e fortalecem os

vinculos comunitarios.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos dados obtidos durante as observacdes realizadas na comunidade
Queimadas, em Urbano Santos - MA, permitiu identificar uma rica diversidade de jogos e

brincadeiras de rua praticadas pelas criancas. As atividades ludicas observadas revelaram
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elementos significativos da cultura local e da organizagdo social infantil, demonstrando que o
brincar continua sendo uma importante forma de expressao, socializagdo e desenvolvimento.
Durante os sete dias de observagao, verificamos que o nimero de participantes variava
conforme o dia e o clima, oscilando entre 10 e 18 criangas, com predominancia de meninos
(aproximadamente 65%) em relagdo as meninas (35%). Essa diferenca de género na ocupagao
do espago publico, comprovou a afirmacao de Brougere (1998) e Kishimoto (2011): os
contextos culturais e sociais influenciam diretamente a maneira como as criangas se apropriam

do espago do brincar.
Tipos de brincadeiras identificadas

As brincadeiras mais recorrentes foram futebol, tacobol, peteca, queimado, pipa e
cantigas de roda, sendo o futebol, o tacobol e a peteca, as atividades mais praticadas.

Essas manifestagdes ludicas envolviam tanto o uso de objetos confeccionados
artesanalmente, como petecas e pipas, quanto o aproveitamento de materiais simples, como
bolas feitas de meias e tacos improvisados de madeira. Essa caracteristica refletiu o potencial
criativo das criangas em ressignificar materiais disponiveis em seu cotidiano, conforme ja
observara Brougere (1998), ao tratar do brincar como expressao da inventividade e da cultura
infantil.

A confec¢do e o empinamento de pipas merecem destaque especial, pois, além de
promover a coordenacdo motora € o senso espacial, representam uma forma tradicional de
ocupacdo estética e simbolica do céu urbano. O ato de empinar pipa, comum nas tardes
ensolaradas, transformou o espago publico em um campo de convivéncia, marcado por

competicao saudéavel e colaboragao.
O espaco da rua como territorio do brincar

A rua, enquanto espago social, se apresenta como cendrio privilegiado das interagdes
infantis. Na comunidade Queimadas, ela cumpriu papel central na vida das criangas,
funcionando como uma extensdo da casa e um espaco de liberdade, onde ocorreram trocas
simbolicas e aprendizagens diversas.

Corsaro (2011), observa que o espago coletivo do brincar possibilita que as criancas
criem suas proprias regras e dindmicas, negociando papéis e resolvendo conflitos. Nesta
pesquisa, verificamos que as criangas utilizaram a rua, ndo apenas para o lazer, mas como

espaco de experimentacdo e convivéncia comunitaria.
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As observacdes revelaram, ainda, que as criangas menores (de 6 a 8 anos) tendiam a
participar de brincadeiras coletivas mais simples, como cantigas de roda e peteca, enquanto as
mais velhas (a partir de 9 anos) preferiam atividades que exigiam maior coordenagdo e
competi¢ao, como futebol e tacobol. Essa diferenciagao etaria evidencia o processo de
socializacdo e desenvolvimento gradual das habilidades motoras e cognitivas, conforme

apontam Friedmann (2001) e Kishimoto (2011).
Dimensoes do desenvolvimento infantil

Os jogos e brincadeiras de rua observados na comunidade Queimadas, revelaram
contribuicdes significativas para o desenvolvimento integral das criancas. A andlise dos
registros permitiu identificar diferentes dimensdes do desenvolvimento infantil: motor,
cognitivo, social, linguistico e afetivo, as quais se manifestam de forma interdependente durante
o ato de brincar. A Tabela 1, a seguir, sintetiza os principais aspectos identificados e as

respectivas contribuigdes das brincadeiras de rua para cada dimensao.

Tabela 1: Aspectos identificados e as respectivas contribui¢des das brincadeiras

Aspecto do L ) )
. Contribuicoes observadas nas brincadeiras
desenvolvimento
Coordenacdo, agilidade, equilibrio e velocidade
Motor
(futebol, peteca, tacobol).
- Compreensao de regras, resolucao de problemas e
Cognitivo .
tomada de decisoes.
) Cooperacao, respeito as regras e convivéncia com
Social .
diferencas.
R Uso de rimas, cantigas e expressoes locais que
Linguistico L. .
reforgam o vocabulério regional.
' Sentimento de pertencimento, amizade e
Afetivo

solidariedade entre os pares.

A Tabela 1, evidencia que o brincar de rua favoreceu uma experiéncia de aprendizagem

ampla, que ultrapassou os limites do desenvolvimento fisico. O aspecto motor € constantemente
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estimulado pelas atividades que exigem deslocamentos rapidos, equilibrio, for¢a e coordenacgao,
como o futebol, a peteca e o tacobol, confirmando o que destaca Kishimoto (2011) sobre o
papel do jogo como experiéncia motora e corporal essencial na infancia.

No campo cognitivo, observamos que as crian¢as demonstraram compreensao de regras,
capacidade de planejamento e solugdo de conflitos, revelando que o jogo também € um espago
de elaboracdo de estratégias e de exercicio da autonomia, conforme propde Vygotsky (1989)
ao tratar do brincar como campo de desenvolvimento da imaginagao e da fun¢ao simbdlica.

O aspecto social apareceu fortemente nas praticas coletivas, que exigem cooperacao,
respeito mutuo e compartilhamento de objetivos. A interagdo com os pares contribuiu para a
construcdo da empatia e da convivéncia democratica, reafirmando o papel do brincar como
instrumento de socializacdo e aprendizagem de valores.

No que se refere ao aspecto linguistico, as cantigas e expressoes tipicas das brincadeiras
de rua revelaram o uso criativo da linguagem, o resgate do vocabulario regional e a valorizagao
da oralidade como forma de preservacao cultural (Brougere, 1998; Friedmann, 2001).

Por fim, o aspecto afetivo foi fortalecido nas experiéncias de grupo, nas quais o brincar
promoveu vinculos de amizade, solidariedade e pertencimento, aspectos fundamentais para o
desenvolvimento emocional equilibrado.

Assim, a Tabela 1 permite visualizar como o brincar, especialmente no contexto das
ruas, constitui-se em uma pratica educativa completa, que articula corpo, mente, emocao e
cultura, contribuindo para o desenvolvimento integral da crianca e para a formacdo de
identidades coletivas e culturais.

Esses resultados confirmam a importancia do brincar para o desenvolvimento global da
crianca, como defendem Vygotsky (1989) e Friedmann (2001). O brincar, segundo esses
autores, constitui-se em uma forma de aprendizagem e construgdo de significados, permitindo

que a crianga explore o mundo e aprenda a lidar com regras, limites e emogdes.

Questodes de género e participacao

Um aspecto relevante identificado foi a diferenca de participagdo entre meninos e
meninas nas brincadeiras de rua. Observamos que os meninos tendiam a dominar o espago
publico, se organizando em grupos maiores ¢ assumindo a lideranga das atividades, enquanto
as meninas participavam com menor frequéncia, em grupos menores ou em atividades mais

proximas das residéncias.
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Essa distingdo reflete padrdes culturais que ainda associam o brincar na rua a
masculinidade, restringindo o protagonismo feminino em espagos abertos. Tal constatacio
dialoga com Bourdieu (1999) e Brougére (1998), que apontam que as praticas ludicas sao
atravessadas por relagdes de poder e construgdes simbolicas de género.

Apesar disso, notou-se que, quando as meninas participavam das brincadeiras coletivas,
especialmente no queimado e nas cantigas de roda, havia maior cooperagdo e equilibrio na
interacao entre os grupos, indicando que as fronteiras de género no brincar podem ser superadas

pela convivéncia e pela mediacao entre pares.
A ludicidade como expressiao cultural e comunitaria

As brincadeiras observadas em Urbano Santos, revelaram o valor cultural do brincar
como forma de resisténcia e preservagdo da memoria coletiva. Mesmo diante de transformagdes
urbanas e da influéncia dos jogos digitais, as criancas ainda encontraram na rua, um espago de
liberdade, criagdo e pertencimento.

Essa permanéncia das brincadeiras tradicionais evidencia a for¢a da cultura infantil
como espaco de continuidade e renovagao (Sarmento, 2003). O brincar de rua, nesse sentido,
se constitui uma manifestagdo viva da cultura local, que expressa modos de ser e de viver em
comunidade.

A observagdo direta permitiu concluir que as ruas da comunidade, Queimadas,
permanecem como territdérios de multiplas infancias, nos quais as criangas elaboram suas
proprias culturas e aprendizagens. O jogo e a brincadeira, portanto, assumem um papel
formativo, educativo e socializador, reafirmando o brincar como pratica essencial a infincia e

a vida comunitaria.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa sobre a configuragdo dos jogos e brincadeiras de rua na comunidade
Queimadas, em Urbano Santos - MA, permitiu compreender o brincar como uma pratica social
e cultural de grande relevancia para o desenvolvimento das criangas e para a preservacao da
memoria coletiva local. As observagdes de campo evidenciaram que, apesar das transformagdes
contemporaneas e da crescente influéncia dos meios tecnoldgicos, as brincadeiras tradicionais
ainda ocupam papel central na vida infantil, constituindo-se como experiéncias de

aprendizagem, convivéncia e identidade.
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Verificou-se que atividades como futebol, tacobol, peteca, queimado, pipa e cantigas de
roda permanecem vivas no cotidiano das criancas da comunidade, favorecendo a construcao de
lagos de amizade, a cooperacdo e o fortalecimento dos vinculos comunitarios. Essas
brincadeiras, transmitidas oralmente e recriadas a cada geracao, representam um patriménio
cultural imaterial, que revela a riqueza simbdlica e a criatividade das infancias maranhenses.

Do ponto de vista do desenvolvimento infantil, constatou-se que os jogos de rua
contribuem para o aprimoramento das habilidades motoras, cognitivas, sociais e afetivas,
confirmando o brincar como dimensao essencial a formagao integral da crianca. Além disso, a
pesquisa destacou o papel da rua como territorio educativo, espago de socializacdo e liberdade
que contrasta com o crescente confinamento das infancias em ambientes privados e virtuais.

Outro aspecto relevante refere-se as questdes de género: a predominancia masculina nas
brincadeiras de rua ainda reflete padrdes socioculturais que limitam o protagonismo das
meninas nesses espagos. No entanto, observamos que, quando ha integracao entre os grupos, o
brincar se torna mais cooperativo e inclusivo, demonstrando o potencial do jogo como
instrumento de igualdade e convivéncia.

Em sintese, o estudo reafirmou a importancia de valorizar e preservar as manifestagdes
ludicas tradicionais, as reconhecendo como parte integrante da cultura e da educacdo das
criangas. E necessario que escolas, familias e poder publico invistam em politicas de
preservacao cultural e de ocupacao dos espacos publicos, garantindo que o brincar continue a
ser uma experiéncia coletiva, acessivel e formadora.

O brincar na rua ¢, portanto, mais do que um simples passatempo infantil: ¢ um ato de
resisténcia cultural, um modo de reafirmar a infincia como tempo de liberdade, imaginacao e

pertencimento.
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