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Resumo: O presente artigo analisa o uso ético e responsavel da Inteligéncia Artificial (IA) na formagao
docente e nas praticas pedagogicas. O texto organiza-se em trés partes: uma discussao sobre o
funcionamento da IA na perspectiva da Ciéncia da Computacdo; uma analise baseada em documentos do
Centro de Inovagdo para a Educacdo Brasileira (CIEB) e nas Ethics Guidelines on Artificial Intelligence,
da Uni2o Europeia; e uma reflexdo sobre os impactos e limites éticos da IA na educagdo. Também sdo
examinadas as possibilidades de trés ferramentas, Notebook LM, ChatGPT (versdo Plus) e Copilot,
destacando suas potencialidades e limites no contexto educacional. Segundo Russell e Norvig (2013), a IA
¢ uma subarea da Ciéncia da Computagdo voltada para criar sistemas capazes de desempenhar tarefas que
exigiriam inteligéncia humana, como raciocinio logico, tomada de decisdes, reconhecimento de padroes e
aprendizado continuo. Assim, as [As atuais configuram-se como mecanismos potencialmente eficientes
para o avanco educacional, desde que usadas de forma ética. A metodologia baseou-se em revisdo de
literatura, testes de usabilidade das ferramentas e analise de documentos técnicos sobre os limites e
desafios dessas tecnologias. Os resultados apontam que, embora a IA tenha grande potencial para
enriquecer os processos educativos, seu uso exige cuidado para evitar riscos éticos, pedagdgicos e sociais.
Observam-se desafios como a propensdo ao plagio, quando alunos geram contetidos sem desenvolver
habilidades proprias, e a padronizagao irresponsavel, ao aceitar respostas de A de forma acritica. Por outro
lado, quando utilizada de modo consciente, a IA pode ser uma aliada pedagdgica, otimizando tempo,
apoiando docentes e discentes e promovendo maior eficiéncia no ensino. Conclui-se que a IA deve ser
vista como recurso complementar, cujo valor depende da mediacdo critica e ética dos profissionais.
Palavras-Chaves: IA, Educacdo, Etica, Possibilidades.

INTRODUCAO

Segundo Castells (1999), a sociedade em rede amplia os paradigmas existentes no
mundo social, haja vista o avango desenfreado da tecnologia e as questdes €ticas que
emergem a partir desse uso. As transformacdes impulsionadas pelo progresso tecnologico
tém provocado profundas mudangas na estrutura socioecondmica global, especialmente no
ambito das relagdes de trabalho. A crescente digitalizacdo dos processos produtivos e a
automacao de tarefas vém modificando significativamente a forma como bens e servigos sao
produzidos, distribuidos e consumidos. Exemplos notdveis dessa reconfigura¢do sdo a
expansdo do comércio eletronico, a popularizagdo das plataformas de streaming e o
surgimento dos servigos de transporte e entrega por aplicativo. Essas inovagdes ndo apenas
ampliaram a conveniéncia e a eficiéncia nas interagdes econdmicas, como também
transformaram modelos de negdcios consolidados ha décadas, substituindo praticas
tradicionais, como as de supermercados, locadoras de video e servicos de taxi convencionais.
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Diante desse cenario, torna-se essencial analisar os impactos das revolugdes
tecnologicas sobre a sociedade e o ambiente profissional. A Inteligéncia Artificial (IA),
conforme argumenta Freitas (2004), deixou de ser uma concepgao restrita a ficgdo cientifica
para consolidar-se como um dos mais promissores e desafiadores campos do
desenvolvimento tecnoldgico contemporaneo. Entretanto, seu avango suscita dilemas éticos e
epistemologicos amplamente debatidos por autores como Freitas (2004), Gomes (2010) e
Russell e Norvig (2004), que analisam suas implicacdes na vida cotidiana sob diferentes
perspectivas. A presente investigacdo adota uma abordagem qualitativa, fundamentada em
revisdo bibliografica e analise documental, com o propoésito de examinar criticamente o papel
da Inteligéncia Artificial na atualidade. Segundo Gil (2011), a pesquisa bibliografica ¢
indispensavel para compreender o estado da arte de um determinado campo do
conhecimento, oferecendo suporte tedrico e metodologico consistente as analises
empreendidas.

Os resultados indicam que o desenvolvimento cientifico e tecnologico ocorre de
maneira acelerada, promovendo o surgimento de novos campos de investigacdo e impondo
desafios inéditos na Educagdo, principalmente no que tange ao uso direcionado aos
professores de todos os niveis de ensino, dada a natureza dindmica e em constante
transformagao da IA. Assim, torna-se imprescindivel a atualizacdo continua das bases de
dados e do repertdrio tedrico, de modo a acompanhar as transformacdes desse campo
emergente. Nesse contexto, dois aspectos se destacam: primeiramente, o desenvolvimento de
tecnologias emergentes requer a atuagdo de equipes interdisciplinares e multidisciplinares,
capazes de integrar diferentes saberes e perspectivas; em segundo lugar, ¢ fundamental que as
questoes éticas sejam incorporadas desde as etapas iniciais de concepcao e implementagdo
das inteligéncias artificiais, garantindo que essas inovagdes sejam aplicadas de forma
socialmente responsavel e voltadas ao bem comum.

DISCUSSAO E RESULTADOS: CONCEITUANDO INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Inteligéncia Artificial (IA), segundo Russell e Norvig (2013), ¢ uma subdrea da
ciéncia da computacao voltada para a criacdo de sistemas computacionais capazes de
desempenhar tarefas que normalmente exigem inteligéncia humana, incluindo o raciocinio
logico, a tomada de decisdes, o reconhecimento de padrdes e o aprendizado continuo. Para
Mitchell (1997), a 1A envolve principalmente algoritmos que permitem aos computadores
melhorar sua performance através da experiéncia acumulada, destacando-se técnicas como o
aprendizado de maquina (machine learning) e redes neurais artificiais. Nesse contexto,
Goodfellow, Bengio e Courville (2016) enfatizam especialmente o papel das redes neurais
profundas (deep learning), que revolucionaram diversas areas ao possibilitar o processamento
eficiente e autonomo de grandes volumes de dados complexos. E importante ressaltar que

seres humanos também sdo agentes inteligentes nesse conceito, tendo olhos, ouvidos, nariz e



tato como sensores, 0 cérebro como mecanismo de raciocinio, além de maos, pernas e todo o
corpo como atuadores. O que diferencia isso, porém, ¢ o funcionamento do mecanismo
raciocinador. No caso de agentes artificiais, seu raciocinio se dara através de uma base de
dados que mapeia o historico de percepcdes do agente em agdes que ele deve efetuar
(Nilsson, 1982, p. 17). Os agentes inteligentes artificiais se diferenciam a partir da sua
estrutura, desde os mais simples, como um programa que s6 emite uma resposta, aos mais
complexos, como um robd que imita a percepcao humana. Um agente baseado em metas se
apresenta mais flexivel que os dois anteriores, pois contém conhecimento explicito para a
escolha de agdes. Entre outras palavras, esse tipo de agente pode avaliar o que acontece no
ambiente externo se uma determinada agdo for executada. Entretanto, acaba consumindo
mais tempo que 0s outros.

Outro tipo de agente ¢ baseado em sua utilidade, que mapeia um estado que ele possui
em sua base de conhecimento a um grau de satisfagao do agente com relagdo a acao tomada.
Assim, ele consegue avaliar se tomar uma acdo ¢ mais preferivel, ou util, que outra,
conseguindo gerar um comportamento e boa qualidade. Por fim, existem os agentes com
aprendizagem. Estes s3o os mais complexos, mas também possuem as respostas mais
convincentes. Sua base de conhecimento consiste em um elemento de aprendizado ¢ um de
desempenho. De acordo com sua percepcdo do ambiente, o elemento de aprendizado
transmite conhecimento ao elemento de desempenho, que sugere mudangas de acordo com
seus registros. Eles possuem ainda um gerador de problemas, que informa ao elemento de
desempenho o que foi percebido no aprendizado. Por fim, as respostas sdo processadas e
transmitidas aos atuadores para que o agente possa se comunicar com o ambiente externo. Os
robds de propositos gerais, como mostra a Figura 3, se encaixam nesta categoria.

Abaixo a tabela demonstrando uma analise comparativa entre os dispositivos:

Quadro 01 : Comparando dispositivos

ESTRUTURA PROS CONTRAS EXEMPLO
POSSIVEL
Agente reativo | Simples e facil de | Limitado apenas as | Robd aspirador de po
simples configurar. regras de | de duas salas.

condi¢ao-acgao.

Agente reativo | Possui  percep¢ao | Limitado a | Robd aspirador com
baseado em modelo | do mundo e de suas | percepgdo parcial. | varios estados.
mudancas.

Agente baseado em | Possui Consome uma | Sistema de




metas

conhecimento
explicito
escolher agdes.

quantidade
consideravel
tempo.

para

diagndstico médico.
de

utilidade

Agente baseado em

Avalia se a acgdo
escolhida ¢ 1til para
a situagao.

moderada.

Complexidade

Robo de selegdao de
pecas.

Agente
aprendizagem

com

Possui a capacidade
de ‘“aprender” com
o mundo a partir de
seus elementos de
aprendizado e
desempenho.

Complexidade
relativamente alta.

Robos de propdsito
geral.

Fonte: Rodrigues e Borges (2020).

Salientando que conforme Freitas (2004, p. 110), “A inteligéncia artificial ¢ aquela

esfera de produgdo tecnoldgica em que sdo desenvolvidos “agentes inteligentes” para

diversos sistemas computacionais. “Agentes inteligentes”, Desse

modo, a Inteligéncia

Artificial tem por objetivo criar agentes inteligentes que estejam proximos do ser humano em
capacidade cognitiva, de sociabilidade e comunicagdo. Cada agente como supracitado no
quadro 0l desempenha uma fungdo especifica, os robos de propdsito geral sdo mais
complexos, essa complexibilidade ocorre em detrimento de seus sistemas neurais artificiais

construidos para realizar determinada tarefa ou em alguns casos, esses robds de propdsito
geral interagem de forma direta com seres humanos, promovendo que seu sistema de
aprendizado seja mais amplo. A seguir na integra, as principais Inteligéncias Artificiais:

Quadro 01: TA's e seus usos

Inteligéncia Artificial

Aplicacao nas Ciéncias Sociais

Uso ético recomendado

Analise de discursos politicos,

identificacao de padrdes em redes sociais

Garantir transparéncia nos
algoritmos, evitar viés de dados e
proteger a privacidade dos

ChatGPT (OpenAl) |e monitoramento de desinformagao. individuos.
Predicdo de tendéncias sociais, analise  |Uso de bases de dados representativas
de comportamento eleitoral e estudos de [e auditoria constante para evitar
Google BERT mercado. discriminacao algoritmica.

DeepMind AlphaFold

Reconhecimento de padrdes em grandes

volumes de dados sobre desigualdade
social e impactos econdmicos.

Implementagdo de mecanismos de
explicabilidade para evitar decisdes
opacas e injustificadas.




Atendimento publico em servigos
sociais, fornecimento de informagdes

Desenvolvimento com foco em

IBM Watson sobre politicas publicas. acessibilidade e inclusao digital.

Analise de imagens para estudos Respeito a privacidade e

urbanos, identificacao de padroes de conformidade com legislagdes sobre
OpenCV segregagao espacial. uso de imagens e dados sensiveis.

Apoio na pesquisa académica, sintese de |Garantir a verificacao de fontes e
NotebookLM informagdes e organizagdo de referéncias|evitar a propagacao de informagdes
(Google) bibliograficas. imprecisas.

Assisténcia na redacdo e revisao de Uso responsavel para evitar plagio e

textos académicos, facilitando a assegurar originalidade nos contetudos
Claude (Anthropic) |comunicagdo cientifica. produzidos.

Auxilio na geragdo de insights para Implementagdo de diretrizes para

andlise de dados sociais e minimizar vieses € promover uma
Bard (Google) comportamentais. analise equilibrada.

Garantia de transparéncia no

Hugging Face Processamento e anélise de grandes treinamento de modelos e mitigacao
Transformers volumes de texto em estudos sociais. de viés algoritmico.

Desenvolvimento de modelos Validagdo rigorosa das fontes e

linguisticos especializados para prevengdo da disseminagao de
LLaMA (Meta) pesquisas académicas. informagdes incorretas.

Criacdo automatizada de slides e Assegurar a curadoria do contetdo
GAMA (IA para apresentacgdes para ensino e divulgagdo |gerado, garantindo precisdo e
Apresentagoes) cientifica. confiabilidade das informagdes.

Analisa documentos de forma mais

Deepseek Modelo de TA generativa simular ao ChatGPT. |aprimorada, podendo ler grandes texto.

Fonte: Autoral, (2025).

Entre as inteligéncias artificiais citadas, o Notebook LM merece destaque, haja vista

suas funcionalidades voltadas para a area da educagdo. Por exemplo, essa IA auxilia na

leitura e no fichamento de textos, artigos e livros, entre outros. Além disso, ¢ um excelente

recurso de revisdo, permitindo relembrar contetidos ja estudados. Ademais, suas func¢des de

flashcards ajudam na fixagdo do conteudo, promovendo, assim, o estudo ativo, diferente do

processo de dependéncia que outras [As podem gerar. A Gemini, por sua vez, ¢ excelente

para a construcdo de imagens, sendo especialmente util para profissionais da educacdo

infantil, dada sua capacidade de gerar imagens com boa resolucdo e adequadas ao contexto

pedagogico.




INTERNET DAS COISAS: CONTEXTUALIZANDO E ANALISANDO

Ao analisarmos o contexto da atual revolugdo tecnoldgica, destaca-se, especialmente
nesta década, a crescente relevancia do debate em torno dos dispositivos inteligentes. Esses
recursos, amplamente associados ao conceito de Internet das Coisas (Internet of Things —
[0T), constituem um fendmeno contemporaneo em constante expansao e aplicagdo em
diferentes areas do conhecimento e da vida cotidiana (Agrawal, 2013). Em termos gerais, a
Internet das Coisas refere-se a interconexdo digital entre objetos fisicos e a internet,
possibilitando a comunicagdo autonoma entre dispositivos e sistemas computacionais. Tal
integracdo permite conectar a rede mundial de computadores a elementos do cotidiano, como
smartphones, smartwatches, impressoras, geladeiras, maquinas de lavar e uma ampla
variedade de outros equipamentos tecnologicos.

Nesse cendrio, observa-se que muitos objetos tradicionalmente utilizados para fungdes
especificas e limitadas — como eletrodomésticos — passaram por um processo de
“smartificagdo”, ou seja, a incorporagdo de tecnologias digitais que lhes conferem novas
capacidades de interac¢do, controle e automagdo. Essa transformacdo amplia o potencial de
uso e cria um vasto campo de possibilidades, abrangendo desde o desenvolvimento de
cidades inteligentes (smart cities) até a implementagdo de residéncias autdbnomas, conforme
ilustrado na Figura 1.

Figura 01: Internet das coisas
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A Internet das Coisas devera possuir, at¢ o final de 2020, cerca de 50 bilhdes de
objetos (James, 2014). Com o passar dos anos, novas ramificagdes de estudos nessa drea vem
surgindo, se tornando cada vez mais um polo em pesquisas, tanto académicas quanto de
mercado. Nos tltimos anos, muitos destes dispositivos inteligentes vem recebendo fungdes de
automatizacao através da Inteligéncia Artificial, um ramo de pesquisa que tem como objetivo
desenvolver sistemas para reproduzir comportamentos inteligentes. Através do recebimento
de comandos de voz ou até de gestos, os dispositivos sdo capazes receber aquela informagao
como uma entrada, processa-la em sua base de dados e gerar uma saida apropriada em forma
de vozes gravadas ou imagens. A area de pesquisa de Inteligéncia Artificial abrange diversas
subareas, desde Ciéncias Exatas como Matematica e Ciéncia da Computagdo, como algumas
Ciéncias Humanas e Biologicas como Linguistica e Biologia, como demonstra a Figura 2.

Figura 02 - As areas que compde a inteligéncia Artificial
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Fonte: Rodrigues e Borges, 2020.

A inteligéncia Artificial € uma area Multidisciplinar, isso ocorre em detrimento do seu
extenso debate, principalmente no que consiste o envolvimento entre maquinas e humanos.
Em breve os dispositivos com Inteligéncia Artificial fardo parte do cotidiano dos seres
humanos, sendo necessario assim, compreender quais areas sdo essenciais para analisar esse
novo cenario e proporcionar que esses dispositivos tenham um desempenho interessante,
proporcionando qualidade de vida, auxilio técnico e, principalmente, funcionando como
suporte para tomada de decisdes, no ambito empresarial, na saude, na educagdo, entres
outros.

Todavia,essa inser¢do de maquinas com fungdes especificas, como por exemplo, a
Little Sophia que tem por objetivo interagir com criancas a partir de oito anos, deve ser
mediada por uma equipe multidisciplinar, para promover um processo de socializa¢ao
adequado, onde ndo haja danos na interagdo social e as criangas continuem compartilhando
experiéncias com outras criangas e ndo apenas interagindo com a maquina. Esse ¢ um dos
motivos pela necessidade de pontuar a necessidade das ciéncias sociais na como area
essencial para o desenvolvimento de uma IA, principalmente quando héa essa inser¢ao nos

processos de sociabilidade.



INTELIGENCIA ARTIFICIAL E QUESTAO ETICA: DESAFIOS CONTEMPORANEOS

O uso da Inteligéncia Artificial no ambiente educacional promove inimeras reflexdes,
principalmente sobre os desafios éticos presentes neste uso. E necessario salientar, entretanto,
que o surgimento da Inteligéncia Artificial ndo € algo recente, datado de 1950 pelo John
McCarthy e as bases teoricas foram estabelecidas pelo reconhecido matematico Alan Turing,
conhecido pela excelente habilidade no periodo da Segunda Guerra Mundial. Segundo o
Centro de Inovacao para a Educagdo Brasileira (CIEB), a Inteligéncia Generativa pode ser

definida como:

A inteligéncia artificial generativa ¢ um campo relativamente novo
que tem alcangado resultados significativos desde a década de 2010.
Ela também tem sido o centro de uma onda de investimentos desde
que foi apresentada ao publico com sistemas como o ChatGPT e o
DALL-E, em 2022. Essas plataformas constroem padrdes por meio
de treinamento em bases de dados, ndo apenas para identificar e
prever, mas também para produzir novos textos, imagens e outras
midias. Essa criatividade traz capacidades surpreendentes,
responsaveis pelo crescente interesse economico na IA, e pode levar
também a antropomorfizagdo. Na pratica, a [A generativa funciona
essencialmente como qualquer outro sistema de IA. (p.11, Centro de
Inovagdo Para Educagdo Brasileira -- CIEB, 2024)

Conforme mencionado, a IA generativa tem se expandido de forma exponencial nos
ultimos anos, haja vista os investimentos massivos na constru¢do de novos modelos. Na area
da educagao o uso deve ser conduzido a partir de formagdes técnicas continuadas, para que
seu uso auxilie de forma complementar as praticas educacionais. Em Gomes (2010), temos
que processamento de linguagem natural pode ser compreendido como:

O Processamento de Linguagem Natural ¢ muito usado também junto
a area de biometria para o reconhecimento de voz, diversas corretoras
de agdes utilizam para o reconhecimento de seu cliente e outras
funcionalidades, os sistemas podem chegar a interpretar comandos de
voz até falas naturalmente. (p.243, 2010).

De acordo com Azambuja e Silva (2024), a Inteligéncia Artificial generativa como o
ChatGPT, Gemini, entre outras, ainda causa bastante aflicdo nos professores, haja vista sua
preocupacao com a questao do plagio, realizando de forma desenfreada a partit da utilizagao
incorreta das IA’s. Desse modo, os autores mencionam que: “Assim, o processo de
alfabetizacdo tecnologica se torna uma varidvel constante. Educadores precisam estar o
tempo todo sendo atualizados para dominar as diferentes ferramentas que surgem a cada dia a
uma velocidade impressionante e se modificam e se aperfeicoam” (p.12, 2024). Desse modo,



a necessidade desse letramento digital, para o uso das Inteligéncias Artificiais, de maneira
que venha formar a equipe discente sobre o uso consciente e seguido dos procedimentos
¢ticos, ¢ um tema urgente e necessario. Logo, os professores de todos os niveis, devem
receber formagdes continuadas acerca da tematica, visando estabelecer novos protocolos e
possibilidades de uso.

LIMITES E POSSIBILIDADES: QUEST()ES ETICAS
A seguir temos o vislumbre de algumas consideragdes éticas sobre o uso da IA.

Primeiramente, observa-se as possibilidades de uso na integra:
Figura 03: IA e defini¢do




POSSIBILIDADE DE USO DE UMA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Pesquisa e Produgéo Cientifica
¢ Busca e revisao bibliografica automatizada: localizar artigos, teses e relatorios em bases cientificas
com rapidez.
¢ Analise de grandes volumes de dados: tratamento estatistico, minera¢ao de dados e visualizagao de
resultados complexos.
¢ Detecgdo de padrdes: uso de machine learning para identificar correlagdes e tendéncias em bases
empiricas.

POSSIBILIDADE DE USO DE UMA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Escrita Académica
» Apoio na redagdo cientifica: sugestdes de estrutura, clareza textual e normas de formatagao.
« Corregdo de estilo e tradugdo: revisdo de gramatica, adaptagdo ao inglés académico e tradugédo de
resumos.
o Geragdo de resumos e sinteses: elaboragdo de abstracts, resumos expandidos e fichamentos de
leitura.

TA como Agente de Leitura no Ambiente Académico
* Leitura otimizada de textos académicos

Construgéo de flashcards

Confecgao de fichas de leitura
Produgdo de resumos criticos

Elaboragdo de mapas conceituais

Organizagao de palavras-chave e tags tematicas
Criagdo de quadros comparativos e esquemas

Roteiros de estudo personalizados

Apoio na organizagdo de bibliotecas pessoais




Cuidados necessarios

¢ Alucinacoes

Ocorrem quando o modelo produz respostas que parecem corretas na forma, mas sao incorretas do
ponto de vista factual, em razdo de sua natureza probabilistica.
e Vieses nos Dados

Os modelos reproduzem vieses presentes nos dados de treinamento e nas escolhas feitas durante o
desenvolvimento, refletindo desigualdades e limita¢ées sociais.
¢ Propriedade Intelectual

Como os modelos utilizam dados que podem conter materiais protegidos por direitos autorais, ha
risco de gerar contetdos que se aproximem de plagio de forma ndo intencional.

e Transparéncia
Ndo ha plena clareza sobre quais dados foram usados no treinamento, nem sobre os detalhes
técnicos de funcionamento, como pesos e parametros internos.

O avango da Inteligéncia Artificial (IA) tem provocado transformagdes profundas na
forma como o conhecimento ¢ produzido, sistematizado e difundido no meio académico.
Longe de se restringir a uma ferramenta técnica, a IA deve ser compreendida como um
fendmeno sociotecnoldgico que reconfigura praticas intelectuais, éticas e epistemoldgicas.
Sua aplicacdo ndo apenas automatiza tarefas cognitivas, mas também redefine as fronteiras
entre o humano e o maquinico, entre o autor e o algoritmo. Do ponto de vista da producao
cientifica, a A se insere como mediadora entre o pesquisador e as fontes de informacao.
Ferramentas baseadas em aprendizado de maquina e processamento de linguagem natural tém
permitido acelerar a revisdo bibliografica, a organizagdo de dados e a andlise estatistica de
grandes volumes de informag¢do. Essa integracdo, contudo, exige do pesquisador uma nova
literacia digital, capaz de discernir entre automagao eficiente e superficialidade interpretativa.
Em outras palavras, o uso da [IA amplia as possibilidades de pesquisa, mas ndo substitui o
rigor tedrico e metodologico caracteristico da ciéncia.

Na esfera da escrita académica, observa-se que as inteligéncias artificiais oferecem
suporte a clareza textual, a adequagdo normativa e a padronizagdo de estilos cientificos.
Entretanto, o uso acritico dessas ferramentas pode levar a homogeneizacao discursiva e a
reducdo da autoria a uma fung¢do de revisdo técnica. A escrita mediada por A, portanto, exige
uma postura reflexiva, em que a tecnologia ¢ utilizada como instrumento de aprimoramento,
e ndo como substituta da elaboracdo intelectual. O desafio reside em manter a integridade
autoral e a coeréncia argumentativa, evitando que a maquina dite o ritmo e o estilo da

producdo académica.




Outro aspecto relevante refere-se a IA como agente de leitura e organizagdo cognitiva.
A capacidade desses sistemas em sintetizar informacdes, estruturar resumos, mapear
conceitos e gerar quadros comparativos pode favorecer a aprendizagem e o pensamento
critico, sobretudo quando aplicada de forma pedagdgica. No entanto, essa mediacao
algoritmica da leitura também impode limites: o risco de dependéncia cognitiva e a perda da
interpretacdo subjetiva, elementos fundamentais da constru¢do do conhecimento. A leitura
mediada por [A deve, assim, ser vista como uma etapa preparatdria para o pensamento
analitico, e ndo como substituta do exercicio interpretativo humano.

Apesar dos beneficios, o uso de IA no campo académico traz implicagdes éticas e
epistemologicas que ndo podem ser ignoradas. O fendmeno das alucinagoes — respostas
aparentemente corretas, mas factualmente imprecisas — evidencia os limites de um modelo
baseado em probabilidade, e ndo em compreensdo real. Além disso, os vieses nos dados
refletem desigualdades sociais reproduzidas durante o treinamento dos algoritmos,
perpetuando padrdes excludentes e invisibilizando grupos minoritarios. A questdo da
propriedade intelectual também se coloca como um desafio, uma vez que muitos sistemas sao
treinados com conteudos protegidos por direitos autorais, podendo gerar produgdes que
tangenciam o plagio ndo intencional. Soma-se a isso a falta de transparéncia sobre as fontes
de dados e os parametros de funcionamento, o que dificulta a rastreabilidade cientifica ¢ a
validag@o dos resultados. Portanto, a inser¢do da Inteligéncia Artificial na prética académica
requer uma postura ética, critica e reflexiva, pautada em principios de responsabilidade e
integridade cientifica. A IA deve ser compreendida como aliada no processo de construgdo do
conhecimento, desde que seu uso esteja ancorado na consciéncia epistemoldgica do
pesquisador € em uma perspectiva humanista da tecnologia. O futuro da pesquisa cientifica
dependera menos da capacidade técnica das maquinas e mais da maturidade ética e
intelectual com que os sujeitos lidam com elas.

CONSIDERACOES

O artigo discutiu as potencialidades do uso da Inteligéncia Artificial no ambiente académico,
bem como os cuidados necessarios diante de sua aplicagdo. Segundo Bauman (2017), estamos
vivendo um periodo de avango tecnologico de forma desenfreada, o que tem promovido o
afrouxamento das relagdes sociais. Nesse contexto, a IA surge como uma ferramenta poderosa para
otimizar a produgdo cientifica, apoiar a aprendizagem e ampliar o acesso ao conhecimento. No
entanto, ¢ fundamental que seu uso seja orientado por principios éticos e criticos, garantindo que a
tecnologia sirva como meio de aprimoramento académico e ndo como substituicio da reflexdo
humana. Assim, o uso responsavel da IA no mundo académico deve estar pautado na autonomia
intelectual, na integridade cientifica e na formagdo de sujeitos conscientes frente as transformagdes
digitais.
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