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JOGOS DIDATICOS NO ENSINO DE QUIMICA: O BINGO COMO
FERRAMENTA PARA FIXACAO DE CONTEUDOS
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RESUMO

O uso de jogos didaticos no ensino de Quimica tem ganhado destaque como uma estratégia
pedagogica inovadora e eficaz para facilitar a aprendizagem dos alunos. Entre as diversas opgoes
de jogos, o bingo se destaca como uma ferramenta simples e envolvente, que pode ser adaptada
para o ensino de conteudos quimicos. O presente artigo aborda a utilizagdo do bingo como
ferramenta para a fixagdo de conteiidos no ensino de Quimica, destacando seus beneficios
pedagogicos. Através da dindmica do jogo, € possivel promover a revisdo de conceitos, estimular
o raciocinio l6gico e a memorizagao de termos e formulas, além de fomentar a participacao ativa
dos alunos no processo de aprendizagem. O bingo se caracteriza pela interag@o, pelo incentivo a
competi¢ao saudavel e pela contextualizacdo de temas do cotidiano, criando um ambiente de
ensino mais descontraido e motivador. Este estudo analisa a aplicabilidade do bingo em diferentes
niveis de ensino, explorando sua eficacia na aprendizagem de conteudos como simbolos
quimicos, nomenclatura de compostos, equagdes quimicas e propriedades dos elementos. A
metodologia empregada nesse trabalho trata-se da aplicagdo do bingo com turmas do ensino
médio e como parte da avaliacdo um questionario no forms. Os resultados apontam que o bingo,
quando bem estruturado, pode ser uma estratégia de ensino eficiente, promovendo a fixacdo do
contetido de forma ludica e significativa.

Palavras-chave: jogos didaticos, ensino de Quimica, bingo, fixagdo de conteudos,
aprendizagem ativa.

INTRODUCAO

O ensino de Quimica ¢, frequentemente, marcado pela dificuldade dos estudantes
em assimilar conceitos abstratos e nomenclaturas complexas, resultando em desinteresse
e baixo desempenho. Nesse contexto, a literatura educacional tem apontado os jogos
didaticos como um poderoso recurso ludico-pedagodgico capaz de promover a
contextualizagcdo, o engajamento e a aprendizagem significativa (Soares, 2016; Brasil,

2008). Teoricamente, o jogo, ao estabelecer regras e objetivos claros em um ambiente
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motivador, atua como um elo integrador entre os aspectos cognitivos, afetivos e sociais,
potencializando a interiorizacdo de conteudos (Cunha, 2012).

Esta pesquisa se insere no campo da didatica da Quimica, tendo como foco a
utilizac¢ao de jogos para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem. O trabalho propde
e avalia a aplicagdo do "Bingo Quimico" como uma ferramenta didatica especifica para a
fixagdo e revisdo de conteudos, como a nomenclatura de compostos ou a identificagdo de
elementos quimicos.

Implicitamente, a relevancia deste estudo reside na necessidade de superar as
metodologias tradicionais baseadas unicamente em aulas expositivas e exercicios de
repeticdo, que se mostram insuficientes para atender a diversidade de estilos de
aprendizagem e despertar a curiosidade inerente a ciéncia. A implementagdo de uma
atividade ludica como o bingo demonstra o potencial de dinamizar a aula e aumentar o
interesse dos alunos.

O objetivo geral deste trabalho foi analisar a eficacia da aplicagdo do "Bingo
Quimico" como estratégia ludica na fixagdo de contetidos de Quimica no Ensino Médio.
Os objetivos especificos incluiram: desenvolver o material do jogo, implementé-lo em
uma turma especifica e avaliar a percep¢ao ¢ o desempenho dos estudantes apos a
atividade.

Em termos metodologicos, esta pesquisa adotou uma abordagem qualitativa e
descritiva, caracterizada como um estudo de intervengdo e relato de experiéncia. A
pesquisa foi realizada com estudantes do Ensino Médio de uma escola publica, e a coleta
de dados envolveu a aplicacdo do jogo e a andlise de questiondrios avaliativos (com

questdes fechadas e discursivas) aplicados aos participantes.
METODOLOGIA

Em termos metodologicos, esta pesquisa adotou uma abordagem qualitativa e
descritiva, caracterizada como um estudo de intervencao e relato de experiéncia. O bingo
foi realizado com cerca de 40 estudantes da primeira série do Ensino Médio de uma escola
publica estadual situada no municipio de Assu-RN, o a coleta de dados envolveu a
aplicacdo do jogo e a analise de questiondrios avaliativos (com questdes fechadas
objetivas) aplicados aos participantes.

A metodologia da pesquisa baseou-se em uma intervencao ludica cuidadosamente

planejada, na qual a dindmica do "Bingo Quimico" foi estruturada para ser o principal
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motor da fixagdo de contetidos. O material foi desenvolvido a partir de um conjunto de
30 questodes elaboradas pelo docente, focadas em estabelecer uma conexao direta entre a
Quimica e o cotidiano dos estudantes. As perguntas abordavam conceitos essenciais e
praticos, como a "formula da agua"(H20O), o "nome quimico da 4gua sanitaria"
(Hipoclorito de Sédio) ou a identificacdo de substdncias comuns como o “NaOH"
(Hidroxido de Sodio), incluindo até mesmo a contextualizagdo da ciéncia em itens
praticos, como o "equipamento de cozinha utilizado para cozinhar os alimentos em menos
tempo" (Panela de Pressdo). As cartelas, geradas digitalmente (via
https:/www.doug.dev.br/geradorcartelabingo/) para garantir 50 combinagdes Unicas,
continham somente as respostas (formulas, simbolos ou nomes) das questdes. Essa

configuracao foi essencial para a intencionalidade pedagogica do jogo.

Imagem de Autoria Propria

A aplicagdo da dindmica se deu através do sorteio sequencial das perguntas e
dicas. O estudante teria que ouvir a contextualizagao do cotidiano (a pergunta), processar
a informagdo quimica subjacente e imediatamente associd-la a sua resposta técnica
presente na cartela, marcando-a se estivesse correta. Essa mecédnica de associacdo
imediata e de resgate do conhecimento prévio ¢ o cerne do sucesso da atividade, pois
exige do aluno uma mobilizagdo ativa dos esquemas conceituais para ganhar o jogo,
transformando o ato de memorizar em um desafio ludico e motivador. Conforme a teoria
de Vygotsky, a tensdo e a colaboragdo geradas pelo jogo criaram um ambiente propicio
para a internalizagdo dos conceitos dentro da Zona de Desenvolvimento Proximal,
garantindo que o Bingo funcionasse efetivamente como uma ferramenta robusta para a

fixagdo dos contetdos de Quimica.
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REFERENCIAL TEORICO

O processo de ensino, especialmente nas Ciéncias, precisa de formas de ensinar
que vao além de apenas dar informacgdes, promovendo a criacdo de conhecimento pelos
proprios alunos. Assim, o jogo didatico aparece como uma ferramenta de ensino muito
importante, capaz de tornar a aula mais dindmica e ajudar no crescimento mental, social
e emocional dos estudantes.

Na visao construtivista de Jean Piaget, o ato de brincar ¢ chave para o
desenvolvimento da inteligéncia e das fases de aprendizado. Para Piaget (1976), o jogo ¢
basicamente uma forma de absorver informagdes onde o aluno usa o que aprendeu antes
para entender coisas novas. O "Bingo Quimico", que é o foco deste estudo, se encaixa
principalmente nos jogos com regras, que sdo essenciais para o desenvolvimento do
raciocinio e da moral, pois exigem seguir normas e estimulam a memorizagdo de
conceitos de forma organizada (Piaget, 1977). Ao pedir a ligagdo rapida entre nomes e
formulas quimicas, o jogo ajuda a fixar esses conhecimentos.

Adicionalmente, o Bingo tem sido explorado como um instrumento de avaliacao
diferenciado. Ao ser aplicado apds a explanag¢dao do conteudo, ele funciona como um
método avaliativo eficaz, que ndo s6 contribui para a constru¢do do conhecimento, mas
também permite ao professor identificar as lacunas de aprendizado de forma dindmica e
menos coercitiva (Bortolotto et al., 2023).

No ensino de Quimica, a ado¢do de métodos ativos visa proporcionar uma
aprendizagem mais duradoura e significativa, estimulando o aluno a ser intelectualmente
ativo (Firmino, 2022). O jogo didatico, como o Bingo, ¢ uma estratégia que se alinha
perfeitamente a esse ideal, pois exige que o estudante mobilize seus conhecimentos para
resolver um desafio imediato, em vez de apenas recebé-los passivamente. Assim, a
fixacdo do contetdo ndo ¢ uma imposi¢dao, mas uma consequéncia natural e prazerosa da
participagdo ativa.

As Metodologias Ativas representam uma mudanga paradigmadtica no ensino,
deslocando o foco do processo do professor (detentor e transmissor do saber) para o aluno
(protagonista), que passa a ser o agente principal na constru¢do do seu proprio
conhecimento. Essas metodologias, que incluem a Aprendizagem Baseada em Projetos,

e a Gamificagdo (na qual o uso do Bingo se insere), t€m como principios a colaboracgao,

o protagonismo e a reflexdo-acao.
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Nesse contexto, ocorre a ressignificacdo do papel docente. O professor, ao
incorporar 0 jogo, transiciona de mero transmissor de conteudo para mediador,
facilitador. Ele ¢ o responséavel por planejar e selecionar o recurso ludico de forma
criteriosa, definindo o objetivo pedagogico do Bingo (fixacao de formulas, por exemplo)
e garantindo que a atividade ndo seja apenas entretenimento, mas sim um momento de
reflexdo e intervengdo conceitual. E a atuagdo do professor, como fomentador da
autonomia, que assegura que o recurso ludico cumpra seu objetivo principal: o
engajamento ativo e a fixagdo significativa dos contetdos de Quimica, transformando o
ambiente de sala de aula em um espago de construcao do saber.

A eficacia do "Bingo Quimico" é potencializada pelo seu foco em questdes de
Quimica no cotidiano (como a formula da agua, o nome da agua sanitaria ou processos
de cozinha). Essa escolha metodologica ndo ¢ aleatoria, mas sim uma estratégia central
para alcancar a aprendizagem significativa, termo consolidado por David Ausubel (1982),
que defende a importancia de relacionar os novos conhecimentos cientificos a estrutura
cognitiva preexistente do aluno. Ao partir de questdes familiares, a atividade ludica
facilita a ancoragem do novo conceito (a formula quimica) na vivéncia do estudante.

Embora a Quimica esteja onipresente na realidade dos alunos, nem sempre eles
conseguem correlacionar o conteiido tedrico-pratico com o cotidiano espontaneamente
(YAMAGUCHI; NUNES, 2019). E nesse ponto que a metodologia ativa do Bingo atua
como um agente mediador. Ao exigir que o aluno encontre a resposta técnica (o simbolo,
a formula) para um fenémeno pratico e familiar (a dica sorteada), o jogo transforma a
realidade em um ponto de partida ladico e desafiador para a formalizagdo do saber

quimico, cumprindo, assim, a funcao critica e problematizadora da contextualizagao.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O questiondrio avaliativo, composto por apenas uma questao objetiva, foi aplicado aos
40 estudantes imediatamente apos a realizacdo do jogo, visando mensurar o grau de
fixacdo e resgate imediato dos 30 conceitos de Quimica no cotidiano trabalhados nas
cartelas do Bingo. Os dados foram obtidos e analisados com base no percentual de acertos
em relacdo ao numero total de questdes, fornecendo uma medida direta do desempenho

cognitivo pos-jogo.

Figura 1: Distribuicdo do Percentual de Acertos no Questionario Pos-Bingo Quimico
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25 a 30 acertos
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20 a 19 acertos
(Regular)

Abaco de 15 acertos
(Insuficiente)

A andlise da Figura 1 demonstra que a intervencdo pedagogica com o "Bingo
Quimico" foi altamente eficaz para a fixacdo dos conteudos propostos. O percentual de
alunos que atingiu a faixa de desempenho "Bom" ou "Excelente" (acima de 20 acertos)
somou 80% da amostra. Este resultado corrobora a hipdtese de que a metodologia ludica
facilita o processo de memorizacao e resgate de informagdes que, em aulas puramente
expositivas, seriam consideradas abstratas ou dificeis de reter. A capacidade do jogo de
exigir a associacdo imediata entre a descri¢cdo da questdo ("Quimica no cotidiano") e a
conforme a mecanica de sorteio e preenchimento da cartela estimulou diretamente o
mecanismo de assimilagdo piagetiano. O jogo, ao ser aplicado, funcionou como um
reforg¢o positivo imediato, onde o acerto era recompensado pela progressao no jogo.

O alto indice de acertos valida o uso do Bingo ndo apenas como passatempo, mas
como uma Metodologia Ativa que coloca o aluno como protagonista (FREIRE, 1996). O
Bingo exigiu a participacdo ativa e o resgate do conhecimento prévio, conforme o
objetivo metodoldgico do estudo. A tensdo e o desafio do jogo transformaram o processo
de revisdo em uma atividade voluntédria e motivadora (HUIZINGA, 2001). A literatura
recente sobre jogos didaticos, como a citada por PONTES et al. (2020), refor¢a que
quando a fixacao do conteudo ¢ integrada a uma dinamica de jogo, o aprendizado se torna

mais significativo e o desempenho € consistentemente superior aos métodos tradicionais.

CONSIDERACOES FINAIS
O presente estudo, desenvolvido sob o tema "Jogos Didaticos no Ensino de

Quimica: O Bingo como Ferramenta para Fixacdo de Contetdos", objetivou analisar a
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eficacia da aplicagao do "Bingo Quimico" como estratégia ludica na fixacdo de contetdos
na primeira série do Ensino Médio em uma escola publica estadual em Assu-RN.

O planejamento metodoldgico, caracterizado como um estudo de intervengdo de
abordagem qualitativa e descritiva, permitiu a aplicagdo controlada do "Bingo Quimico",
elaborado com intencionalidade pedagdgica para vincular conceitos de Quimica no
cotidiano a formulas e simbolos.

Em suma, o trabalho desenvolvido confirma que a incorporagdo de jogos didaticos
no ensino de Quimica ¢ uma escolha metodoldgica robusta e contemporanea. Vai além
do simples entretenimento, constituindo-se em uma estratégia pedagogica que promove
0 engajamento ativo, a autonomia discente e o aprendizado significativo.

Como sugestao para futuras pesquisas, propoe-se a realizacao de estudos de longo
prazo que avaliem a retengao desses conteidos em momentos posteriores (meses apos o
jogo), bem como a aplicacdo do Bingo Quimico em diferentes faixas etarias ou com
variagdo de conteudos, de modo a ampliar a generaliza¢do da eficacia do recurso no

contexto da Educacdo Basica.
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