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INTRODUCAO

A Entomologia, ciéncia dedicada ao estudo dos insetos e suas interagcdes (GALLO et
al., 2002), integra a matriz curricular de Ciéncias e Biologia, contribuindo para a
compreensdo de ecologia, evolugdo e anatomia (MATOS, 2009). Entretanto, seu ensino
enfrenta obstaculos como formagao docente insuficiente, recursos limitados e a percepcao
negativa que muitos alunos possuem sobre insetos, resultando em desinteresse e dificuldades
de aprendizagem (ALMEIDA; OLIVEIRA; AQUINO, 2017).

Ensinar conteudos entomoldgicos em sala de aula ainda representa um desafio,
especialmente devido a complexidade dos conceitos envolvidos e a percepcdo negativa que
muitos alunos t€ém em relacdo aos insetos. Medo, nojo ou desinteresse sdo reagdes comuns
que dificultam o engajamento dos estudantes, comprometendo o aprendizado e a valorizagao
da biodiversidade entomologica.

Diante desses desafios, estratégias pedagdgicas inovadoras tornam-se essenciais.
O uso de recursos didaticos, definidos como materiais que auxiliam no processo de ensino-
aprendizagem (SOUZA, 2017), mostra-se particularmente eficaz quando incorpora elementos
da cultura pop. Tais elementos, profundamente enraizados no cotidiano dos estudantes, atuam
como pontes entre seu universo e o conteiido escolar (OLIVEIRA et al., 2021).

Nesse contexto, a franquia Pokémon emerge como uma ferramenta promissora
para o ensino de Entomologia. Seu vasto repertorio de criaturas, muitas inspiradas em insetos
reais, permite estabelecer analogias que facilitam o ensino de conceitos complexos. Este
trabalho teve como objetivo analisar as potencialidades dessa franquia como ferramenta
didatica, identificando e classificando personagens inspirados em insetos e avaliando sua

aplicabilidade para abordar taxonomia, morfologia, ecologia e evolucao em sala de aula.
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METODOLOGIA

O estudo adotou uma abordagem qualitativa e descritiva, com o objetivo de investigar
o potencial didatico de personagens da franquia Pokémon no ensino de Entomologia. Foram
analisados episodios do anime para identificar criaturas inspiradas em artropodes,
complementando-se a busca com um levantamento na Pokédex oficial da franquia. Os
“Pokémon-inseto” identificados foram classificados taxonomicamente com base em critérios
morfologicos, ecologicos e comportamentais, utilizando informagdes da Bulbapedia.
REFERENCIAL TEORICO
Ensino de Zoologia

A Zoologia, uma das areas mais amplas dentro das Ciéncias, caracteriza-se por
uma grande diversidade de conceitos e terminologias, sendo fundamentada nos estudos de
classificagdo, anatomia e fisiologia dos animais (FONSECA; DUSO, 2018). No entanto, o
ensino desse conteudo enfrenta diversos desafios, como a formagdo insuficiente de
professores, a dependéncia excessiva de livros didaticos, a limitada variedade de
metodologias de ensino, a escassez de recursos didaticos e o tempo reduzido para abordagem
do tema (ALMEIDA; OLIVEIRA; AQUINO, 2017).

Além disso, a auséncia de um ensino contextualizado da realidade dos estudantes
sdo problematicas recorrentes na educagio basica (SANTOS; FACHIN-TERAN, 2013). Para
tornar as aulas mais dindmicas e estimular a participacdo dos alunos, ¢ fundamental
considerar a diversidade presente em sala de aula, onde cada estudante possui diferentes
formas de aprendizagem, interesses e habilidades cognitivas. Nesse sentido, a adocdo de
estratégias e recursos didaticos diversificados torna-se essencial para atender as multiplas
inteligéncias e promover um ensino mais inclusivo e eficaz (MOSER et al., 2018).

Recursos didaticos

Diante desses desafios, torna-se essencial a busca por estratégias didaticas
inovadoras que estimulem o interesse dos alunos e promovam um aprendizado mais
significativo. Nesse contexto, a inser¢ao de recursos didaticos no Ensino de Biologia, surge
como uma alternativa promissora, capaz de transformar a forma como os contetidos sdo
abordados em sala de aula, principalmente se tratando so Ensino de Zoologia. Os recursos
didaticos sdo ferramentas essenciais no processo de ensino-aprendizagem, abrangendo todos
os materiais utilizados para auxiliar a transmissdo e assimilacdo dos contetidos em sala de

aula (SOUZA, 2007).
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Existem diversos recursos didaticdsdisponiveis, como artigos, livros, trabalhos
académicos, apresentacdes em PowerPoint, filmes, atividades interativas, ilustragdes, além de
midias como CDs e DVDs, que podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem
(FERREIRA, 2007). Os recursos audiovisuais, como séries e filmes podem atuar como
aliados no processo de ensino, despertando o interesse dos alunos e tornando o aprendizado
mais envolvente e satisfatorio. Além disso, frequentemente abordam temaéticas cientificas,
ampliando as possibilidades de conexdao com os contetidos curriculares (MENEZES et al.,
2020).

Nesse contexto, tanto os filmes quanto as séries t€ém se mostrado altamente
eficazes, uma vez que os estudantes demonstram receptividade ao uso desses recursos em sala
de aula (MATOS, 2018). Principalmente quando se trata dos conteudos de Biologia que
enfrenta diversos desafios que dificultam a compreensdao por parte dos estudantes. Dessa
forma, Sousa et al. (2018) destacam que, ao longo dos anos, a educacdo tem se fortalecido e
incorporado inovagdes com o objetivo de tornar o aprendizado mais dindmico e participativo
e essas inovagdes auxiliam no despertar do interesse pelo conhecimento, permitindo que os
alunos compreendam os contetidos por meio da interagao e do manuseio dos materiais.

Ainda pode haver a integracdo dos recursos didaticos da Cultura Pop que
potencializa ainda mais a aprendizagem, pois permite que os alunos relacionem os contetidos
escolares a contextos familiares e envolventes. Atividades como estudo de casos baseados em
filmes, projetos interdisciplinares sobre a representacdo de animais na cultura midiatica e
debates sobre concepc¢des populares de organismos podem ser utilizadas para ampliar a
compreensao cientifica e estimular o pensamento critico.

Cultura pop e Pokémon

A inser¢do de elementos da Cultura Pop no ensino de Biologia surge como uma
alternativa promissora para tornar as aulas mais atrativas e contextualizadas, utilizando
personagens, filmes, séries e quadrinhos populares que podem servir como pontos de conexao
entre o conhecimento cientifico e o universo dos estudantes, despertando seu interesse e
facilitando a assimila¢do dos conteudos de forma ludica e significativa. A Cultura Pop trata-se
da representacdo da expressdo cultural de uma sociedade moderna, podendo abranger tanto
aspectos regionais quanto globais. Esta intrinsecamente ligada aos meios de comunicagdo e
aos processos midiaticos, que ndo apenas influenciam sua difusdo, mas também sao moldados
pelo interesse e engajamento do publico (OLIVEIRA et al, 2021). Particularmente para o
ensino de Zoologia, Pokémon constitui um acervo valioso. A franquia opera uma zoologia

ficcional que espelha, estiliza e hiperboliza organismos do mundo real. Essa representacao,
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longe de ser aleatoria, frequentementé ‘marnitém“tim nivel de fidelidade morfoldgica e
ecoldgica que permite estabelecer analogias precisas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram identificados 92 “Pokémon-inseto” cujas inspiragdes biologicas podem ser atribuidas a
artropodes. Desse universo, 48 espécies de Pokémon foram claramente identificadas como

analogas a insetos reais, constituindo um corpus significativo para analise (Quadro 1).

Quadro 1 - Distribuigdo taxondmica das 48 espécies de Pokémon

Grupo Taxonomico N° de Pokémon Pokémon
Lepidoptera 14 Butterfree, Beautifly, Mothim
Hymenoptera 12 Beedrill, Vespiquen, Combee
Coleoptera 08 Scyther, Yanma, Leavanny,

Heracross, Pinsir, Ledian

Outras ordens 14

A classificacdo taxondémica desses Pokémon revelou uma notavel diversidade,
espelhando a variedade do mundo entomoldgico real. Os personagens distribuem-se por 9
ordens, com uma representatividade predominante das ordens Lepidoptera (borboletas e
mariposas) € Hymenoptera (abelhas, vespas e formigas). Essa distribui¢cdo ndo ¢ aleatdria,
refletindo, provavelmente, a familiaridade e o apelo estético desses grupos junto ao publico,
fatores que podem ser capitalizados para gerar interesse inicial dos alunos. A anélise permitiu
ainda a associacdo dos Pokémon a 18 familias e 32 géneros de insetos, demonstrando um
nivel de detalhamento morfoldgico que vai além de uma simples inspiragdo superficial.

A riqueza e a precisdo dessas inspiragdes oferecem um repertorio diversificado
para a criagdo de analogias didaticas. No ambito da Taxonomia, a franquia serve como um
modelo ladico para discutir os principios de classificagdo bioldgica. Por exemplo, a distingao
entre Beedrill (inspirado em uma vespa) e Butterfree (inspirado em uma borboleta) pode
ilustrar a separacdo em ordens diferentes (Hymenoptera e Lepidoptera, respectivamente),
introduzindo conceitos como caracteristicas diagnosticas e hierarquia taxondmica.

No ensino da Morfologia, as adaptacdes criativas presentes nos Pokémon como as
pingas de Pinsir, baseadas nas mandibulas do besouro-hercileo permitem discutir a relacao
entre forma e funcdo. E possivel contrastar a morfologia do inseto real com as
"hiperboliza¢des" do personagem, incentivando os alunos a refletirem sobre as adaptacdes

reais, como mandibulas para disputa ou ferrdes para defesa
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Para a Ecologia, as relagcdes ecol6gicds podem ser exploradas a partir das
descri¢des presentes no universo Pokémon. A evolu¢do de Caterpie para Metapod e,
finalmente, para Butterfree, ¢ uma representacao direta e acessivel da metamorfose completa,
um conceito central na entomologia. Da mesma forma, a sociedade estratificada de Combee e
Vespiquen pode ser usada como analogia para os complexos sistemas eussociais de abelhas e
vespas, discutindo divisdo de trabalho e cuidado parental. Essa interse¢ao entre Cultura Pop e
ensino tem ganhado espago em pesquisas voltadas para o ensino de Ciéncias, especialmente
na area da Zoologia. O estudo de Mendes et a/ (2016), intitulado "Diversidade ictiologica no
universo Pokémon com base em critérios utilizados na identificacdo de espécies reais",
demonstra como criaturas ficticias podem servir como ponto de partida para explorar
conceitos cientificos. A metodologia do estudo baseia-se na identificacdo das criaturas
aquaticas do universo Pokémon, comparando-as com espécies reais por meio de critérios
taxondmicos ¢ morfoldgicos

Em suma, os resultados demonstram que a franquia Pokémon constitui um acervo
rico e subutilizado para o ensino de Entomologia. A identificacdo de 48 anédlogos de insetos
reais, com um nivel consideravel de detalhe taxondmico e morfoldgico, fornece uma ponte
eficaz entre a cultura popular e o conhecimento cientifico. A aplicabilidade deste repertdrio se
estende a conteudos fundamentais da disciplina, oferecendo uma ferramenta pedagogica
inovadora para engajar os alunos, facilitar a compreensdo de conceitos abstratos € promover a
interdisciplinaridade.

Em sintese, os resultados ndo apenas catalogam um conjunto de analogias, mas
demonstram a viabilidade de se utilizar a franquia Pokémon como uma ferramenta
pedagdgica multifacetada. Ela atua como uma ponte eficaz entre a cultura popular ¢ o
conhecimento cientifico formal, capaz de engajar alunos emocional e cognitivamente. Ao
facilitar a compreensdo de conceitos abstratos por meio de exemplos familiares, esta
abordagem se alinha com os principios da aprendizagem significativa (AUSUBEL, 2000) e
representa uma estratégia inovadora para superar os desafios histéricos do ensino de
Entomologia, transformando a aversdo em curiosidade e o desinteresse em apreco pela
diversidade entomoldgica.

CONSIDERACOES FINAIS

Em conclusdo, este trabalho demonstra que a franquia Pokémon apresenta significativo
potencial como ferramenta didatica para o ensino de Entomologia. A identificacdo de 48
personagens baseados em insetos reais, distribuidos em 9 ordens, com predominancia de

Lepidoptera e Hymenoptera e oferece um repertorio diversificado para analogias em sala de
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aula. Através desses andlogos, € possivel abordar ¢onhteados fundamentais como taxonomia,
morfologia, ecologia e evolucdo de forma engajadora. A metafora da "evolugdo" Pokémon
serve como gatilho para discutir processos biologicos reais. Assim, a franquia se revela uma
ponte eficaz entre cultura popular e conhecimento cientifico, capaz de transformar a
percepcao dos estudantes sobre os insetos e facilitar a compreensao de conceitos complexos.

Palavras-chave: Cultura Pop; Zoologia Ludica; Recursos Visuais;
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