ISSN: 2358-8829 ‘% ) co N E D I\'

XI Congresse Nacional de Educacio

A INTENCIONALIDADE NO BRINCAR E SEU IMPACTO NO
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Dayane de Souza Aguiart

Amanda Pereira da Silva?

Yasmin Tawanny Lopes Pereira®

Soraya Maria Barros de Almeida Brand&do*

INTRODUCAO

O brincar é concebido como uma linguagem intrinseca a infancia e um constructo
fundamental no processo de desenvolvimento integral da crianga, abarcando as
dimens6es cognitiva, social, afetiva e motora (Kishimoto, 2011; Vygotsky, 1998). Nessa
perspectiva, a ludicidade ndo se restringe & mera recreacdo, mas se estabelece como um
instrumento formativo de relevancia. Conforme postulado por Brougére (2006), a
brincadeira configura-se como um "espago de liberdade para a crianca, no qual ela pode
experimentar, criar e negociar regras, construindo suas proprias experiéncias de mundo™
(p. 45). Tal entendimento diz que o papel do brincar na interpretacdo da realidade, no
exercicio da imaginacdo e na projecdo de experiéncias simbdlicas, permitindo o
estabelecimento de conexdes dial6gicas entre o universo imaginario e o mundo concreto.

No periodo da primeira infancia (nascimento aos seis anos), a criang¢a vivencia um
intenso processo de aquisicdo e reestruturagdo de conhecimentos. Nesse contexto, a
assuncao de papeis de protagonismo em diferentesambientes, notadamente nas atividades
lidicas, é facilitada. O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), ao garantir 0 acesso
a cultura, ao lazer e a brincadeira, reconhece a natureza essencial desta atividade para o
desenvolvimento infantil. O brincar, assim, emerge como um canal de aprendizagem
significativo, promovendo a construcdo de saberes, a socializacdo, da criatividade e o
estabelecimento de vinculos afetivos.

O presente estudo propbs-se a analisar a incorporacdo do brincar nas préaticas

pedagogicas de docentes da Educacdo Infantil, investigando seu impacto no
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desenvolvimento infantil, na formagao leitora e na organizagdo do espago escolar. A
pesquisa, de natureza qualitativa e delineada como estudo de caso, aplicou questionarios
aplicados as professoras e sessbes de observacdo da pratica docente. O objetivo
metodoldgico foi identificar os fatores dificultantes na efetivacdo do brincar no cotidiano
escolar.

Com ancoragem em referenciais tedricos como Kishimoto, Vygotsky e Brougere,
a investigacdo diz sobre a centralidade da intencionalidade pedagdgica na mediacdo das
atividades ludicas. Demonstra-se que experiéncias ladicas cuidadosamente planejadas e
estruturadas possuem o potencial de ampliar as oportunidades de aprendizagem,
capacitando a crianga a explorar, descobrir e construir novos conhecimentos de maneira
ativa e autbnoma. Em suma, este trabalho visa contribuir para a reflexdo académica sobre
a valorizacdo do ludico como eixo estruturante da Educacdo Infantil, evidenciando que o
brincar, quando integrado de modo significativo e com rigor metodolégico, constitui-se

em uma estratégia pedagogica eficaz para o desenvolvimento integral da crianca.
METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

O presente estudo baseou-se em referenciais tedricos como Kishimoto, Vygotsky
e Brougere, entre outros. Foi desenvolvido por meio de uma pesquisa qualitativa,
configurada como um estudo de caso. Como instrumentos de coleta de dados, utilizaram-
se questionarios aplicados a professoras, contendo cinco perguntas relacionadas a

tematica em questdo, aléem de sessdes de observacdo da préatica docente.

REFERENCIAL TEORICO
1.1 O BRINCAR COMO LINGUAGEM DA CRIANGCA

A primeira infancia segundo o Ministério da Saude estabelece que se considera a
faixa etaria desde o recém-nascido até os seis (6) anos completos, nessa etapa a crianca
estd descobrindo e se redescobrindo como um ser social, deixando de ser pertence
somente aos lagos paternos e passando a exercer papéis protagonistas nos ambientes

escolares, parques, festas infantis e ao principal, em suas brincadeiras, a crianca utiliza o
brincar para se expressar, contar e viver.

A crianca possui direitos e deveres que devem ser protegidos pela sociedade, entre

eles, esta presente no ECA (Estatuto da Crianca e do Adolescente) o direito a cultura,
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esporte e lazer, é possivel entender nas entrelinhas que € um direito da crianga brincar,
sendo também o momento alto do desenvolvimento infantil. Onde estabelece conexdes
entre 0 mundo imaginario e a realidade. Vygotsky (1998, p. 137) compreende que: “A
esséncia do brinquedo é a criacdo de uma nova relagdo entre o campo do significado e o
campo da percepcao visual, ou seja, entre situagdes no pensamento e situagodes reais”. A

crianca entdo parte de seu imaginario para o real através do faz de conta.

A relacdo do brinquedo e brincadeira altera de acordo com o desenvolvimento
infantil, uma crianca bem pequena ainda ndo possui 0 pensamento e imaginacdo de
situacBes fora de seu contexto premeditado, no faz de conta de culinaria ela exercera o
papel que foi pressuposto de fazer comidinha, oferecer para experimentacdo para outras
criancas ou adultos. Jaas criangas pequenas procurardo por um significado proprio maior
em suas brincadeiras, criardo contextos: “Estou fazendo o almogo para ela ir para a
escola”, “Quero batata frita, hamburguer...”, ou seja, de acordo com o seu
desenvolvimento o brincar possui uma nova linguagem Unica e com significados de

contextos vivenciados pelos pequenos.

O momento de faz de conta para Vygotsky é de suma importancia para o
desenvolvimento e aprendizagem infantil, segundo SOUZA, RODRIGUES,
MAGALHAES, RODRIGUES E ANDRADE:

Em relacdo ao brinquedo, Vygotsky relata que cria uma zona de
desenvolvimento proximal,como se a crianga fosse maiordo que é. E quando
acrianga € pequena é o objeto que determina sua acéo (...) Acriancga utiliza o
brinquedo para externalizar uma acéo iluséria e imaginaria, buscando a
satifistacdo de seus desejos ndo realizdveis. Além de que é através do

brinquedo que a crianga projeta nas atividades adultas, sendo que ha regras e

elas condizem com a situacdo representada. (SOUZA; RODRIGUES.
MAGALHAES; RODRIGUES E ANDRADE. P. 29, 2022)

No brincar a crianca busca refletir sua realidade de forma natural, pois é o que
obtém conhecimento de mundo, o ladico tem a capacidade desenvolver as linguagens
emocionais, sociais, cognitivas, motoras e dentre outras. A partir da brincadeira é onde a

crianga vive.

1.2 A INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA E O ESPACO DO BRINCAR NO
CONTEXTO DA EDUCACAO INFANTIL

O ambiente e os espagos da Educacdo Infantil, para serem desenvolvidos com

éxito, necessitam de uma organizagdo cuidadosa. A disposicdo adequada favorece
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vivéncias que despertam maior interesse, ludicidade e construgcdo efetiva de
conhecimento dentro das salas de referéncia. Nesse sentido, é fundamental planejar os
espacos que serdo explorados pelas criangas, de modo a ampliar as oportunidades de
aprendizagem. Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil
(2010), “para efetivagdo de seus objetivos, as propostas pedagogicas das instituigdes de
Educacéo Infantil deverdo prever condigdes para o trabalho coletivo e para a organizacao
de materiais, espacos e tempos”. Assim, cabe ao professor manter se atento ¢ atualizado
em sua pratica, evitando que a metodizacdo limite a criacdo de contextos significativos.
Vale ressaltar que a crianga aprende por meio de diferentes linguagens, sendoa viséo uma
delas. Aquilo que atrai seu olhar e desperta interesse compde experiéncias estéticas que
ndo sdo apenas ilustrativas, mas constituem aprendizagens intrinsecas e fundamentais ao

seu desenvolvimento.

Parafraseando Kishimoto (2011), o brincar € uma linguagem prépria da infancia
e um meio fundamental de aprendizagem, permitindo que a crianga construa
conhecimentos, explore 0 ambiente e desenvolva habilidades cognitivas e afetivas. Logo,
para que a aprendizagem da criangca aconteca de maneira significativa e contribua
efetivamente para o seu desenvolvimento integral, o docente responsavel pela turma
deverd planejar e propor vivéncias que articulem as diferentes habilidades ja
mencionadas. Essas experiéncias precisam ser, ludicas e contextualizadas, de modo que
a crianca possa explorar, descobrir e construir novos conhecimentos a partir das

interacOes e das situagdes vivenciadas no cotidiano escolar.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Os formularios enviados aos professores do magistério da educacdo infantil
incluiam cinco perguntas que permeavam assuntos como: formacéo leitora, tempo de
recreio escolar, empecilhos para efetividade do brincar envolvendo préticas pedagdgicas
e outras especificidades. De forma geral as perguntas geraram 0s seguintes resultados:
1. O brincar na préatica pedagdgica relacionada ao ludico.

De maneira ampla, as respostas destacaram a busca, por meio das vivéncias, em
valorizar o aspecto ludico, alinhando os saberes e 0s campos de experiéncias a dinamicas,
jogos e brincadeiras. As propostas evidenciam a intencdo de colocar a crianga como
protagonista do proprio aprendizado, favorecendo sua participacdo ativa e significativa

no processo educativo.
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2. Impacto do faz de conta na formacéo leitora da crianca.

Por meio das experiéncias literarias, a crianca tem a oportunidade de explorar
livros, exercitar a imaginacdo e vivenciar o faz de conta, desenvolvendo a pseudoleitura.
Nessa fase, ela pode recriar histérias e mundos, expressando-se com criatividade. A
leitura, portanto, contribui para que a crianga passe a imaginar as cenas descritas e

desperte o prazer e o habito de ler.

3. Recursos ou condicdes que viabilizam as vivéncias centradas no brincar.

Em sua maioria, observou-se que ndo ha auséncia de recursos, mas sim uma
resisténcia por parte de alguns profissionais e supervisores em reconhecer formas de
aprendizagem que vao além das atividades em folha A4. Foi relatada a falta de
conhecimento e de dedicacdo em relacdo as brincadeiras adequadas a faixa etéria.
Destacou-se também que, nas turmas de Pré-11, hd uma preocupagdo excessiva com 0
processo de alfabetizacdo, o que faz com que as aulas ludicas sejam, muitas vezes, vistas

como uma perda de tempo.

4. Periodo do brincar livre no desenvolvimento da crianga no ambiente escolar.

Em todas as instituicbes observadas, ha um tempo reservado para 0 momento
lidico, embora de formas variadas. Algumas contam com horérios destinados ao parque,
a brinquedoteca e a sala de leitura. Também foi relatado que as brincadeiras acontecem
durante a acolhida, em vivéncias de exploracéo e até em brincadeiras livres no campinho
daescola. Observou-se ainda que o tempo destinado ao parque varia entre as instituicoes,

sendo mencionado periodos de 10, 15 e até 30 minutos.

5. Influéncia do brincar com intencionalidade no desenvolvimento infantil.
As professoras consideram que € um impacto gigante para o desenvolvimento da
oralidade, leitura, coordenacdo motora e fina. E forma mais viavel de concretizar o
aprendizado ao explorar, manipular e trocas entre pares em diferentes situacoes, reflete

também na criatividade e imaginacéo.

Em vista dos fatores mencionados, ha sim presenca e preocupacao do brincar nas
praticas pedagogicas das professoras analisadas. As mesmas consideram esse artefato

indispensavel para a aprendizagem e desenvolvimento infantil na primeira infancia, de
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acordo com os autores aqui citados anteriormente o brincar é a forma efetiva para o
aprimoramento das aprendizagens da crianca. Todavia, existem empecilhos para a
realizacdo de certas metodologias de ensino como as preocupagdes destacadas pelas
professoras da educacdo infantil. Quanto a analise observatoria da pratica pedagdgica em
determinadaunidade escolar evidencia-se a presenca de vivéncias significativas, o brincar

livre em diversos periodos na escola para o desenvolvimento das criangas.
CONSIDERACOES FINAIS

Embora obtivemos sucesso em nossa pesquisa ao encontrarmos ac0es positivas
relacionadas ao brincar com intencionalidade pedagdgica nas praticas docentes das
professoras das instituicdes analisadas, € importante ressaltar as implicagbes para a
verdadeira atuacdo do brincar como forma de desenvolvimento as questdes alem das
margens da folha A4. As formagdes continuadas realizadas pelas institugdes de ensino ou
prefeituras dos municipios do Brasil a fora poderia abordar teméticas relacionadas ao
brincar para que assim conscientizasse a todo o magistério da importancia de tal ato para

o desenvolvimento efetivo da crianca.
Palavras-chave: Brincar, Educacdo infantil, Desenvolvimento integral da crianga.
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