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INTRODUCAO

A educagdo em ciéncias, especificamente em disciplinas como a quimica, enfrenta
o desafio de tornar conceitos complexos e abstratos, como os modelos atomicos, mais
acessiveis e envolventes para os alunos. A abordagem tradicional de ensino, muitas vezes
baseada em aulas expositivas e na memorizacdo de contetdo, contribui para essa
dificuldade e pode tornar a disciplina distante da realidade dos estudantes. Reconhecendo
essa necessidade e alinhado as novas demandas pedagogicas e tecnoldgicas, este trabalho
explora a utilizagdo da Realidade Aumentada (RA) como uma ferramenta didatica
inovadora.

O estudo teve como objetivo explorar o uso da RA para facilitar a compreensao
dos diferentes modelos atomicos, buscando tornar o ensino de quimica mais interativo e
ludico. A pesquisa, conduzida por bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), consistiu na intervencao em uma escola de Sobral, Ceara.
A sintese metodologica envolveu o uso de um aplicativo de RA e uma pratica
experimental (teste de chama). Em termos de resultados, observou-se um aumento
significativo no engajamento e na participagdo ativa dos alunos. A pesquisa conclui que
o uso da RA ¢ eficaz para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem, tornando

conceitos abstratos mais compreensiveis e motivando os alunos de forma inovadora.
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METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A intervengdo pedagogica foi realizada com alunos do 2° ano do Ensino Médio de
uma escola publica na cidade de Sobral, Ceara. A pesquisa, de natureza aplicada, utilizou
um aplicativo de Realidade Aumentada (RA) desenvolvido especificamente para este
projeto, com o objetivo de apresentar os modelos atdmicos de forma interativa e
envolvente. Os modelos atomicos virtuais criados foram empregados para conectar
diretamente a teoria e a pratica.

Como complemento a atividade com RA, foi realizada uma pratica experimental
do teste de chama, permitindo aos alunos a observagao pratica das transigdes eletronicas,
0 que enriqueceu a experiéncia ao conciliar o virtual com a experimentacao real.

A percepgao dos alunos sobre o uso da RA no ensino de quimica foi avaliada por
meio de um questionario aplicado apds a atividade. Esta coleta de dados foi
complementada por registros informais, como observacdes e depoimentos diretos dos
alunos aos bolsistas, o que permitiu uma compreensao mais aprofundada do impacto da

ferramenta no engajamento e na compreensao dos conceitos.
REFERENCIAL TEORICO

O desafio no ensino de quimica reside na natureza complexa e abstrata de seus
conceitos, exigindo a superagdo de métodos tradicionais focados na memorizagio. E
fundamental o uso de estratégias que promovam o desenvolvimento do senso critico e a
contextualizagdo do conhecimento para a formacao cidada do aluno.

Nesse contexto, a integracdo da Realidade Aumentada se justifica por seu
potencial em criar ambientes de aprendizagem imersiva. A literatura especializada tem
demonstrado que ambientes imersivos promovem a reelaboragdo de conceitos pelos
alunos, em vez de se limitar a sua simples repeti¢do (BACCA et al., 2014; CABERO-
ALMENARA; GALLEGO; LLORENTE-CEJUDO, 2025). As fungdes interativas da RA
fornecem ao aluno uma visualizagdo dinamica e tridimensional de conceitos ¢ fendmenos
(BARRETO; FERREIRA; SANTOS, 2022), o que ¢ crucial para a superagdo de
dificuldades em conteudos como os modelos atdomicos.

A dinamica proporcionada pela RA também se alinha com a perspectiva de
Metodologias Ativas, que defendem o protagonismo do estudante no processo de

constru¢do do conhecimento (MORAN, 2015). A tecnologia, neste caso, favorece o
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aumento da participacdo e da criatividade dos estudantes, permitindo a repeticao de
experiéncias e a manipulagdo de modelos virtuais fora dos limites fisicos da sala de aula
(SILVA et al., 2011). Para que essa potencializagdo do engajamento e da motivagdo seja
efetiva, ¢ fundamental que as ferramentas digitais sejam integradas ao curriculo de forma
intencional e planejada (TITO; MORAES, 2022), alinhando-se aos principios

construtivistas.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A intervengdo pedagdgica gerou resultados notdveis. O uso da Realidade
Aumentada (RA) provocou uma reacdo imediata e expressiva nos estudantes, evidenciada
por um aumento significativo no engajamento e na participagdo ativa durante a atividade.
O entusiasmo demonstrado revelou que a tecnologia ndo apenas tornou o contetido mais
acessivel e interessante, mas também validou a eficacia da RA em enriquecer o processo
de aprendizagem em sala de aula.

Os estudantes expressaram uma clara percepg¢ao do potencial da RA para enriquecer
o processo de aprendizagem, sugerindo que sua integracdo pode promover uma
experiéncia de ensino mais eficaz e satisfatoria. Conforme um dos depoimentos
coletados: " Eu nem percebi o tempo passar. Podiamos usar isso para estudar outras coisas
complexas como ligagdes quimicas.”.

Como observado por Barreto, Ferreira e Santos (2022), a possibilidade de os alunos
manipularem e explorarem modelos tridimensionais de forma autdonoma contribui para a
construgdo ativa do conhecimento, superando a passividade imposta pelos modelos
didaticos tradicionais. Os estudantes expressaram uma clara percepc¢ao do potencial da
RA para enriquecer o processo de aprendizagem, reconhecendo que a visualizagdo em
3D de fendmenos que sdo invisiveis a olho nu, como a estrutura atomica, ¢ um diferencial
pedagdgico essencial

A resposta positiva dos alunos corrobora com a literatura que defende o
aprendizado imersivo. Ambientes de aprendizagem imersiva, segundo Bacca et al. (2014)
e Cabero-Almenara, Gallego e Llorente-Cejudo (2025), promovem a reelaboragdo de
conceitos, em vez de sua simples repeticdo. Essa nova dindmica se alinha também com a
perspectiva de Silva et al. (2011), que apontam como a RA favorece a participagdo, a

criatividade e o protagonismo estudantil.
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Dessa forma, a integragdo intencional da RA na estratégia pedagogica, conforme
defendido por Tito e Moraes (2022), potencializa o engajamento e a motivacao,
contribuindo diretamente para o desenvolvimento da autonomia dos estudantes e para
uma educa¢do mais alinhada aos principios construtivistas, permitindo que o aluno

manipule e interaja com o conhecimento de forma significativa.
CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacao da Realidade Aumentada (RA) como ferramenta didatica demonstrou
um potencial significativo para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem em
quimica. A abordagem ndo sé tornou conceitos abstratos mais compreensiveis e motivou
os alunos, como também promoveu o protagonismo estudantil de forma inovadora.

Os resultados deste trabalho reforcam a necessidade de um planejamento
pedagbgico que integre as novas tecnologias ao curriculo de forma consciente e
intencional, superando o modelo tradicional e passivo de ensino. A integragdo da RA
representa uma oportunidade de inovacdo pedagogica e contribui para a melhoria
continua do ensino de ciéncias, visando uma educagio mais eficaz e satisfatoria. Sugere-
se a prospeccdo da sua aplicagdo empirica para a comunidade cientifica, por meio de
novas pesquisas que explorem a aplicacdo da RA em outros conteudos curriculares da
quimica e em diferentes niveis de ensino, bem como estudos a longo prazo sobre o

impacto da tecnologia na reten¢do do conhecimento.
Palavras-chave: PIBID, Quimica, Realidade Aumentada.
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