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INTRODUCAO

Os desafios da inclusdo das pessoas com necessidades especificas no ambiente
escolar ¢ uma realidade constante e pouco superada, estando, em algumas redes de
ensino, em condi¢des de total ineficiéncia.

O IFMA, com as suas politicas de assisténcia estudantil tem desenvolvido
estratégias para dirimir tais obstaculos. Contudo, ainda hd muito o que fazer.
Encontramos muitos estudantes com transtornos ou distlrbios de aprendizagem, alguns
com laudos, outros sem. Mas todos sofrem em maior ou menor escalas das dificuldades
de se fazer incluido. Nesse sentido, queremos ofertar alternativas que sirvam de suporte
e oportunize uma inclusdo mais qualitativa dos alunos com transtornos e/ou disturbios
de atencdo, utilizando as tecnologias assistivas para criacdo de uma Agenda Virtual.

A nossa proposta de trabalho estd voltada a esse publico em especifico. Em
razao disso, ¢ nossa proposta criar um instrumento que auxilie nas tarefas basicas dos
estudantes com transtornos/disturbios de aprendizagem, tendo eles laudo ou ndo. O
nosso instrumento se baseia no conceito de tecnologia assistiva, sendo ela baseada em
IA, de base incremental. O IFMAlInclui serd uma agenda virtual, que poderad funcionar
on line/off-line, adaptada as demandas instrucionais e educacionais do IFMA Campus

Barra do Corda.
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METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

O desenvolvimento da ferramenta foi conduzido por meio de um processo
iterativo, no qual o prototipo inicial do aplicativo foi submetido a testes e a coleta
sistematica de feedbacks junto ao publico-alvo. Essa etapa inicial teve como finalidade
identificar a usabilidade da aplicag¢do, os pontos fortes percebidos pelos estudantes e,
principalmente, os aspectos que demandavam melhorias para que o aplicativo se
mostrasse adequado as necessidades dos alunos com distirbios de aprendizagem. A
partir dessa coleta, tornou-se possivel compreender de forma mais precisa as
experiéncias praticas dos usudrios e levantar informag¢des que orientariam os ajustes
subsequentes.

Paralelamente a esse processo, foram realizadas consultas com o Centro de
Assisténcia Estudantil e com o Nucleo de Acessibilidade as Pessoas com Necessidades
Educacionais Especificas (NAPNES) do IFMA — Campus Barra do Corda. Essas
consultas tiveram o objetivo de ampliar a visdo sobre os desafios enfrentados pelos
discentes no cotidiano escolar, considerando tanto as barreiras académicas quanto as de
ordem organizacional e pessoal. Essa aproximagdo com os setores institucionais
possibilitou mapear demandas reais e diversas, de modo que as funcionalidades do
aplicativo pudessem ser alinhadas as praticas inclusivas ja existentes no campus,
fortalecendo o compromisso da ferramenta com a acessibilidade e a permanéncia
estudantil.

Com base nos feedbacks iniciais e nas contribuigdes institucionais, foram
implementadas melhorias na interface, além da inser¢do de novas funcionalidades
direcionadas ao publico-alvo. Em seguida, realizaram-se novos ciclos de testes, desta
vez voltados especificamente para os alunos com distirbios de aprendizagem,
permitindo avaliar a efetividade dos ajustes.

O acompanhamento e a avaliacdo do projeto foram pautados pela verificagdo e
validagdo dos artefatos desenvolvidos em cada etapa, garantindo que a ferramenta
evoluisse de forma consistente e fundamentada em evidéncias. Esse processo ndo
apenas conferiu maior robustez ao desenvolvimento, como também assegurou que o
aplicativo fosse validado em cenarios reais de uso, aumentando sua relevancia pratica e

seu potencial de impacto.
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REFERENCIAL TEORICO

Os professores sdo profissionais que trabalham para garantir a aprendizagem e
desenvolvimento dos seus alunos da melhor forma possivel. No entanto, quando se trata
de alunos com transtorno de aprendizagem, esses professores podem enfrentar desafios
significativos em sala de aula. Os transtornos de aprendizagem podem tornar o
aprendizado mais dificil para os alunos, fazendo com que essas dificuldades se

transformem em exclusdo.

Uma das maiores dificuldades que os professores enfrentam ao lidar com
alunos que possuem transtornos de aprendizagem ¢ a necessidade de adaptar suas
metodologias de ensino. Essa necessidade envolve adaptagdes para o fornecimento de
explicacdes mais claras e simples, o uso de exemplos mais concretos e a oferta de mais
oportunidades para uma pratica diversificada que atenda as especificidades individuais

dos estudantes. Garcia afirma que:

“Os transtornos de aprendizagem sdo uma realidade para muitas criangas,
adolescentes e adultos que frequentam a escola e, por isso, precisamos estar
preparados para acolher e ajudar cada um deles a superar suas dificuldades

e a alcancar todo o seu potencial.” (2014, p. 47)

Cada aluno ¢ tnico e pode precisar de uma abordagem diferente para aprender.
Por isso, muitas vezes ndo ¢ possivel ao docente atender a todos com tamanha

particularidade dentro do ensino técnico. Conforme Cunha (2017, p. 62):

“Os transtornos de aprendizagem ndo podem ser vistos como uma limitagao
ou um problema individual, mas sim como uma condi¢ao que demanda um
olhar atento e uma abordagem educacional adequada, que leve em conta as

especificidades de cada pessoa e promova o seu desenvolvimento integral.”

De acordo com o Ministério da Educagao, Secretaria de Modalidades

Especializadas de Educagao:

“A escola pode utilizar recursos de Tecnologia Assistiva (TA) que auxiliem
o processo de ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia, tais como

softwares educacionais, jogos adaptados, pranchas de comunicacdo
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alternativa, lupas eletronicas, teclados ampliados, entre outros.” (BRASIL,

2019, p. 19)

A Lei Brasileira de Inclusao (Lei n® 13.146/2015) observa que € um direito das
pessoas com deficiéncia o acesso a educagdao inclusiva em todos os niveis e
modalidades. Segundo o Censo Escolar de 2019, havia 1.277.329 estudantes com
deficiéncia matriculados na educagao basica, o que representava cerca de 5,1% do total
de matriculas naquele ano. E um dado que mostra a importancia de se discutir a

inclusdo e o sucesso educacional desse publico.

A escolha de uma Agenda Digital ocorreu em razio das particularidades desse
publico-alvo — alunos que possuem dificuldades em acompanhar rotinas, cumprir
metas, estabelecer prazos, se concentrar nas tarefas e compreender comandos. Segundo

Souza et al. (2021, p. 1):

“A tecnologia assistiva tem papel fundamental no processo educativo de
alunos com deficiéncia, pois pode auxilid-los a superar barreiras que
dificultam o acesso ao conhecimento e a participagdo na escola e na

sociedade.”

Assim, compreende-se que o uso da tecnologia assistiva ¢ uma oportunidade de
garantir o direito legal e humanistico a inclusdo dos alunos com transtornos ou

distarbios de aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A versao final da ferramenta consolidou-se como um aplicativo multiplataforma,
concebido em 7React, o que possibilita sua utilizacdo tanto em dispositivos Android
quanto em i0S. Essa caracteristica assegura maior alcance e acessibilidade, permitindo
que os alunos com distirbios de aprendizagem utilizem o sistema independentemente
do aparelho disponivel, favorecendo assim a inclusdo digital e a ampliacdo do impacto
da proposta. Além disso, a decisdo pelo desenvolvimento multiplataforma garantiu
maior eficiéncia na manutengdo ¢ evolucao da aplicagdo, visto que atualizagdes e

melhorias podem ser disponibilizadas de forma simultinea para todos os usuérios.
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O aplicativo foi projetado com foco na simplicidade do layout e das
funcionalidades, buscando reduzir distracdes e oferecer uma experiéncia direta, clara e
adaptada as necessidades de estudantes que enfrentam dificuldades no gerenciamento de
suas tarefas. A organizacdo das atividades foi enriquecida por um sistema de cores, de
modo que cada padrdo cromatico fornece um feedback visual imediato, facilitando a
distin¢do entre tipos de compromissos ou niveis de prioridade. Para complementar essa
estratégia, alguns comandos e botdes foram representados por simbolos, minimizando a
dependéncia exclusiva da leitura textual e contribuindo para uma interagdo mais
intuitiva e acessivel.

Entre as principais funcionalidades destacam-se a emissdo de alertas, notificagdes
e lembretes de proximidade das atividades, que atuam como suporte para o
acompanhamento da rotina escolar dos estudantes. Além disso, a ferramenta oferece a
possibilidade de visualizagdo geral das tarefas ou filtrada por dia, permitindo que o
usuario organize sua agenda de acordo com diferentes perspectivas temporais. As
opcdes de edicdo e exclusdo de atividades asseguram flexibilidade na gestdo do
calendario, acompanhando as constantes mudangas da vida académica. Dessa forma, a
ferramenta ndo apenas entrega uma agenda digital funcional, mas também constitui um
recurso pedagogico acessivel, projetado para fortalecer a autonomia e o desempenho
dos alunos com disturbios de aprendizagem. Nas figuras 1 e 2, é possivel ver como os

artefatos citados foram incorporados na interface do app.

Figura 1. Em a) tela da ferrarmenta com lodas as larefas listadas, j8 em b) a tela de inclusdo de nova
tarefa, e em c) a inclusdo de novas disciplinas. Em destague vermelho o uso de simbolos de fdcif
assimilagdo visual e o padrdo de cores.
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Um dos pontos centrais da concepcao da ferramenta foi a énfase em uma interface
sem distragdes, construida de maneira a reduzir elementos visuais ou interativos que

pudessem dispersar a atengdo do estudante, conforme imagens.

Figura 2. Em a) filtro por disciplinas e em b) filtro por dias especificos. Destaques em vermelho para
padrdes de cores e para a filtragem.
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Para alunos com disturbios de aprendizagem ou do neurodesenvolvimento, manter
a concentra¢do em uma atividade ja representa um desafio significativo; portanto, evitar
sobrecarga de informacdes, excesso de menus ou estimulos visuais supérfluos foi
fundamental para garantir que a experiéncia fosse objetiva e direcionada. Esse cuidado
contribui para que a interacdo com o aplicativo seja leve, intuitiva e ndo se torne uma
fonte adicional de estresse ou confusao.

Outro aspecto relevante esta no fato de a aplicacao ser inteiramente voltada para o
gerenciamento de tarefas escolares, sem funcionalidades extras que poderiam desviar o
foco do estudante. Ao restringir-se a recursos como cadastro, visualizacdo, lembretes e
organizac¢do de atividades académicas, o sistema estabelece um espago digital seguro e
dedicado, no qual o aluno pode planejar sua rotina sem interferéncias externas. Esse
recorte de funcionalidades refor¢a o papel pedagdgico do aplicativo, permitindo que ele
atue como uma ferramenta de apoio direto a vida escolar, em vez de competir com
outros estimulos digitais que poderiam comprometer a atencdo e o engajamento dos

usuarios.
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CONSIDERACOES FINAIS

A constru¢do da agenda escolar voltada para alunos com distarbios de
aprendizagem demonstrou que solucdes digitais acessiveis e inclusivas podem ter um
impacto significativo no cotidiano académico desses estudantes. A ado¢ao de um design
multiplataforma e de uma interface simplificada, aliada a recursos de apoio como
notificacdes, organizacao por cores € simbolos intuitivos, mostrou-se eficaz para
favorecer a autonomia e reduzir barreiras no gerenciamento de tarefas. Com isso, a
ferramenta cumpre ndo apenas o papel de auxiliar a rotina dos discentes, mas também o
de promover equidade no acesso a recursos que fortalecem a permanéncia e o
desempenho escolar.

A experiéncia de desenvolvimento e validag¢ao do aplicativo reforca a relevancia
de processos iterativos, nos quais o didlogo com estudantes, nicleos institucionais de
acessibilidade e equipes pedagogicas contribui para a constru¢do de um produto mais
ajustado as necessidades reais do publico-alvo. O ciclo de testes, feedbacks e ajustes
continuos se mostrou essencial para garantir que a proposta ndo fosse apenas

tecnicamente viavel, mas também significativa do ponto de vista pedagogico e social.

Como perspectivas futuras, vislumbra-se a ampliacdo das funcionalidades do
aplicativo, contemplando a possibilidade de integrar multiplos perfis, de modo que 7
responsaveis, professores ou tutores também possam acompanhar o desempenho e a
organizagdo do aluno. Outro caminho promissor consiste na publicagdo e distribui¢ao da
ferramenta em plataformas de aplicativos, como Google Play e App Store, ampliando o
acesso ¢ a disseminacao da solu¢do em contextos escolares diversos. Dessa forma, o
projeto ndo apenas conclui sua etapa inicial de desenvolvimento, mas também abre
espaco para um processo continuo de evolugdo, alinhado as demandas de inclusdo e

acessibilidade educacional.

Palavras-chave: Inclusdo educacional; Transtornos de aprendizagem; Distlrbios de
aprendizagem; Tecnologia assistiva; Inteligéncia artificial; Agenda virtual; Educacdo

inclusiva; Acessibilidade digital; Inovacao educacional; IFMA Campus Barra do Corda.
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