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RESUMO

Neste trabalho esta presente o jogo de tabuleiro Aventuras da Terra Verde, desenvolvido em
parceria com os projetos de extensio universitaria INTERCAV e Jogos Ecologicos, como um
recurso educacional voltado para criangas da comunidade do Alto do Reservatorio. em Vitoria
de Santo Antfo, Pernambuco, e busca estimular a conscientizagio socioambiental atraves de
dindmicas interativas, favorecendo a aprendizagem ludica e colaborativa, bem como o vinculo
da universidade com a comunidade local. Com base nos principios pedagogicos freireanos,
analisa-se neste estudo a importdncia da extensdo universitdria como pratica transformadora
para os discentes e para a sociedade, reforcando a necessidade dos jogos dentro do processo

formador da consciéneia cidad3 / socioambiental

Palavras chaves: Educacio Ambiental, Sustentabilidade, Aprendizagem Lidica, Preservagio
Ambiental, Colaboragio.

INTRODUCAOQ

A educagio ambiental se torna uma necessidade se confrontada com os desafios da crise
ecolégica global. Para Paulo Freire (1996), a dimens3o educativa deve ser libertadora,
propiciando a conscientizacdo critica dos homens sobre si mesmos e sobre o mundo com a
instigacio ao agir como sujeitos transformadores. Nesse sentido, o jogo "Aventuras da Terra
Verde" foi desenvolvido como uma ferramenta pedagdgica que relaciona o aprendizado

brincalhdo, junto com o desenvolvimento socicemocional e o engajamento da comunidade. O
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trabalho surgiu da parceria entre os projetos de extensio INTERCAV e Jogos Ecologicos.
tendo como publico alvo criangas do Alto do Reservatorio, em Vitoria de Santo Antdo,

Pernambuco.

A extens3o universitaria desempenha um papel fundamental ao permitir o dialogo entre a
academia e a sociedade, contribuindo para a formacio dos alunos e para a construgio de um
sentimento de pertencimento da comunidade a universidade. De acordo com Freire (1996), o
didlogo entre saberes também pode fortalecer a inclusdo e a transformag3o social, articulando
saberes formais e populares. O jogo, portanto, € mais do que wm instrumento educativo, mas

uma ponte de aproximacdo entre a universidade e os moradores do Alto do Reservatorio,



promovendo um sentimento de valorizagHo e corresponsabilidade.

METODOLOGIA
O desenvolvimento e a aplicagio do jogo "Aventuras da Terra Verde" seguirio uma
abordagem cuidadosa e metddica, com foco na eficiéncia pedagdgica e interatividade da
comunidade.
1. Desenho do jogo e elementos principais:
- Tabuleiro: sera dividido em quatro ecossistemas (floresta, oceano, cidade e campo),
apresentando desafios distintos para cada ecossistema.
- Cartas de muissfo: compostas por tarefas ambientais, como separar residuos reciclaveis,
proteger espécies em risco de extingdo e reduzir o consumo de energia.
- Avatares: representados pela natureza (tartaruga, arvore, gota d'agua). possibilitando a
personalizagio dos jogadores.
- Fichas de solugdo e marcadores: utilizados para registrar o progresso e recompensar boas
praticas ambientais.
2. Regras gerais do jogo:
- O jogo acetta entre 4 a 6 participantes, especialmente recomendados para criangas entre 6
€9 anos.
- O tempo de duragio de cada partida € de 30 a 40 minutos.
- Os jogadores movimentam seu avatar pelo tabuleiro, utilizando dados, conforme as
missdes descritas nas cartas de missdo.

- Os jogadores ganham pontos ao completarem tarefas de natureza ambiental, enquanto
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