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INTRODUCAO
A ordem Testudines ¢ composta por répteis que possuem uma carapaca,

incluindo cagados, jabutis e tartarugas marinhas. Esses animais apresentam adaptacoes
morfoldgicas especificas aos seus respectivos habitats. As tartarugas marinhas, por
exemplo, possuem um casco hidrodinamico e nadadeiras adaptadas a locomocao
aquatica (ICMBio, 2011), enquanto os jabutis apresentam um casco convexo € membros
robustos, proprios para a locomogao terrestre (Stayton, 2011).

As diferentes espécies de quelonios compartilham uma vulnerabilidade comum
diante dos impactos ambientais, sobretudo daqueles resultantes das atividades humanas,
como a perda de habitat, a poluicdo e o acimulo de residuos sélidos. Tais fatores as
colocam em diferentes niveis de ameaca de extingdo. A tartaruga-de-pente
(Eretmochelys imbricata), avaliada pela ultima vez na Lista Vermelha da IUCN em
2008, encontra-se classificada como Criticamente em Perigo (Mortimer ¢ Donnelly,
2008). Da mesma forma, o jabuti conhecido como tartaruga-radiada (Astrochelys
radiata), reavaliado no mesmo ano, apresenta o mesmo grau de ameaca (Leuteritz e
Rioux Paquette, 2008). Essas avaliagdes ressaltam a importancia da conservagdo e da
sensibilizacdo sobre a relevancia da biodiversidade, evidenciando a urgéncia na
protecdo das espécies ameagadas e de seus ecossistemas naturais.

Segundo Tan e Nurul-Asna (2023), os chamados jogos sérios tém ganhado
destaque nas ultimas duas décadas por aliarem elementos de diversdo, competicao e
engajamento aos seus propdsitos originais de aprendizagem e de estimulo a

comportamentos voltados a sustentabilidade ambiental. Em sua revisdo sistemadtica, o
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autor identificou um crescimento significativo no uso de jogos educativos aplicados a
temas como conservagdo, mudangas climaticas, gestdo de residuos e biodiversidade.
Esses recursos mostraram-se eficazes na promog¢do do ensino e da sensibilizagdo
ambiental, uma vez que favorecem a compreensdo das questdes ecologicas e o
desenvolvimento de atitudes responsaveis em relagdo ao meio ambiente. A maioria dos
estudos analisados relatou avangos expressivos no conhecimento e na consciéncia
ambiental dos participantes apds a utilizacao dos jogos, evidenciando o potencial dessas
ferramentas para integrar conceitos ambientais de forma ludica, reflexiva e
contextualizada. Embora a maior parte dos jogos revisados fosse digital, as versdes
analdgicas, como jogos de tabuleiro e de cartas, também se mostraram eficazes para
envolver os alunos e estimular discussdes reflexivas. Dessa forma, o autor conclui que a
eficacia dessas atividades estd menos relacionada ao tipo de tecnologia empregada e
mais ao design pedagdgico e ao potencial reflexivo que o jogo proporciona.

Diante desse cenario, agdes educativas voltadas a sensibilizagdo ambiental
assumem papel essencial na formacao de uma consciéncia critica sobre a importancia da
conservagao da biodiversidade, tornando-se um tema cada vez mais urgente diante do
avanco das agdes antrdpicas e da consequente perda de espécies. Assim, este trabalho
teve como objetivo elaborar e aplicar um recurso educativo ludico, na forma de um jogo
de cartas, destinado a sensibilizagdo ambiental quanto a biodiversidade e as ameacgas

enfrentadas pelas espécies da ordem Testudines.

MATERIAIS E METODOS

Para o recurso educativo, foram elaboradas cartas informativas, com o auxilio da
ferramenta Canva, sobre tartarugas marinhas e jabutis, contendo dados sobre as
espécies, sua conservacao e as ameacas que enfrentam. Produzidas com o intuito de
auxiliar os alunos na compreensdo dos animais ameagados e das medidas de
conservagao que podem ser adotadas.

Em cada carta, incluiram-se informag¢des como o nome popular, para facilitar o
reconhecimento das espécies, nome cientifico, como nivel de aprendizagem e
familiaridade bioldgica, dados sobre alimentagdo, categoria de ameaca e curiosidades.
Dessa forma, buscou-se evidenciar os principais riscos enfrentados por tartarugas
marinhas e jabutis, espécies fortemente ameagadas de extingao.

Também foram produzidas cartas especificas sobre medidas de conservagao,

apresentando propostas como a prote¢do de areas de reproducdo, a reciclagem de
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materiais descartados incorretamente e a reducdo da emissdo de gases de efeito estufa.
Assim, refor¢ando a importancia da preservacdo dos queldnios e estimulando a adogdo
de praticas sustentaveis.

Além disso, foram elaboradas cartas sobre as ameagas as quais essas espécies
estdo expostas, abordando temas como poluicdo plastica, pesca acidental, mudangas
climaticas, colisdes com embarcagdes e destruicdo de areas costeiras e recifes de corais.
Desta forma, esses conteudos buscam promover a reflexdo sobre os impactos das agdes
humanas e, juntamente com as demais cartas, incentivar atitudes voltadas a protegado e
conservagao das espécies.

A aplicagdo da atividade foi realizada na cidade de Mossord/RN, com foco
principalmente para o publico infantil, integrada a dialogos educativos sobre as espécies
em destaque e a exposicdo de modelos taxidermizados e exemplares conservados em
formol, como proposta de aproximagdo entre teoria e pratica, permitindo aos estudantes
o contato direto com a biodiversidade e a valorizagdo dos recursos biologicos
preservados como instrumentos de ensino. A agdo fez parte do Projeto de Educagao
Ambiental para Conservagdo Marinha, desenvolvido pelo Projeto Cetdceos da Costa
Branca (PCCB), vinculado a Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN).

O jogo foi aplicado com diferentes grupos, contendo entre trés a cinco
componentes, sendo distribuidas sete cartas para cada jogador. A dinamica funcionou da
seguinte forma: os jogadores deveriam proteger todas as cartas que representavam
espécies. Caso o jogador 1 lance uma carta de ameacga contra o jogador 2, este deveria
se defender com uma carta de conservacdo, Se por acaso ndo possuisse, perderia a
espécie correspondente. Ao final da partida, vencia o jogador que conseguisse proteger

o maior numero de espécies de tartarugas marinhas e jabutis.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As agdes de Educacdo Ambiental (EA) alcangaram aproximadamente 150 alunos
em diferentes espagos, como escolas, museus e pracas, despertando interesse e
engajamento com a temdtica da conservacdo da fauna ameacada. Nesse contexto,
Gavilan et al. (2022) destaca que a Educacdo Ambiental exerce um papel essencial na
sensibilizacdo da populacdo, favorecendo mudangas de comportamento e incentivando
praticas sustentaveis.

Dessa forma, a utiliza¢ao de recursos didaticos contribui para o desenvolvimento

do raciocinio e da conscientiza¢ao sobre os animais ameagados. De acordo com Lima et
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al. (2025), os experimentos inclusivos em Ciéncias promovem a participacao ativa dos
alunos do ensino fundamental, favorecendo a aprendizagem por meio da ludicidade e da
pratica.

Nessa perspectiva, foi possivel observar expressiva participagdo e engajamento
durante a aplicagdo do material, demonstrando interesse, entusiasmo e atitudes
favoraveis a conservagdo dos animais, especialmente durante a execucdo do jogo
educativo. Mendes et al. (2023) demonstraram que o uso de jogos de cartas
colecionaveis em atividades de ensino pode favorecer o aprendizado significativo e o
desenvolvimento de vinculos afetivos com espécies vulneraveis, refor¢cando o papel dos
recursos ludicos na sensibilizagdo ambiental. De forma semelhante, o presente trabalho
demonstrou potencial para estimular o engajamento, a curiosidade e o senso de
responsabilidade ambiental dos estudantes, reforcando a eficacia das abordagens ludicas
na Educagdo Ambiental.

Materiais e estratégias como essas configuram-se como importantes ferramentas
de Educagcdo Ambiental, contribuindo para a conscientizacdo dos alunos sobre a
preservacao de espécies ameacadas. Os resultados obtidos reforcam a importancia da
inser¢do continua de praticas de Educacdo Ambiental no contexto escolar,
especialmente aquelas que aliam ludicidade e acessibilidade. A ampliacao dessas
iniciativas pode contribuir para consolidar uma cultura de conservacao entre as novas

geragoes.

CONSIDERACOES FINAIS

A ac¢do ludica demonstrou ser uma estratégia eficaz de sensibilizagdo ambiental,
permitindo que os alunos compreendessem o estado de ameaca em que se encontram
tartarugas marinhas e jabutis, além da importancia de sua conservagdo. O material
educativo reforcou a relevancia da educacdo ambiental na formag¢ao cidada e mostrou
potencial para ser aplicado em diferentes contextos escolares.
Palavras-chave: Ordem Testudines, Educacdo ambiental, Impacto antrdpico,

Conservagao.
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