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FILOSOFIA E CIBERESPACO: UM DIALOGO
TRANSDISCIPLINAR NO ENSINO MEDIO

Luana Oliveira de Carvalho !

RESUMO

Esta pesquisa investiga a integracéo entre Filosofia e Ciberespago como estratégia transdisciplinar
no contexto do Ensino Médio de uma escola da Rede Publica Estadual da Bahia. Parte-se da
compreensdo de que tanto a Filosofia, em sua busca milenar por sentido, quanto o Ciberespago,
entendido como territorio virtual de comunicacdo e controle, compartilham a esséncia de
transcender limites e promover o didlogo entre ideias e culturas. Ao buscar um caminho para
repensar o0 papel da filosofia na era digital, o estudo parte do objetivo geral: analisar como o
didlogo entre os conceitos de Filosofia e Ciberespaco pode contribuir para praticas pedagdgicas
transdisciplinares no ensino de Filosofia, o qual desdobra-se nos seguintes objetivos especificos:
(i) compreender as percepgdes dos docentes sobre a inser¢cdo do ciberespaco nas praticas
filoséficas; (ii) identificar atividades em sala que articulem filosofia e ambientes virtuais de forma
transdisciplinar e (iii) refletir sobre os impactos éticos e educacionais da presenga do ciberespago
no processo formativo dos(as) estudantes. O levantamento dos dados se dara por meio de
abordagem qualitativa, do tipo participante e de carater exploratério. O referencial teérico
fundamenta-se em autores como Pierre Lévy, Manuel Castells, Da Silva, Platdo e Edgar Morin,
dialogando com o0s conceitos de cibernética, transdisciplinaridade e cultura digital. O
levantamento dos dados serd feito por meio de observagdes em sala de aula, aplicacdo de
guestionario com professores do Ensino Médio de uma escola situada em Barreiras-BA e analise
documental. Os dados serdo analisados a partir da analise narrativa descritiva e de técnicas
estatisticas simples. Os resultados esperados apontam para a valorizacdo da Filosofia como
disciplina formadora de pensamento critico e ético em um mundo digitalizado, além de destacar
a relevancia do ciberespago como ferramenta pedagogica e de construcédo de sentidos no ambiente
escolar.
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INTRODUCAO

A historia do pensamento humano é atravessada por metaforas e espacos
simbodlicos que buscam dar sentido a experiéncia de existir, comunicar e transformar o
mundo. Nesse percurso, o termo “ciberespago”, embora recente em sua formulacdo,
carrega raizes antigas que remontam ao imaginario grego, as tradicdes medievais, ao

florescimento da modernidade tecnoldgica e, mais recentemente, a realidade da
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inteligéncia artificial. Mais do que uma palavra, “ciberespago” expressa a busca humana
por ultrapassar os limites do fisico e projetar-se em territorios de criagcdo, controle e
interacdo. No contexto da Educagédo, em todos os espagos, aqui fago um recorte da escola
publica, esse espaco se configura como ambiente simbolico em que os(as) jovens
reelaboram sentidos, constroem identidades e estabelecem formas de pertencimento.
Diante dessa realidade, o Ensino de Filosofia se vé desafiado a refletir sobre esse novo
espaco e a renovar-se, dialogando com as experiéncias digitais dos(as) estudantes para se
afirmar como campo de reflexdo critica e de mediagéo entre cultura, ética e tecnologia.

Este trabalho, desenvolvido no &mbito do Ensino Médio da Rede Publica Estadual
da Bahia, busca compreender como a integracéo dialogo entre Filosofia e Ciberespaco
pode contribuir para praticas pedagogicas transdisciplinares, constituindo um caminho de
aproximacdo entre saberes escolares e vivéncias estudantis. O objetivo central consiste
em analisar esse didlogo, desdobrando-se em metas especificas como: compreender as
percepcdes docentes sobre a insercdo do ciberespaco nas préaticas filoséficas, identificar
atividades em sala que promovam a articulacdo entre Filosofia e tecnologias digitais, e
refletir sobre os impactos éticos e educacionais da presenca do ciberespago no processo
formativo dos(as) estudantes.

A pesquisa adota abordagem qualitativa, do tipo participante e de caréater
exploratorio, com base em observacdes em sala de aula, aplicacdo de questionarios e
analise documental. O referencial tedrico fundamenta-se em autores como Pierre Lévy,
Manuel Castells, Da Silva e Platdo, que dialogam com conceitos de cibernética,
transdisciplinaridade e cultura digital. Os dados séo tratados a luz da teoria de Edgar
Morin, com a analise narrativa descritiva e de técnicas estatisticas simples, o que
possibilita tanto a compreensdo interpretativa quanto a sistematizacdo de tendéncias
observadas.

As discussoes e resultados apontam que a Filosofia, quando integrada ao universo
digital dos(as) estudantes, amplia sua relevancia pedagogica e formativa, fortalecendo a
construcdo do pensamento critico e ético em um mundo marcado pela velocidade da
informacao e pela pluralidade de discursos. Observa-se ainda que o ciberespaco, longe de
ser apenas uma ferramenta de comunicacgdo, apresenta-se como territério pedagdgico
capaz de potencializar a reflexdo filoséfica e de enriquecer o dialogo interdisciplinar no
ambiente escolar.

Conclui-se, portanto, que a investigacdo reafirma a necessidade de inserir o

ciberespago como aliado na pratica educativa, fortalecendo o papel da Filosofia como
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disciplina que ndo apenas questiona e interpreta 0 mundo, como também prepara os(as)
estudantes para atuar de modo consciente, critico e criativo em uma sociedade cada vez

mais atravessada pela tecnologia.
METODOLOGIA

Por compreender que a investigacdo sobre o dialogo entre Filosofia e Ciberespaco,
no contexto escolar, demanda uma aproximacao sensivel com o ambiente educativo e
com o0s sujeitos que dele participam, o percurso metodologico desta pesquisa foi
delineado a partir de uma abordagem qualitativa, do tipo participante e de carater
exploratorio. A escolha por este delineamento estd fundamentada na necessidade de
captar percepcdes, praticas e reflexdes docentes acerca dos impactos da imersdo em
ambientes digitais dos(as) estudantes e de seus desdobramentos no Ensino de Filosofia
no Ensino Médio da Rede Publica Estadual da Bahia.

Com sua énfase na interpretagéo e compreensao dos fendmenos em seus contextos
naturais, a pesquisa qualitativa € particularmente adequada para tratar temas que
demandam uma investigacdo mais subjetiva e contextualizada. Concentra na
compreensdo aprofundada e na interpretacdo das caracteristicas sociais, culturais ou
humanas. Busca explorar a complexidade e a riqueza das experiéncias, significados e
contextos envolvidos em um determinado interesse.

Pesquisas de abordagem qualitativa visam compreender o mundo, torna-lo visivel,
por meio de praticas materiais e interpretativas, permitindo, assim, a descricdo e a
explicacdo dos fendmenos sociais em seus contextos naturais (FLICK, 2009; DENZIN e
LINCOLN apud CRESWEL, 2014).

A escolha da pesquisa participante se justifica pelo fato de que a autora desta
dissertacdo atua como docente na escola lécus da investigacdo, cenario que me coloca
diretamente relacionada no cotidiano e nas experiéncias dos(as) sujeitos(as) da amostra,
sendo assim parte ativa do processo investigativo.

De acordo com Cohen, Manion, Morrison (2018):

A pesquisa participante rompe a separacdo entre o pesquisador e 0s
participantes; o poder € igualado e, efetivamente, eles podem fazer parte da
mesma comunidade. A pesquisa torna-se um empreendimento coletivo e
compartilhado em varias esferas, incluindo: interesses de pesquisa, agendas e
problemas; geracéo e analise de dados; equalizacdo de poder e controle sobre
0s resultados da pesquisa, produtos e usos; desenvolvimento da voz, autoria e
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propriedade do participante; agendas emancipatdrias e objetivos politicos; uma
abordagem orientada a processo e resolucédo de problemas; e responsabilidade
ética e comportamento (COHEN; MANION; MORRISON, 2018, p. 441).

Nessa perspectiva, 0 objetivo da pesquisa € exploratorio, ao qual, caracteriza se
pela busca por informacdes, conceitos ou teorias preliminares que possam orientar
estudos mais detalhados de um fato ou fendmeno. Conforme afirma Gil (1991), pesquisas
exploratdrias objetivam facilitar familiaridade do pesquisador com o problema objeto da
pesquisa, para permitir a construcéo de hipdteses ou tornar a questdo mais clara.

Para a coleta de dados, foram utilizados trés instrumentos principais: (i)
observacdo em sala de aula, a fim de acompanhar o desenvolvimento de atividades que
envolvessem a articulacdo entre contetdos filoséficos e recursos digitais; (ii) aplicacdo
de questionario junto aos docentes da escola pesquisada, localizado no municipio de
Barreiras-BA, visando compreender suas percep¢oes, praticas e desafios relacionados ao
tema; e (iii) andlise documental, contemplando diretrizes curriculares, projetos
pedagdgicos e registros internos da instituicdo, que possibilitaram situar a pratica docente
no contexto da cultura digital.

A observacdo € uma ferramenta que possibilita a analise de eventos,
comportamentos ou fendmenos em seu contexto original de ocorréncia. De acordo com
Danna e Matos (2014), a observacdo € um instrumento crucial na coleta de dados,
utilizado para extrair informacdes que permitem interpretar suposic6es sobre a realidade
investigada. Quanto ao questionario, segundo Gil (1999, p.128), pode ser definido “como
a técnica de investigacdo composta por um ndmero mais ou menos elevado de questdes
apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides,
crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situagdes vivenciadas, etc.”.

O tratamento dos dados seguiu duas perspectivas complementares: a analise
narrativa descritiva, que permitiu interpretar qualitativamente as falas, percepcdes e
experiéncias relatadas pelos participantes; e a aplicacéo de técnicas estatisticas simples,
empregadas para sistematizar e organizar as informacOes obtidas a partir dos
questionarios, garantindo uma visdo mais ampla dos padrdes identificados.

A pesquisa respeitou os preceitos éticos da investigacdo em Ciéncias Humanas,
assegurando a preservacdo da identidade dos participantes por meio do uso de
pseudénimos e da confidencialidade das informac@es coletadas. No que se refere ao uso

de imagens, ndo houve exposicdo direta de registros visuais de estudantes e, caso
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houvesse necessidade, os devidos termos de consentimento seriam solicitados conforme
orientacdes éticas vigentes.

Dessa forma, a metodologia adotada ndo apenas orientou a construgdo e a analise
dos dados, mas também reforcou a natureza participativa e transdisciplinar da
investigacdo, alinhando-se ao proposito de valorizar o ensino de Filosofia como espaco

de reflexdo critica e didlogo com a cultura digital.
REFERENCIAL TEORICO

Na Antiguidade grega, a raiz etimologica do termo “ciber” provém de kybernetes
(xvBepvnng), que significa “piloto” ou “timoneiro”. Platdo, ao utilizar essa metafora em
seus didlogos, ampliou o conceito para a “arte de governar”, isto é, a capacidade de
conduzir o destino humano e social. Para além do pragmatismo politico, os gregos
também criaram espacos imateriais a partir dos mitos e da imaginacdo: a poesia de
Homero e as narrativas cosmogonicas dos pré-socraticos ja desenhavam universos
simbolicos que funcionavam como verdadeiros prototipos de ciberespacos narrativos.

Na Idade Média, o imaginario do sobrenatural ganhou destaque. O espago “além
do visivel” passou a ser povoado por concepgdes de anjos, demonios e mundos espirituais
que transcendiam o material, sustentados por tradicdes religiosas e filoséficas. Esse
“ciberespaco medieval” era menos tecnoldgico e mais metafisico, um territério de
interacdo entre o humano e o divino, que, segundo Eco (1986), moldava identidades e
explicava fenbmenos a partir da imaginagéo crista.

Com a modernidade e, sobretudo, a invencédo da cibernética por Norbert Wiener
(1948), o termo ganhou novos contornos. O controle e a comunica¢do em maquinas e
organismos Vvivos inauguraram uma forma inédita de pensar sistemas, 0 que,
posteriormente, seria associado as redes digitais. Na década de 1980, William Gibson, em
Neuromancer (1984), cunhou o termo “cyberspace” para descrever um universo virtual
que ja antecipava o nascimento da internet como espaco de conexao global. Pierre Lévy
(1999), por sua vez, resgatou essa concepgédo e ampliou-a ao definir o ciberespa¢o como
o territdrio do saber coletivo e da inteligéncia compartilhada, um espaco de comunicacéo
que transcende fronteiras.

Na contemporaneidade, o ciberespaco se transforma novamente com a ascenséo
da inteligéncia artificial, que redefine 0 modo como interagimos com informacoes,

imagens e até com a propria linguagem. No cenario hibrido da educacdo, onde o
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aprendizado pode ocorrer a qualquer momento e lugar através de ferramentas digitais,
surgem tantas oportunidades quanto desafios. Além de recursos tecnolégicos, é crucial a
formacdo continua dos(as) professores(as) para integrar essas novas realidades ao ensino
de forma critica e significativa, orientando os(as) estudantes na compreenséo de conceitos
complexos e estimulando a reflexdo e a analise critica sobre a natureza das interacdes
digitais.

E nesse cenario que a Filosofia se torna uma bussola indispensavel para os(as)
estudantes. Ela ndo apenas os(as) orienta na compreensdo de conceitos complexos e
abstratos, como os(as) ajuda a questionar e refletir sobre a propria natureza das interacdes
digitais estimulando a capacidade de analise.

Hoje, como lembra Da Silva (2014), o ciberespago € produto de nossa cultura,
um espaco abstrato sustentado por bases fisicas, onde ideias, identidades e valores sao
constantemente negociados. A 1A acrescenta uma nova camada a esse territorio: a
capacidade de simulacdo, interpretacdo e criagdo autdbnoma, que amplia tanto as
possibilidades de emancipacao quanto os desafios éticos e politicos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Em um contexto de crescente digitalizagdo da sociedade torna-se evidente a
necessidade de uma educacdo filosofica que dialogue com os desafios da era digital. A
Filosofia, tradicionalmente voltada para a reflexdo sobre a existéncia, a ética e o
conhecimento, precisa adentrar o universo digital no intuito de preparar os(as) jovens para
enfrentarem os dilemas morais, estéticos e identitarios que emergem nesse Nnovo
ambiente.

Os resultados obtidos ao longo da investigacdo revelaram que, embora o0s(as)
estudantes reconhecam a importancia dos conceitos filoséficos com relacdo aos seus
comportamentos e suas interacbes no ciberespaco, essa conexdo ainda € incipiente.
Muitas vezes, os(as) estudantes possuem uma compreensdo conceitual superficial e
fragmentada sobre as informagdes as quais eles(as) tem acesso.

Nesse contexto, a anélise dos dados obtidos a partir da observacdo em sala de aula,
da anélise documental e das producGes discentes possibilitou identificar trés categorias
principais que sintetizam os achados da pesquisa: as percepcdes sobre o ciberespaco, as
praticas pedagodgicas transdisciplinares e 0s impactos éticos e educacionais da presenca

do digital na formagéo juvenil.
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1. Percepcdes sobre o ciberespaco no Ensino de Filosofia — As percep¢des
docentes e discentes acerca do ciberespagco revelaram uma ambivaléncia
caracteristica, marcada por tensdes entre o potencial pedagégico das
tecnologias digitais e os riscos de dispersdo, superficialidade e alienacao
cognitiva. Os professores reconhecem que o ciberespaco, ao permitir a
circulagdo de informacGes e a interagdo continua entre estudantes, pode
enriquecer o ensino de Filosofia, tornando-o mais dindmico e conectado ao
universo juvenil. No entanto, manifestam também preocupacdo quanto a
dificuldade de manter o foco reflexivo diante da avalanche informacional e
das légicas de distracdo tipicas das redes digitais.

Essas percepgdes dialogam com a concepcdo de Pierre Lévy (1999), que
compreende o ciberespaco como um “ecossistema simbolico” e colaborativo,
no qual o conhecimento € constantemente produzido e compartilhado.
Contudo, para que essa poténcia se concretize no ambiente escolar, é
necessaria uma mediacdo critica, capaz de transformar o acesso a informacéo
em reflexdo filosofica. Assim, a ambivaléncia observada ndo indica um
obstaculo, mas a necessidade de reconstruir o papel docente frente as novas
linguagens do digital, reafirmando o carater formativo da Filosofia como

disciplina de pensamento e ndo apenas de transmissao de conteudo.

2. Praticas pedagogicas transdisciplinares — A segunda categoria, referente as
praticas pedagogicas transdisciplinares, emergiu a partir da observacdo das
atividades desenvolvidas nas aulas de Filosofia em didlogo com a Biologia e
a Psicologia. Essa integracdo evidenciou um movimento de superacdo da
fragmentacdo dos saberes, possibilitando ao estudante compreender a
complexidade de temas como identidade, emocéo, cognicdo e ética digital. As
discussOes articuladas entre as areas permitiram que 0s jovens analisassem
suas experiéncias no ciberespaco ndo apenas coOmo USU&rios, mas como
sujeitos que pensam e sentem, situados em contextos biol6gicos e
socioculturais.

Essas préaticas refletem a perspectiva transdisciplinar defendida por Edgar
Morin (2005), para quem o conhecimento contemporaneo precisa reconhecer
as inter-relacbes entre ciéncia, cultura, tecnologia e subjetividade. No

contexto da pesquisa, essa integragdo se traduziu em sequéncias didaticas que
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estimularam o didlogo entre razéo e emocéo, entre corpo e mente, entre real
e virtual — aspectos fundamentais para a formacéo ética e critica do estudante
conectado. Assim, a transdisciplinaridade se mostrou um caminho eficaz para

renovar o ensino de Filosofia e ampliar sua relevancia na escola publica.

3. Impactos éticos e educacionais do ciberespago — A terceira categoria diz
respeito aos impactos éticos e educacionais da presenca do ciberespaco na vida
dos estudantes. A andlise das producdes textuais e imageéticas revelou que 0s
jovens ndo apenas reproduzem conteudos digitais, mas reelaboram sentidos,
afetos e pertencimentos a partir de suas interagdes virtuais. As charges e textos
selecionados expressaram tanto o encantamento com o poder das redes quanto a
inquietacdo com a perda de vinculos reais e com a formacdo de autoimagens
idealizadas, frequentemente influenciadas por padrdes estéticos e
comportamentais impostos pelo meio digital.

Esses achados corroboram as reflexdes de Manuel Castells (2003) sobre a
“sociedade em rede”, na qual as relagdes humanas e identitarias sdo mediadas por
fluxos de informacdo e comunicacdo simbdlica. No espaco digital, o sujeito
experimenta novas formas de pertencimento e de construcdo identitaria, mas
também enfrenta os riscos de isolamento e de fragilidade emocional. Ao
reconhecer essas tensdes, a Filosofia se afirma como campo de resisténcia e de
formacédo ética, promovendo um olhar critico sobre os modos como o individuo

se relaciona consigo e com o outro na era da conectividade.

Os achados empiricos estdo sintetizados no quadro a seguir:

Quadro 1 — Achados empiricos, Luana (2025).

Categoria Achados Principais Refe,re_nuas
Tedricas

P_ercepgoes sobre o Amblvalen_ma en~tre potencial pedagdgico e Lévy (1999)
ciberespaco riscos de dispersao
Praticas Integracdo Filosofia-Biologia-Psicologia; .
transdisciplinares debates sobre identidade e ética Morin (2005)
Impactps eticos e Estudaqtes reelabora_m_ sentidos, afetos e Castells (2003)
educacionais pertencimentos no digital

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, Luana, 2025.
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As trés categorias, quando analisadas em conjunto, revelam que o0 ensino de
Filosofia, ao se conectar as vivéncias digitais, amplia sua funcéo social e educativa. A
Filosofia passa a atuar como mediadora entre 0 sujeito e 0 mundo digital, ajudando o
estudante a compreender que a liberdade de expressdo nas redes demanda
responsabilidade, empatia e consciéncia critica. A andlise narrativa e 0s dados
sistematizados evidenciam que o ciberespaco, longe de ser inimigo da educacéo, constitui
um territério de didlogo, de reconstrucdo de sentidos e de formacdo humanizadora.

Em suma, a investigagdo confirma que a escola publica, quando se apropria
pedagogicamente do ciberespaco, pode transformar a cultura digital em um espaco de
aprendizagem ética e emancipadora, fortalecendo a Filosofia como disciplina essencial
na formacdo de sujeitos reflexivos, autbnomos e conscientes do seu papel no mundo —

real e virtual.
CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa permitiu concluir que o ciberespaco ndo deve ser entendido apenas
como ferramenta tecnoldgica ou recurso didatico, mas como um territorio pedagogico
transdisciplinar, no qual diferentes tradicbes filoséficas e culturais dialogam com as
experiéncias cotidianas dos(as) estudantes. A insercao critica do ciberespaco no ensino
de Filosofia revelou-se estratégica para aproximar o curriculo escolar das vivéncias
juvenis, ampliando as possibilidades de reflexdo é€tica, politica e cultural no espaco
escolar.

Se antes, na Antiguidade, o mito e a filosofia constituiam lugares de construcdo
coletiva de mundos possiveis, hoje o ciberespaco cumpre essa funcdo ao articular
narrativas, identidades e saberes em escala global. A Filosofia, nesse contexto, mantém-
se relevante ao oferecer as ferramentas criticas para questionar, reinterpretar e reconstruir
essas experiéncias, tornando o estudante ndo apenas consumidor de informac6es, mas
sujeito autbnomo e criador de significados.

Assim, ao articular Filosofia e Ciberespaco, a pesquisa reforca que a escola
publica pode e deve se constituir como espaco de mediacdo entre juventude e cultura
digital, assumindo papel ativo na formacdo de sujeitos conscientes, reflexivos e
engajados. Trata-se de um desafio contemporéneo, mas também de uma oportunidade
historica de reafirmar a relevancia da Filosofia como disciplina que contribui, de maneira

singular, para a emancipacéo intelectual e ética no século XXI.
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