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RESUMO

A absor¢do do pensamento computacional (PC) pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
teve como consequéncia a sua inclusao nos materiais aprovados pelo Programa Nacional do Livro
e do Material Didatico (PNLD) atualmente em uso, em toda Educagdo Basica brasileira,
especialmente na ultima de suas etapas. Cientes de que tal inser¢ao se deu sobretudo na area da
matematica, objetivamos neste artigo identificar o lugar ocupado pelo PC na pratica do professor
desta disciplina que atua no Novo Ensino Médio (NEM). Para isto, entrevistamos por meio de
questionario online professores de trés escolas publicas integrais da rede estadual da Paraiba, o
que configura procedimentalmente esta pesquisa como um Estudo de Caso. A abordagem que
adotamos ¢ a qualitativa, do tipo exploratoria e descritiva. Os resultados apontam que o PC ndo
ocupa um lugar privilegiado nas a¢des dos professores e tal fato se relaciona sobretudo com
fatores como a insuficiente formagdo docente sobre esta tematica e o proprio NEM, falta de
dominio pedagdgico das tecnologias digitais (TD) e de estrutura adequada nas escolas ou mesmo
as influéncias das avaliagdes em grande escala utilizadas para aferir a qualidade do ensino. Por
outro lado, identificamos certa abertura para abordagens analodgicas, possivelmente por estas ja
serem consolidadas nas praticas docentes.

Palavras-chave: Pensamento computacional. Pratica docente. Matematica. Novo Ensino
Médio

INTRODUCAO

Nos ultimos dez anos, o Ensino Médio brasileiro tem passado por profundas
transformagdes do ponto de vista curricular, sendo que um dos sintomas desse cenario foi
o foco no desenvolvimento de habilidades ou competéncias em detrimento da
aprendizagem de conteudos per si. No ambito da area da Matematica e suas tecnologias,
isto tem se desdobrado em orientacdes que enfatizam a necessidade de tornar os alunos
cognitivamente mais capazes de resolver problemas em contextos diversos.

Nesse cenario, o PC foi incluido na BNCC (Brasil, 2018) e, destarte, nas obras

aprovadas pelo PNLD para o ciclo que se encerra em 2025. Assim, conforme apontam
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Lucas, Moita e Viana (2023), assumiu certa relevancia no ambito do discurso e nos
materiais didaticos disponibilizados para os professores, demandando estudos que
investiguem como essa tematica tem se desdobrado nas agdes praticas da sala de aula.

Nessa expectativa, objetivamos identificar o lugar ocupado pelo PC na pratica do
professor de matematica que atua no NEM. Para isto, aplicamos um questionario online
a quatro docentes desta etapa da Educacdo Basica, que lecionam em trés escolas integrais
da rede estadual da Paraiba. Assim, procedimentalmente, esta investigacdo configura-se
como um estudo de caso exploratorio e descritivo (Bogdan; Biklen, 1994), sendo que a
abordagem adotada para coleta e analise dos dados ¢ a qualitativa.

Estruturalmente, organizamos este estudo do seguinte modo: apos esta introducao,
detalhamos a metodologia adotada; depois, trazemos nosso referencial teérico, na forma
de duas secdes, respectivamente intituladas de ‘“Pensamento computacional: o que €
isto?” e “Novo Ensino Médio: inovacdo ou tradi¢dao?”. Em seguida, apresentamos os

resultados e as discussoes ¢ realizamos as consideragoes finais.
METODOLOGIA

O objetivo que tragamos para este artigo prescindiu de identificar o lugar ocupado
pelo PC na pratica do professor de matematica do NEM. Para isto, tomamos como ponto
de partida as falas de quatro professores (P1, P2, P3, P4) atuantes nesta etapa da educagao
basica brasileira, em trés escolas integrais da rede estadual da Paraiba. Nessa perspectiva,
esta investigacdo caracteriza-se como um estudo de caso exploratdrio e descritivo, cuja
abordagem adotada para coleta e analise dos dados ¢ a qualitativa (Bogdan; Biklen, 1994).

Para coletar os dados, utilizamos um questionario semiestruturado, elaborado no
Google Forms, do seguinte modo: primeiro, apresentamos uma lista de conteudos de
matematica, incluindo PC; depois, perguntamos: 1) Quais destes conteudos vocé ja
ensinou aos seus alunos este ano?; 2) Quais voc€ ainda nao ensinou, mas pretende?; 3)
Destes, se vocé tivesse que descartar dois, quais seriam?; € 4) Por que vocé descartaria os
conteudos selecionados anteriormente?

Na sequéncia, solicitamos que os professores descrevessem o que entendiam por
“pensamento computacional”. Depois, apresentamos dois textos, ambos retirados de

volumes aprovados pelo PNLD: o primeiro deles discorria sobre o Scratch* e outras

4 Scratch é uma linguagem de programacio visual desenvolvida pelo Massachusetts Institute of Technology
(MIT), voltada especialmente para iniciantes nas praticas e processos de natureza computacional.
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tecnologias digitais como possibilidades para o ensino do PC, enquanto o segundo
abordava a viabilidade disto por meio de recursos analdgicos.

Por fim, apresentamos duas perguntas, cujo objeto foi identificar a percepgao dos
docentes sobre seu preparo para ensinar o PC por meio dos dois tipos de recursos descritos
anteriormente e suas respectivas justificativas. Os dados que obtivemos nesse processo

foram analisados a luz do referencial tedrico que discorremos a seguir.
PENSAMENTO COMPUTACIONAL: O QUE E ISTO?

Em meados da primeira década do século XXI, Jeannette Wing retomou o termo
“pensamento computacional” (PC) outrora introduzido por Papert (1980),
compreendendo-o como “Uma maneira como os humanos, ndo os computadores,
pensam” (Wing, 2006, p. 35). Nesse sentido, foi apresentado como uma ferramenta
intelectual para a resolu¢do de problemas no contexto da computagdo, mas que ndo se
limita ao dominio exclusivo da programacao.

Posteriormente, (Wing, 2017) definiu o PC como o raciocinio envolvido na
formulacdo de problemas de forma que as solugdes possam ser representadas de tal modo
que um computador, seja ele humano ou méaquina, possa efetivamente executa-las. Este
entendimento, no entanto, nao representa um consenso entre pesquisadores e interessados
no assunto, de modo que outras concepcdes foram apresentadas a partir de 2006, sendo
que muitas delas se estabelecem a partir da descricao das habilidades que sdo associadas

a esta forma de pensar, conforme o faz Brackmann (2017).

O Pensamento Computacional envolve identificar um problema complexo e
quebra-lo em pedacos menores e mais faceis de gerenciar
(DECOMPOSICAO). Cada um desses problemas menores pode ser analisado
individualmente com maior profundidade, identificando problemas parecidos
que j& foram solucionados anteriormente (RECONHECIMENTO DE
PADROES), focando apenas nos detalhes que sdo importantes, enquanto
informacdes irrelevantes sio ignoradas (ABSTRACAO). Por ultimo, passos
ou regras simples podem ser criados para resolver cada um dos subproblemas
encontrados (ALGORITMOS) (Brackmann, 2017, p. 33).

Ainda que existam outras habilidades associadas ao PC, as quatro que
apresentamos acima parecem se constituir em seu nucleo duro, de modo que Brackmann
(2017) as compreende como seus pilares. A tese subjacente a visdo de Wing (2006) ¢ a
de que, embora tais habilidades sejam construidas no contexto da resolu¢ao de problemas

da Ciéncia da Computacio, elas podem ser desenvolvidas pelas pessoas em geral. Isto faz
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com que alguns autores enfatizem como isso ocorre nas diversas areas do conhecimento,
incluindo as ciéncias naturais, as linguagens e as artes (Shute; Sun; Asbell-Clarke, 2017).

Nao obstante, tem-se evidenciado uma abordagem desplugada, que explora o PC
por meio de recursos e contextos analdgicos, como jogos de tabuleiro, desafios
matematicos, materiais concretos, sem o uso de nenhuma TD (Brackmann, 2017). Assim,
a caracteristica interdisciplinar desta forma de pensar e suas contribui¢cdes para o
desenvolvimento do raciocinio logico e da resolugdo de problemas na sociedade
contemporanea sao reveladas para além do mundo da computagao.

Nesse sentido, o PC pode ser compreendido como uma competéncia transversal,
que envolve o raciocinio l6gico, mas também a criatividade, a colaboracdo e a capacidade
de resolver situagdes complexas, configurando-se, pois, como uma forma de pensar e de
compreender o mundo analitica e sistemicamente (Grover; Pea, 2018). Este tema também
pode ser compreendido como uma pratica, cujo potencial reside na transformagdo da
forma como abordamos os problemas para construirmos suas solugdes (Denning, 2017).

Outras defini¢des sobre o PC existe, indicando-nos que ndo ha consenso sobre
este tema, sobretudo em razao da recenticidade de sua retomada, incompativel com a
constitui¢do de uma epistemologia propria (Kalelioglu; Giilbahar; Kukul, 2016; Roméan-
Gonzalez; Pérez-Gonzalez; Jiménez-Fernandez, 2017). Destarte, diversos frameworks
tém sido propostos, com o objetivo de organizar as habilidades que o compdem ou mesmo
identificar as intersecoes e os distanciamentos das varias concepgoes existentes.

Observando esse cenario, Brennan e Resnick (2012) sugerem trés dimensdes
principais do PC: conceitos computacionais, tais como sequéncia, eventos, paralelismo e
variaveis; praticas computacionais, nas quais se inserem a depuragdo e a codificagdo; e
perspectivas computacionais, a exemplo da expressdo pessoal, da colaboragdo e
compreensdo de si como criador de tecnologia. Nao obstante, Weintrop et al. (2016),
enfatizando a matematica e as ciéncias, abordaram a tematica em questdo sob quatro
categorias taxonOmicas: praticas de tratamento de dados, modelagem e simulacao,
resolucao de problemas computacionais e pensamento sistémico.

Aqui no Brasil, a BNCC incorporou o PC como uma habilidade nas quais estao
envolvidas “as capacidades de compreender, analisar, definir, modelar, resolver,
comparar e automatizar problemas e suas solucdes, de forma metoddica e sistematica, por
meio do desenvolvimento de algoritmos” (Brasil, 2018, p. 474). Nessa perspectiva, €
sugerida para ser desenvolvida desde os anos iniciais do Ensino Fundamental,

especialmente na area de Matematica e nas competéncias relacionadas a cultura digital.
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Como consequéncia disto, os materiais recentemente aprovados pelo PNLD
passaram a também apresentar o PC nos livros didaticos destinados a professores e alunos
da Educacao Basica deste pais, sobretudo no NEM (Lucas; Moita; Viana, 2023). No
entanto, conforme demonstram Pires, Ferreira e Carvalhaes de Oliveira (2024), o ensino
desta tematica enfrenta diversos desafios, tais como a insuficiéncia da formacao docente
e de recursos pedagogicos, ma qualidade da estrutura das escolas, o engessamento dos
curriculos e a propria resisténcia dos professores. Tais obstidculos sdo também

compartilhados na implementagao do NEM, que abordamos a seguir.
NOVO ENSINO MEDIO: INOVACAO OU TRADICAO?

A Reforma do Ensino Médio no Brasil, instituida pela Lei n® 13.415/2017, foi
discursivamente justificada pelas demandas contemporaneas de aprendizagem, sob o
argumento de que seria necessaria uma educacdo mais flexivel, conectada ao mundo do
trabalho e as necessidades discentes. Apresentou-se, pois, COmo uma inovagao e, nesse
sentido, conforme observam Christakisi e Pelissari (2025), tem-se tentado apresenta-la
como uma superagdo do ensino tradicional, mediante a énfase em aspectos como a
valorizagdo da pratica, dos conhecimentos prévios dos individuos e do protagonismo
juvenil, além da integragdo dos processos de ensino-aprendizagem.

No entanto, Christakisi e Pelissari (2025) asseveram que o que esta em curso €
uma contrarreforma da formag¢do docente, na qual o professor ¢ técnico ou reprodutor de
conteudos, que atende as demandas da economia de mercado e, portanto, sua agdo
pedagogica impacta negativamente na consolidagdao de uma educacao critica, democratica
e emancipadora. Assim sendo, podemos concluir que, subjacente ao NEM, ndo ¢ somente
possivel encontrar aspectos que apontam para a permanéncia de elementos tradicionais e
historicamente presentes na educacdo brasileira, mas também para seu aprofundamento.

Corroborando essa nossa assertiva, Cassio ¢ Goulart (2022) revelam que, na
pratica, a flexibilizacdo defendida pelos idealizadores do NEM tem sido limitada pela
infraestrutura precéaria das escolas, pela escassez de docentes especializados e pela
auséncia de planejamento pedagogico adequado. Em muitos estados, o que se observa ¢é
a implementagdo de um ensino médio metaforicamente expresso por esses autores como
“nem-nem”, em alusdo ao fato de nao se estar atendendo plenamente as demandas do

mercado de trabalho, nem do ingresso dos estudantes no ensino superior.
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Alguns autores veem no NEM um reflexo da BNCC e estendem a critica a reforma
em questdo aquela que €, pelo menos em termos oficiais, a principal referéncia curricular
do Brasil. Nesse sentido, Siisskind (2019) analisa com ressalvas a defini¢do prescritiva
de competéncias e habilidades no nosso curriculo base, compreendendo-a como um
instrumento de reforco ldgico, tecnicista e reducionista, uma vez que ¢ marcado pela
padronizacdo, utilitarismo e pela supressdo de disciplinas como Filosofia e Sociologia,
cujo objeto ¢ a analise critica da sociedade e do préprio conhecimento.

No caso especifico das reformas realizadas, como as que estruturaram o NEM,
Stisskind (2019) as define como arrogantes, idolentes e malévolas, uma vez que,
respectivamente, segundo sua visdo, ignoraram o didlogo com educadores e especialistas,
nao enfrentaram os reais desafios estruturais da educagdo e buscaram mais atender os
interesses do mercado do que fomentar um ensino-aprendizagem de qualidade. Nesse
sentido, Silva, Chrispino e Melo (2025) asseveraram que o NEM catalisa desde
perspectivas positivas mediante o reconhecimento de avangos pontuais, até dentiincias de
atendimento ao neoliberalismo e ao mercado de trabalho.

Em relacdo a operacionalizagdo do NEM, tem-se observado que, embora a
contemplag@o dos projetos de vida e do protagonismo juvenil seja de fato importante, a
sua implementacdo e articulagdo entre disciplinas e estudantes se realizam
superficialmente (Braggio; Silva, 2023). Além da ma qualidade da formagdo docente,
como demonstram Christakis e Pelissari (2025), tal superficializagdo esta sendo associada
a aspectos como a desigualdade social do Brasil, os desafios pedagogicos e estruturais
envolvidos no processo (Jacomini, 2022), a auséncia de didlogo com a comunidade
escolar e a propria percepgao desta sobre a sua proposta (De Souza Corréa; Garcia, 2018).

Do exposto, podemos afirmar que o NEM tem sido compreendido em uma
perspectiva dual e ambivalente: no ambito dos que o idealizaram, como um avango, mas
aos olhos da comunidade académica em geral tem sido considerado um instrumento que
se reveste de elementos historicamente presentes na educacdo brasileira. Isto tem se
materializado sobretudo em resisténcias, como também em praticas pedagogicas que ndo

refletem a inovagdo e modernizagdo discursivamente advogadas.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Qual ¢ o lugar ocupado pelo PC na pratica dos quatro professores de matematica

do NEM, sujeitos deste estudo? As solu¢des que damos a este questionamento iniciam-
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se pelo Grafico 1, gerado a partir das respostas que esses individuos deram as duas

primeiras perguntas do questionario que aplicamos.

Grafico 1- Conteudos ensinados e previstos pelos professores no ano de 2025
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Fonte- Elaboragao propria

Portanto, nenhum dos professores ensinou o PC esse ano, indicando-nos que esta
tematica ndo tem ocupado um lugar importante em suas praticas, nao refletindo na mesma
medida a repercussdo que teve nos campos académico e curricular, ou mesmo nos
materiais didaticos a sua disposicdo. Nesse sentido, o diagnostico feito por Lucas, Moita
e Viana (2023), que apontou esse contetido como uma tendéncia na educagado basica, ndo
parece ter alcangcado o ambiente de sala de aula desses sujeitos.

Esse diagndstico inicial é confrontado pelos contetidos previstos para serem
lecionados, uma vez que trés dos quatro professores (75%) afirmaram pretender ensinar
o PC ainda em 2025. Embora esse quadro possa nos enviesar no sentido de tirar
conclusdes de que esta tematica, em algum sentido, possa ocupar um lugar significativo
na pratica desses docentes, pensamos que devemos observar isto com cautela.

Dois sdo os fatores que nos conduzem a olhar com ressalvas a previsao dos
professores de lecionarem o PC ainda este ano. O primeiro deles ¢ objetivo, pois as
respostas dadas a primeira pergunta ndo nos deixam duvidas de que, quando em confronto
com outros contetidos tradicionais da matematica, o PC ndo ¢ prioridade. O outro ¢ mais
indutivo, pois € logicamente mais provavel que um contetido ndo ministrado seja incluido

no rol daqueles que ainda deverdo ser.

"1 A B e & caciio - S BEON] hed Y it 6




XI Congresso Nacional de Educacao

ISSN: 2358-8829 “ > CONEDI |
/. N

Além do mais, quando perguntados sobre os contetidos apresentados, quais dois
deles os professores descartariam caso houvesse necessidade, todos (100%) optaram pelo
PC, ndo expondo sequer a segunda opcao que lhes era facultada. Diante desses dados,
pensamos que ratificamos a conclusdo de que, de fato, a tematica em questao nao ocupa
um lugar privilegiado no planejamento e execugao das agdes pedagodgicas dos professores
entrevistados, sendo ignorada ou deixada em segundo plano. No que se refere as

justificativas dadas para este eventual descarte, o P1 disse o seguinte:

P1: “Marquei uma por ndo poder enviar sem marcar, mas ndo descartaria nenhuma, pois considero
cada uma em sua importdncia, e de uso aplicavel no dia a dia, e ainda servem de base para as areas
de aprofundamento.”

Perceba que o P1 foi enfatico ao dizer que, se pudesse, ndo descartaria nenhum
dos contetudos, permitindo-nos concluir que a razio pela qual o PC ndo foi ministrado ¢
alheia a sua vontade. Embora essa seja, talvez, a unica conclusio objetiva a se tirar dessa
assertiva, um dos potenciais fatores que ndo permitem ao professor em questao fazer
imperar a sua vontade pode estar relacionado com o excesso de compromissos na escola
em que trabalha, dentre os quais se destacam a pressao para a obtencao de resultados em

avaliagOes externas e de grande escala, conforme nos sugerem as falas a seguir.

P2: “Levando em considera¢do o modelo de avaliagdo do Enem, acredito que o conteudo em
questdo tem pouco a acrescentar a bagagem exigida pela prova.”
P4: “Por ser um conteudo pouco explorado em avaliagoes externas."

A fala destes professores vai de encontro a percepcao de Siissekind (2019) de que
essas avaliagdes em grande escala influenciam o trabalho dos professores, que passam a
direcionar sua pratica em funcao das competéncias e habilidades exigidas nelas. Assim,
uma conclusao que pode-se tirar deste diagnostico ¢ a de que, se o PC for incluido nessas
avaliagdes ao nivel nacional, provavelmente teria mais prioridade na pratica dos
professores P2 e P4. Embora admitamos que isto seja possivel, reconhecemos que ha

outros fatores envolvidos, conforme nos deixa claro a fala do professor P3.

P3: “Falta de equipamentos na escola, como internet de qualidade e computador com programas
adequados para trabalhar o conteudo.”

A fala de P3 reflete na pratica as conclusdes de De Souza Corréa e De Oliveira

Garcia (2018) de que a infraestrutura insuficiente de muitas escolas compromete a oferta
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do NEM com qualidade, o que naturalmente envolve os contetidos curriculares. Ha,
contudo, que se levar em consideracdo que o trabalho pedagogico com o PC, conforme
nos mostrou Brackmann (2017), pode ser feito apenas com recursos analogicos. Neste
caso, talvez o grande problema seja o da formacao de professores, mais do que o recurso
em si, dado que no ambito dessa abordagem desplugada eles podem ser praticamente os
mesmos pelos quais os demais contetidos estdo sendo ensinados.

Consoante afirmam Céssio e Goulart (2022), a formagao docente ndo acompanhou
as mudangas exigidas pela reforma do NEM, de modo que muitos professores nao
receberam capacitagdo adequada para lidar com os novos itinerarios, metodologias e
conteudos propostos. Nao obstante, tomando-se como referéncia o estudo de Pires,
Ferreira e Carvalhaes de Oliveira (2024), podemos afirmar que esse quadro também se
reflete em relagdo ao caso especifico do PC, o que pode ser evidenciado na propria

generalidade do entendimento de P1 e P2 acerca deste tema.

PI1: “Abordagem a qual é trabalhada a linguagem digital com o computador ou aparelhos que
funcionam com o mesmo sistema operacional, sendo aplicada como ferramenta de trabalho,
pesquisa, etc.”

P2: “Acho que com o avango da pesquisa em IA, seja ele através de deep learning ou machine
learning, se faz necessario que as pessoas tenham conhecimento em Data Science (ciéncia de dados)
a fim de aplica-los na programagdo de jogos, como por exemplo a gamifica¢do.”

As falas dos professores P1 e P2 nos remetem as concepgdes € compreensdes do
PC limitadas a computacdo e/ou as TD. Assim, cabe-nos ressaltar nesse momento que,
embora esta tematica enquanto campo do conhecimento tenha suas raizes fincadas na
computa¢do, mais precisamente em Papert (1980) e em Jeannette Wing (2006), nenhum
desses pesquisadores situa as habilidades comumente associadas ao ‘“pensar
computacionalmente” exclusivamente nessas dimensdes.
Isto, no entanto, nao quer dizer que o PC ndo seja importante no contexto das TD.
Na verdade, a sua origem se deve justamente a percep¢ao de que ler, escrever e calcular
nos termos tradicionais ndo atende mais as demandas de aprendizagem da sociedade atual
(Wing, 2006), altamente computadorizada. Talvez por isso, os professores tenham nao so6
feito essa conexao, como nos apresentado este como um dos fatores determinantes para a
forma como percebem seu preparo para ensinar essa tematica com tais tecnologias,
conteudo da sexta pergunta do questionario que aplicamos.
P3: “Ainda ndo me sinto totalmente preparado para ministrar aulas sobre Pensamento

Computacional utilizando o Scratch ou outras tecnologias digitais, pois reconheg¢o que preciso
aprofundar meus conhecimentos e prdticas com essas ferramentas. No entanto, tenho consciéncia
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da importancia desse tema para o desenvolvimento do raciocinio logico, da criatividade e da
resolucdo de problemas nos alunos”.

Portanto, ¢ razodvel inferir que uma das razdes pelas quais o PC ndo esta sendo
ministrado de fato pelos professores participantes da pesquisa ¢ a falta de formagao
adequada, que lhes permita o dominio pedagdgico das TD, conforme demonstraram Pires,
Ferreira e Carvalhaes de Oliveira (2024). Isto fica mais cristalino ainda diante das
respostas que os professores deram ao sétimo item do questionério, de mesmo sentido, s6

que tomando como ponto de partida uma atividade analdgica.

P1: “Como falei na questdo anterior, tudo depende de uma formagdo para ter dominio do que é
apresentado, mas trabalharia a pratica”.

P3: “Sim. A atividade de criar e seguir instrugcoes na malha quadriculada ajuda a desenvolver a
clareza na comunicagdo, o raciocinio logico e a criatividade. Dessa forma, o papel quadriculado
se torna um recurso simples e acessivel para transformar ideias abstratas do pensamento
computacional em experiéncias prdticas e significativas na aprendizagem."

Veja que a questdo da formagdo permanece, corroborando nossas assertivas
anteriores. No entanto, percebemos claramente a partir da fala de P3 que, quando se trata
de recursos analogicos, a percepcdo de capacidade de ministrar o PC ¢é positiva,

provavelmente porque, nessa abordagem, eles ja estdo acostumados a ensinar.
CONSIDERACOES FINAIS

Com base na analise realizada, chegamos a conclusdo de que o PC no ocupa um
lugar privilegiado na pratica dos quatro professores de matematica que se constituiram
em sujeitos desta investiga¢do, sendo ignorado, deixado em segundo plano ou preterido
em relacdo aos conteudos tradicionais da matematica. Entre os fatores que colaboram para
este quadro, destacamos a insuficiente formagdo docente sobre 0 NEM ou ou PC, o
dominio pedagdgico de TD, a falta de estrutura adequada nas escolas ou mesmo as
influéncias das avaliacdes em grande escala utilizadas para aferir a qualidade do ensino.

Por outro lado, diagnosticamos uma maior abertura para abordagens analdgicas,
possivelmente por se aproximarem de praticas ja consolidadas. Assim, a nossa
compreensdo ¢ a de que o ensino do PC enfrenta desafios semelhantes aqueles que se
referem a implementacdo do NEM, sobretudo no que diz respeito a formacdo de

professores, a estrutura das escolas e concepgdes pedagogicas historicamente dominantes

em nossa educagao.
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