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RESUMO

Recentemente, o pensamento computacional (PC) foi inserido na Base Nacional Comum
Curricular brasileira e, destarte, nas obras aprovadas pelo Programa Nacional do Livro ¢ do
Material Didatico (PNLD), especialmente na ultima de suas etapas e na area de Matematica.
Observando este quadro, definimos como objetivo deste artigo analisar as implicagdes da inclusao
do PC para a formagao dos professores desta disciplina que atuam no Novo Ensino Médio (NEM).
Para isso, tomamos como parametro os recursos pedagogicos indicados nas atividades que
exploram esse novo conteudo em livros didaticos atualmente em uso, configurando em termos
procedimentais a nossa investigacdo como bibliografica. A abordagem que adotamos ¢ a
qualitativa, do tipo exploratoria e descritiva, ¢ os dados foram tratados a luz da Andlise de
Contetdo, de Laurence Bardin. Os resultados a que chegamos apontam que a inclusdo do PC no
NEM apresenta como implicacdes para a formagao de professores de matematica capacita-los
para: 1) dominarem conceitual e pedagogicamente a temdatica em questdo, considerando suas
aproximagdes ¢ distanciamentos com a matematica; 2) utilizarem TD, conceitos, processos ¢
procedimentos da area da computacdo; e 3) ensinarem em uma perspectiva transversal e/ou
integrada, implicando na superagao de resisténcias historicas na matematica, ainda estabelecida
em uma logica epistemologica interna, que se encerra em si mesma.

Palavras-chave: Pensamento computacional. Novo Ensino Médio. Formagdo de
Professores. Matematica.

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o Ensino Médio brasileiro passou por diversas transformacgdes
em sua estrutura curricular, com profundas implica¢des para a pratica do professor que
atua nele. Dentro desse rol de elementos que caracterizam esse contexto de mudangas,
situa-se a inclusdo do PC na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018),
como um novo conteudo a ser explorado transversalmente desde a educacao fundamental,

mencionado sobretudo na direcdo da drea da Matemadtica e suas tecnologias.
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Como resultado das ultimas atualizagdes promovidas, o PC passou a ser
incorporado em obras didaticas de Matematica recentemente aprovadas pelo PNLD, tanto
em forma de orientagdes didatico-metodologicas para professores quanto como conteudo
voltado aos alunos (Lucas; Moita; Viana, 2023). Considerando que tal mudanga impacta
diretamente o conjunto de saberes exigidos para a pratica docente em sala de aula, este
artigo tem como objetivo analisar as implicagdes da inser¢do do PC na formagao dos
professores de Matematica que atuam no NEM.

O parametro que utilizamos para operacionalizar o referido objetivo sdo os
recursos pedagogicos indicados nas atividades que exploram o PC em livros de
matematica atualmente em uso no NEM. Assim, este estudo se caracteriza
procedimentalmente como bibliografico (Gray, 2012), sendo que a abordagem que
optamos ¢ a qualitativa, de natureza exploratoria e descritiva (Bogdan; Biklen, 1994).

Apds essa introducdo, este artigo se estrutura da seguinte forma: primeiro,
apresentamos a nossa metodologia e, logo em seguida, o referencial teérico que adotamos,
sob o titulo de “Novo Ensino Médio, pensamento computacional e formag¢do docente”.

Apos, discorremos sobre os resultados, as discussoes € as nossas consideragdes finais.
METODOLOGIA

Subjacente ao objetivo deste estudo esta a necessidade de mapear em livros de
matematica utilizados no NEM os recursos pedagogicos sugeridos para ensinar o PC e, a
partir disso, julgar sobre seus potenciais impactos na pratica do professor desta disciplina.
Diante deste delineamento, optamos por uma abordagem qualitativa, de natureza
exploratoria e descritiva (Bogdan; Biklen, 1994; Gray, 2012).

Em razdo da diversidade e extensdo de colegdes aprovadas pelo PNLD para esse
intersticio que finaliza em 2025, recorremos a Analise de Contetido (Bardin, 1977) para
estudar os dados, o que implicou na realizagdao desta investigacao em trés fases: a Pré-
analise, a Exploracdo do material e o Tratamento dos resultados e interpretagdes. Na
primeira delas, realizamos a leitura flutuante de volumes de cole¢des disponiveis,
concluindo que precisariamos fazer um recorte. Pensando nisto, estabelecemos os
seguintes critérios para constituicdo de nosso corpo de analise: 1) Estar disponivel em

PDF na Web; 2) Ser material destinado aos professores; ¢ 3) Estar desbloqueado para

buscas inteligentes por meio do atalho “CTRL+F”.
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A aplicagdo desses critérios nos fez encontrar oito cole¢des e um total de quarenta
e oito volumes, tendo em vista que cada uma delas ¢ composta por seis livros, mostrando-
se um universo relativamente grande para ser tratado com qualidade no ambito deste
estudo. Diante disso, uma vez identificando que, de um modo geral, em cada colegdo, a
parte destinada as orientagcdes para os professores, nosso publico-alvo, era a mesma,
optamos por utilizar somente um volume de cada colecdo, selecionando-o de forma
aleatoria, de modo que o nosso corpo de analise passou a se constituir de oito livros,
pertencentes a cinco editoras diferentes.

Depois desta defini¢do, organizamos os volumes selecionados em pastas de nosso
computador. Em seguida, adentramos na fase de Exploracdo do material, na qual
iniciamos o processo de codificagdo, utilizando como Unidade de Registro o tema, e como
Unidades de contexto, os paragrafos que continham o termo que procurdvamos. Em razao
da natureza qualitativa de nosso estudo, utilizamos a medida da presenga para a contagem
dos codigos e, dada a sua especificidade, operacionalizamos as buscas artesanalmente,
por meio do atalho “CTRL+F”, seguido da digitacao de “pensamento computacional”.

A partir desse processo, construimos as seguintes categorias de analise:
Exercicios, problemas ou exemplos (CAIl); Tecnologias digitais e/ou computacionais
(CA2); e Atividades inter, pluri ou multidisciplinares (CA3). Por fim, iniciamos o
Tratamento dos dados e interpretagdes, que correspondem aos Resultados e

interpretagdes, os quais sao tratados a luz do referencial tedrico que discorremos a seguir.

NOVO ENSINO MEDIO, PENSAMENTO COMPUTACIONAL E FORMACAO
DOCENTE

Na esteira das transformagdes que passaram a afetar a sociedade atual, a reforma
estabelecida pela Lei n® 13.415/2017, que deu origem ao NEM, foi oficialmente
justificada pelas demandas contemporaneas de aprendizagem, sendo apresentada como
uma inovagao a partir da qual seria estabelecido um ensino mais flexivel, o protagonismo
juvenil e uma melhor preparagdo para o mercado de trabalho. A partir de entdo, foram
propostas mudancgas estruturais na organizacdo curricular, das quais se destacam a
implementagdo dos itinerarios formativos, a desobrigagao de disciplinas como Filosofia
e Sociologia em todos os anos do ensino médio e a ampliacao de sua carga horéria.

Destarte, a implementa¢do do NEM apresentou profundos desafios a formagao e

a atuacdo docente, revelando-nos contradigdes em seu proprio amalgama, ao demandar
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uma reconfiguracdo do papel dos professores a partir da aquisicdo de competéncias nao
contempladas em suas formacdes inicial ou continuada. Corroborando essa nossa
assertiva, Silva et al. (2025) constataram uma lacuna significativa entre as exigéncias da
reforma e a preparagdo docente efetiva, que se reflete na autopercepcao de despreparo
para lidar com os itinerarios formativos, com o “Projeto de Vida” ou com a intensifica¢do
e precarizagdo do trabalho pela sua atuagdo em areas para as quais ndo foram formados.

Esse quadro tem sido observado como uma situagdo de violéncia curricular,
gerador de insegurancga, desmotivagao e resisténcia, visto que a analise feita ¢ a de que os
professores estdo sendo colocados diante de exigéncias que desconsideram suas
trajetorias e saberes (Silveira; Silva; Oliveira, 2021). Nao obstante, muitos dos desafios
impostos pelo NEM sdo também associados a BNCC, um de seus fundamentos, em
virtude de sua proposta ser vista como um refor¢o da racionalidade técnica e instrumental,
mediante a énfase que dd no desenvolvimento de competéncias e habilidades, em
detrimento de uma formagao humanista e critica (Andrade; Motta, 2020).

Nesse sentido, a BNCC e ao NEM estdo sendo atribuidos sotaques de uma
perspectiva neoliberal em nossa educagdo, cuja logica ¢ a da transferéncia para os
professores da responsabilidade de operacionalizarem a flexibilizagdo e o ensino em
tempo integral propostos, mesmo sem a oferta das condigdes operacionais, instrumentais
e formativas necessarias (Garcia; Czernisz; Pio, 2022). Além disto, conforme discutido
em Santana e Munhoz (2022), em muitos casos a implementacao do NEM demanda a
introducdo e o uso pedagdgico de TD, exigindo dos professores competéncias e
metodologias utilizando esses recursos. Na visao desses autores, isto se mostra necessario
porque, ainda que tais tecnologias ndo possam substituir o docente, podem transformar o
seu papel, dadas as possibilidades que apresentam.

Em seu conjunto, esses desafios que o NEM imp0s aos professores tiveram como
consequéncia a sua implementagdo superficial nas escolas brasileiras. Nesse sentido,
Cassio e Goulart (2022) asseveram que a reforma nem estd atendendo as expectativas de
formagdo integral nem as demandas do mercado de trabalho, fazendo com que esses
autores a denominem de “ensino médio nem-nem”.

No caso do professor de matematica, as implicagdes também se estabelecem no
ambito do dominio de novos contetidos, sendo marcante nesse sentido o PC. Essa
assertiva pode ser argumentada a partir de Lucas, Moita e Viana (2023), dado que este
estudo aponta que essa tematica foi incluida tanto na BNCC quanto em livros aprovados

pelo PNLD para esta disciplina. Nesse contexto, tem sido concebida como uma habilidade
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que envolve “as capacidades de compreender, analisar, definir, modelar, resolver,
comparar e automatizar problemas e suas solucdes, de forma metodica e sistematica, por
meio do desenvolvimento de algoritmos™ (Brasil, 2018, p. 474).

A partir dessa defini¢do de PC posta na BNCC, que também se reflete nos
materiais do PNLD, podemos concluir que esta tematica tem sido assumida refletindo os
fundamentos estabelecidos no ambito de sua abordagem dominante. Desta conclusdo
decorre a assertiva de que, considerando que a genealogia do PC nos remete, em um
primeiro momento, ao Construcionismo de Seymour Papert, este conteudo foi absorvido
no curriculo brasileiro conforme delineado no campo da computacao.

A supracitada assertiva justifica-se ainda pelo fato de a abordagem atualmente
dominante no PC refletir a visdo de Jeannette Wing (2006), que, ao retomar o termo em
questdo, o compreendeu como o substrato das competéncias técnicas e intelectuais da
Ciéncia da Computacdo (Lodi; Martini, 2021). Nessa perspectiva, ainda que nao tenha
sido objetivamente definido, foi apresentado como uma habilidade fundamental para
todos, sob a justificativa de que, atualmente, a computagdo estd onipresente também
enquanto conceito e processos de resolugdo de problemas (Lucas; Moita; Viana, 2023).

Posteriormente, Wing (2017, p. 8) definiu o PC como “processos de pensamento
envolvidos na formulagdo de um problema e na expressao de sua(s) solucio(des) de tal
forma que um computador — humano ou maquina — possa efetivamente realizar”. Essa
conceituagdo, no entanto, ndo representou um consenso, de sorte que diversos
pesquisadores passaram a discuti-la. Nesse sentido, Shute, Sun e Asbell-Clarke (2017)
propdem uma defini¢do que integra quatro dimensoes principais ao PC, consideradas por

Brackmann (2017) como seus pilares, definidos do seguinte modo:

O Pensamento Computacional envolve identificar um problema complexo e
quebra-lo em pedagos menores e mais faceis de gerenciar
(DECOMPOSICAO). Cada um desses problemas menores pode ser analisado
individualmente com maior profundidade, identificando problemas parecidos
que ja foram solucionados anteriormente (RECONHECIMENTO DE
PADROES), focando apenas nos detalhes que sio importantes, enquanto
informagdes irrelevantes sio ignoradas (ABSTRACAO). Por tltimo, passos
ou regras simples podem ser criados para resolver cada um dos subproblemas
encontrados (ALGORITMOS) (Brackmann, 2017, p. 33).

Selby e Woollard (2013) definem o PC como processo cognitivo que envolve
esses quatro pilares, acrescentando a avaliagdo e a generalizagdo, respectivamente
conceituadas como a habilidade de analisar e julgar a eficiéncia e eficacia das solucdes

propostas e de aplica-las a novos problemas ou contextos. Portanto, ndo ha também
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consenso sobre as habilidades que integram esta ferramenta intelectual, o que ndo tem
impedido sua exploragdo na pesquisa e na educacgdo de varios paises do mundo.

Fazendo-se valer dos pressupostos de Wing (2006) de que o PC nao se limita ao
contexto da computagdo, esta tematica ¢ explorada na pesquisa € no ensino por meio de
uma abordagem desplugada, que utiliza somente recursos analdgicos (Brackmann, 2017),
e outra plugada, por meio de TD e tecnologias computacionais. Como consequéncia, a
formagdo de professores para o ensino deste conteudo tem como desafio capacitar os
docentes em ambas as perspectivas. No entanto, conforme apontam Almeida, Almeida e
Araujo (2021), existem lacunas em relagdo a esse processo, tais como a ndo inclusdo desta
tematica nos cursos de licenciatura, escassez de programas de capacitagdo e pouca
articulagdo entre teoria e pratica.

Nao obstante, Barcelos, Bortoletto e Andrioli (2016) asseveram que os desafios
se acentuam quando os professores ndo tém formagdo em computagdo ou pouco
conhecimento nesta area. Corroborando esse diagnostico, Morais, Franca e Falcao (2024)
acrescentam a falta de integracdo curricular em virtude desta forma de pensar ainda ser
vista limitada a area das TD ou a matematica, a resisténcia as mudangas pedagogicas,
falta de colaboracdo entre areas e desconhecimento dos beneficios de sua aprendizagem.

Ha, ainda, obstaculos em relagdo as realidades das escolas publicas brasileiras, em
que se constata limitagdes de infraestrutura e dificuldades no atendimento as
especificidades e reais necessidades dos alunos (Silva; Silva; Franga, 2017). Além disso,
os desafios se estabelecem ainda no sentido de capacitar os professores para ensinar esta
tematica com objetivos que ndo se encerram em si mesmos, mas como algo que contribua
para a construcao de cidadaos criticos e criativos e incorpore reflexdes de natureza social,

¢ética e cultural (Lu; Fletcher, 2009).
RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme apresentamos em nossa metodologia, a técnica de Bardin (1977)
aplicada ao nosso estudo resultou na construgdo de trés CA, cuja medida da presenca

(MP) nos permitiu desenhar o Quadro 1.

Quadro 1 - MP das CA por volume do corpo de andlise
CA Volumes do corpo de anailise |
VIE1 | VIE2 | VIE3 | V2E2 | VIE4 | V2E4 | VIE5 | V5E5 |
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CATL: Exercicios,

problemas ou exemplos. P P P P P P P P
CA2: Tecnologias

digitais e/ou p p p P p p P p
computacionais

CA3: Atividades inter,

pluri ou p p P
multidisiciplinares

Medida MP P P P P P P P P

Fonte-Elaboragao propria

Portanto, todos os elementos de nosso corpo de andlise apresentaram registros

associados a pelo menos uma das CA que construimos, mostrando-nos que os recursos

sugeridos para a realizacdo das atividades nos materiais do NEM que estudamos sdo tanto

de natureza analdgica como digital e, portanto, contemplam as abordagens desplugada e

plugadas do PC (Brackmann, 2017). Nesse sentido, a analise da CAIl: Exercicios,

problemas ou exemplos nos evidenciou que esta temdtica ¢ apresentada aos alunos,

sobretudo da forma como expomos na Figura 1.

Figura 1- Exercicios, problemas ou exemplos que exploram o PC nos materiais de

analise

Considerando um numero natural n qualquer, sabemos
que o resto da divisao inteira de n por 2 ¢ 0 quando n &
par, ou 1 quando n é impar. Por exemplo: Lt
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Em linguagem corrente, podemos descrever os passos
desse algoritmo da seguinte maneira:
Passo 1. Dado n natural, calcula-se o resto r da divisao
de n por 2.
Passo 2. Verifica-se se r = 0. Se r for 0, va para o passo 3; se
nao, va para o passo 4.
Passo 3. O valor de r & 0, portanto n € par. Encerra-se o
algoritmo.
Passo 4. O valor de r & 1, portanto n & impar. Encerra-se
o algoritmo.
Também podemos utilizar simbolos para mostrar o
fluxo de execucao de um algoritmo, chamado de fluxogra-
ma. Conheca os simbolos mais utilizados em fluxogramas.

do faverie oo 1998,

Simbolos Simbolo de Simbolo de
terminais processo estrutura de decisao
h AW X
micio | PROCESSD |  sim nia
[ I [ |
|
FiM
. J

O algeoritmo para verificar se um ndmero natural &
par ou impar também pode ser representado por um
fluxograma da seguinte maneira:

| INIC1O

Yy
| Passo 1 |

oo

sim

g

‘E,
=]
g8

-

ey

Passo 4
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deste Manual.

Alem disso, € interessante ressaltar gue, em problemas de contagem, podemos decompor o problema em etapas,
para facilitar a resolugao. Por exemplo, se queremos determinar a quantdade de nimeros de trés algarismos que tem
pelo menos um algarismo igual a 2, organizamos em trés situagoes: NUmeros que tém exatamente um algarismo igua
a 2, nameros que tém exatamente 2 algarismos iguais 2 2 e nimeros que tém exatamente 3 algarismos iguais a 2. Essa
estrategia de decomposicio € um dos pilares do pensamento computacional, como descrito nas Orientagdes gerais

Fonte- Arquivos da pesquisa

Nesse ambito, conforme pode ser observado na imagem acima, uma caracteristica

fundamental ¢é a exploragdo do PC mediante suas conexdes com a matematica.

dAsPN <3 FE

+educacdo
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Considerando que este delineamento ¢ muito comum nos materiais que analisamos,
pensamos que, de fato, a integra¢do desta tematica com outras areas de conhecimento,
conforme constataram Morais, Franga e Falcdo (2024), parece-nos ser um desafio a ser
enfrentado pela formacao de professores, que deve preparar os docentes para ensinarem
essa temdtica em uma perspectiva transversal, utilizando recursos ndo limitados aos
materiais ofertados pelo PNLD.

Além do mais, percebemos que o PC ¢é tomado como uma ferramenta para
resolucdo de problemas matematicos, em uma perspectiva técnica e/ou procedimental.
Assim, pudemos concluir que as observagdes de Lu e Fletcher (2009) sobre a necessidade
de capacitar os professores para ensinar o PC com objetivos que ndo se encerram em si
mesmo ou na propria matematica se mostra atualizada em relagdo aos materiais que foram
nosso objeto de analise.

A despeito dessas questdes, observando apenas a Figura 1, a implicacdo para a
formagdo docente que naturalmente decorre dela é que os principais conceitos e/ou
habilidades associadas ao PC e suas relagcdes com a matematica devem ser abordadas para
que os professores desta disciplina possam ensina-la de fato. Tendo em vista que, a
exemplo do que nos mostraram Almeida, Almeida e Araujo (2021), a inclusdo desta
tematica nos cursos de licenciatura e a escassez de programas de capacitagdo para ensina-
la sdo algumas das lacunas existentes, pensamos que antes de inclui-la na educagao basica
talvez fosse mais pertinente inseri-la no ambito de nosso ensino superior.

Incluir o PC no curriculo das licenciaturas em matematica, portanto, parece-nos
necessario, enfatizando nio somente seu dominio tedrico, mas também e sobretudo,
didatico-pedagogico, o que naturalmente envolve os recursos pelos quais o processo deve
ocorrer. Nesse sentido, ainda que reconhegcamos que nos materiais que adotamos grande
parte das atividades propostas podem ser categorizadas como desplugadas (Brackmann,
2017), fato é que muitas outras prescindem do uso de TD. Este diagnostico nos conduz a
CA2: Tecnologias digitais e/ou computacionais que construimos, das quais aquelas que

mais foram recorrentes sao apresentadas no Quadro 2.

Quadro 2 - Tecnologias digitais e/ou computacionais sugeridas como recursos para o
ensino-aprendizagem do PC nos materiais de andlise

Recurso Funcionalidades principais
Linguagem de programacgdo visual que utiliza blocos coloridos que se encaixam,
Scratch permitindo a criagdo de histdrias interativas, jogos ¢ animagdes sem precisar digitar os
codigos abstratos tipicos do campo da computagio.
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Linguagem de programacgdo de alto nivel, conhecida por sua sintaxe simples e legivel,
Python amplamente usada em ciéncia de dados, desenvolvimento web, automacao, inteligéncia
artificial, sendo indicada tanto para iniciantes quanto para profissionais experientes.

Software educativo que combina geometria, algebra, calculo e estatistica em uma unica

GeoGebra plataforma interativa. Ele permite criar construgdes matematicas dinamicas, facilitando a
visualizacdo e compreensdo de conceitos.

Planilhas Ferramentas que organizam dados em células distribuidas por linhas e colunas. Elas

eletrénicas permitem realizar calculos, criar graficos e aplicar formulas para andlise de informagdes.

Plataforma desenvolvida pelo MIT para criar aplicativos Android de forma visual e
intuitiva. Utiliza blocos de programagdo que se encaixam, permitindo que mesmo
iniciantes desenvolvam aplicativos funcionais.

Plataforma educacional que ensina programagdo de forma acessivel e divertida. Oferece
Code.org cursos interativos para todas as idades, com foco em 16gica computacional, resolugdo de
problemas e criatividade.

Plataforma que oferece contetidos gratuitos como trilhas de aprendizagem, planos de aula
e atividades com Scratch e o Code.org.

Fonte- Elaboragao propria

App
Inventor

Programaé

Do exposto, uma implicagdo direta para a formacao de professores de matematica
a partir dos recursos que descrevemos no Quadro 2 ¢ a preparagdo docente para o dominio
pedagégico de TD. Embora reconhegamos que tal necessidade seja holistica,
considerando as resisténcias historicas destacadas por Morais, Franca e Falcao (2024),
que, a nosso ver, se aprofundam no ambito da matematica, pensamos que os desafios
nesse contexto tendem a ser ainda maiores.

Ademais, de acordo com o que nos mostra o Quadro 2, os conhecimentos
demandados dos professores ndo se limitam aqueles que tradicionalmente constituem o
curriculo da matematica. Antes disso, refletindo a propria origem do PC, prescindem que
os docentes apreendam, teorica e didatico-pedagogicamente, muitos conceitos, praticas e
processos de natureza computacional. Assim, encontramos mais argumentos em favor do
aprofundamento dos desafios do ensino deste contetido no ambito desta disciplina, uma
vez que, conforme apontaram Barcelos, Bortoletto ¢ Andrioli (2016), isto se acentua com
docentes que ndo tém formagdo em computagdo ou pouco conhecimento nesta area.

Por fim, ainda que em menor recorréncia, identificamos nos materiais que
analisamos Atividades inter, pluri ou multidisciplinares, que constituiram a CA3. A
exemplo do que pode ser observado na Figura 2, considerando a tradi¢do na formagao de
professores de matematica, pensamos que uma transformagdo para que ela contemple

todas essas demandas significaria uma ruptura pedagdgica no ambito da licenciatura desta

disciplina.




ISSN: 2358-8829

XI Congresso Nacional de Educagao

43/’CONEDY

Figura 2- Exemplo de atividade de natureza inter, pluri ou multidisciplinar

i+ Etapa 3: Criacao do telejornal

6. Veja a seguir como um telejornal pode ser organizado.

Serve para chamar a atencdo do
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;@ das manchetes das principais noticias,
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Pode apresentar uma vinheta e o
cendrio principal.

N
e podem expor seu ponto de vista, ABERTURA
assumindo a responsabilidade.

= EDITORES DE VIDEO:
responsaveis por editar

todo o material I
(reportagens, vinhetas,

trilha sonora) seguindo o INTRODUGAO

roteiro preestabelecido. l 5

* PRODUTORES: responsiveis pela ‘

Introduces feitas pelos ANCORAS para
a primeira e outras reportagens. Esta
etapa é definida pelos ROTEIRISTAS.

Produzidas e muitas vezes apresentadas
pelos REPORTERES, as reportagens
trazem imagens e videos, relacionados
ao assunto, com as fontes e o nome

organizacio geral, verificam os
textos, cuidam da programacao
dos horarios e da organizagao

as Inha

das etapas do telejornal. REPORTAGENS do repdrter e do cinegrafista. para cada etapa
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P P J = do telejornal, colosa o= alunos

= ROTEIRISTAS: definem e » gravada (com ou AMARRACOES em contato com o= pilares do
S, . ey e INTERVALO pensamento competagional -
serd organizado - o e

sequéncia de apresentagao reconnacimento de padnbes, &

das reportagens, a
sequéncia de fala

dos dncoras, o momento
de entrada das reportagens

repdrter)
« entrevista com
especialista

Momentos de pausa
entre as reportagens.

E importante manter a
atengdo do telespectador,

decomposicio e a abstragao.

gerando expectativa.

¥

ENCERRAMENTO *

| e CREDITO C

Fonte- Arquivo da pesquisa

e das vinhetas.
* OPERADORES DE CAMERA:

responsaveis pela gravacao
do telejornal.

Finaliza o telejornal,
pedendo trazer noticias
rapidas. O crédito
apresenta a equipe
envolvida na produgao
do telejornal.

Nesse caso, a proposta ¢ essencialmente transversal e pouca ou nenhuma
matematica nos termos tradicionais ¢ solicitada. Nessa perspectiva, os materiais que
analisamos também apresentam atividades que fazem um contraponto ao diagnodstico
realizado por Morais, Franca e Falcdao (2024) de que o PC tem sido proposto
desconsiderando suas possibilidades de integragdo curricular com outras areas do
conhecimento. Ademais, como no caso em questdo este conteudo ¢ apresentado como
parte constituinte das etapas de criagdo de um telejornal, pensamos que, para aqueles que
se identificam como futuros profissionais da area da comunicacdo, ela pode contribuir

para a implementa¢do da disciplina de Projeto de Vida, que passou a fazer parte do NEM.
CONSIDERACOES FINAIS

Direcionados pelo objetivo de analisar as implica¢des da inclusdo do PC para a
formac¢ao dos professores de matematica que atuam no NEM, construimos trés CA. A
partir da primeira delas, Exercicios, problemas ou exemplos, evidenciamos que a tematica
em questao esta sendo proposta como uma ferramenta para a resolugdo de problemas, em

uma perspectiva técnica e procedimental, apontando-nos para uma formagao que prepare

"1 A B e & caciio - S BEON] hed Y it 6
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os professores para dominéd-la conceitual e pedagogicamente, considerando suas
aproximacgodes e distanciamentos com a matematica.

A partir da segunda CA, Tecnologias digitais e/ou computacionais, identificamos
que diversas TD sdo sugeridas para o ensino do PC, destacando-se nesse sentido o
Scratch, a Python, o GeoGebra, as planilhas eletronicas, entre outras. Com base nesse
diagnoéstico, chegamos a conclusdo de que a formacdo docente precisa preparar os
professores de matematica do NEM para o uso pedagogico de recursos de natureza
plugada, implicando na apreensdo de conceitos, processos e procedimentos da area da
computacao.

Por fim, no ambito da CA3, Atividades inter, pluri ou multidisciplinares,
identificamos uma demanda de capacitagdo dos professores para trabalharem o PC
transversalmente e/ou integrada a outras areas do conhecimento. Em linhas gerais, isto
implica na superacdo de resisténcias historicas ¢ no rompimento com a tradicdo
pedagogica na matematica, que, sabidamente, ainda se estabelece por uma logica interna,

que s€ enccrra €m si mesma.
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