Xl Congresso Nacional de Educacao

ISSN: 2358-8829 ﬂ };co& EDU

ISOMERIAS PLANAS ATRAVES DO JOGO: UMA ABORDAGEM
LUDICA E INTERATIVA

Fernanda Oliveira dos Santos '
Shamira Teles da Silva Souza 2
Wesley Faria Gomes *

INTRODUCAO

A Quimica, por sua natureza abstrata e simbolica, apresenta desafios no
processo de ensino-aprendizagem, especialmente quando se trata de conteudos
estruturais, como a isomeria plana. Nesses casos, muitos estudantes recorrem a
memoriza¢do mecanica, sem a constru¢do de significados duradouros. Para Ausubel
(1968), a aprendizagem significativa ocorre quando novos conhecimentos se ancoram
em conceitos previamente estabelecidos, tornando-se mais consistentes e aplicaveis.
Diante disso, metodologias ativas, como o uso de jogos didaticos, podem favorecer a
aproximacao do aluno com o contetido, estimulando a motivagao, o protagonismo e a

colaboracao.

O presente trabalho apresenta e analisa a aplicagdo de um jogo de cartas
desenvolvido para auxiliar na identificacdo e classificacio de isdmeros planos. A
proposta buscou avaliar a eficacia do recurso lidico como facilitador da compreensao
conceitual e da interagdo em sala de aula, alinhando-se as demandas contemporaneas

por praticas pedagdgicas inovadoras e participativas.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

' Graduanda do Curso de Quimica Licenciatura da Universidade Federal de Sergipe - UFS,

nanda.ufs14@gmail.com;

2 Graduanda pelo Curso de Quimica Licenciatura da Universidade Federal de Sergipe - UFS,
shamiratelless@gmail.com;

* Professor orientador: Doutor em Quimica Organica da Universidade Federal de Sdo Carlos - UFSCar,

wesleyfaria@academico.ufs.br.

Este trabalho foi desenvolvido no &mbito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID), com fomento da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES.

d+*PN el F YR 90d hed K1 2



mailto:wesleyfaria@academico.ufs.br
mailto:nanda.ufs14@gmail.com

ISSN: 2358-8829 ﬂ ‘};co EDU

Xl Congresso Nacional de Educacao

O jogo foi aplicado a uma turma do 1° ano do Ensino Médio do Colégio de
Aplicacdo da Universidade Federal de Sergipe (CODAP). O material consistia em cartas
contendo estruturas moleculares variadas. Organizados em grupos, os alunos deveriam
identificar e classificar os tipos de isomeria (cadeia, posicao e funcdo), fundamentando

suas respostas em regras conceituais previamente trabalhadas em sala.

A atividade foi conduzida em trés etapas: (1) explicacdo das regras do jogo e
revisdo breve do conteudo; (2) realizacdo das rodadas em grupos, com registro das
respostas e justificativas; e (3) socializagdo das conclusdes, mediada pelo professor,
destacando pontos de convergéncia e divergéncia. A coleta de dados ocorreu por meio

de observacao participante e registro de falas dos estudantes durante as discussoes.
REFERENCIAL TEORICO

Segundo Ausubel (1968), a aprendizagem ¢ tanto mais significativa quanto maior
for a possibilidade de conexdo entre o novo contedo € o conhecimento prévio do
estudante. Nesse sentido, estratégias que promovam interatividade favorecem a
compreensdo de conceitos abstratos, pois tornam o aprendizado mais proximo da
realidade do aluno (MORTIMER, 1999). Além disso, Moran (2013) enfatiza que
metodologias inovadoras, quando associadas a ludicidade, potencializam a motivagao e

contribuem para a formagao critica e autbnoma dos discentes.

Assim, o jogo didatico insere-se no campo das metodologias ativas,
caracterizando-se como pratica que articula conhecimento cientifico, cooperagdo e

protagonismo estudantil, o que reforca sua relevancia no ensino de Quimica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagdo revelou maior participacao dos estudantes em comparagdo as aulas
expositivas convencionais. Os alunos demonstraram entusiasmo ao interagir com as

cartas, evidenciando engajamento e colaboracdo. Durante as rodadas, foi possivel
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observar avangos na argumentacdo conceitual, j& que os participantes justificaram suas

escolhas baseando-se em regras de classificagdo.

O recurso ludico favoreceu tanto a assimilagdo do conteado quanto o
desenvolvimento de habilidades comunicativas, uma vez que a dinamica de grupo
estimulou a troca de ideias e o enfrentamento de divergéncias. Os achados corroboram a
perspectiva de Ausubel (1968), de que a aprendizagem significativa ¢ favorecida

quando o novo conhecimento ¢ articulado a experiéncias e saberes anteriores.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo de isomeria plana mostrou-se uma estratégia eficaz para o ensino de
Quimica, sobretudo pela capacidade de transformar um contetdo abstrato em uma
experiéncia interativa e significativa. Ao unir ludicidade, intera¢do e rigor conceitual, a
proposta contribuiu para a motivacao dos estudantes, potencializando sua autonomia e

criticidade.

Conclui-se que a utilizagao de jogos didaticos no ensino médio ¢ um caminho
promissor para o fortalecimento da aprendizagem significativa, devendo ser incentivada
como pratica complementar as aulas tradicionais. Recomenda-se, ainda, o
desenvolvimento de novos recursos ludicos que contemplem outros topicos da Quimica,

ampliando a diversidade de abordagens pedagdgicas.

Palavras-chave: Ensino de quimica, Jogos didaticos, Aprendizagem ativa, Isomeria

plana, Metodologias ativas.
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