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I COMIC CON : FUSAO LITERARIA E ARTISTICA
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RESUMO

A educagdo contemporinea evidencia a promogao de praticas educativas interdisciplinares e em
sintonia com o contexto dos discentes, diante da multimodalidade ou multissemiose e do artistico
- literario, possibilita a conex@o e imersdo que viabilize a aprendizagem mais significativa e
ludica. Para Castro (2020) Diante de varias mudangas nas formas de comunicagdo e interagdo
vém se tornando cada vez mais multimodal. Dessa maneira, cabe a escola incluir em seu curriculo
e se perceber inserida nesse cenario de novos habitos e valores e, principalmente, de novas formas
de interagdo (real e virtual). A pratica foi vivenciada com alunos do 8 ano, Escola EREFEM Trés
Marias (Floresta-PE) e objetivou promover pratica docente que evidencie a interdisciplinaridade
e a conexao da literatura e da arte numa perspectiva de imersao com a cultura da geragdo atual,
além de incentivar o habito da leitura de textos literarios, compreender o universo de interesse
literario do alunado na atualidade, ¢ apresentar a presenga da multimodalidade e multissemiose
nas obras literarias mencionados pelos discentes, além de experienciar a imersdo nesse universo
de fusdo da literatura e da arte -1 Comic Con; neste contexto pdde vislumbrar, diante da
participagdo com éxito e satisfagdo por parte dos discentes, que a implementacdo de vivéncias
com foco na cultura e na participagdo ativa dos adolescente pode ser um panorama a vigorar o
ensino e aprendizagem. Ha evidencias de praticas inovadoras em consonancia com a cultura do
universo das Convencao de Cultura em geral sendo uma contribuinte para aprendizagem mais
interativa e atrativa na atualidade.

Palavras-chave: Multimodalidade, Multissemiose, Artistico-literario, Comic Con,
Interdisciplinar

INTRODUCAO

Na vivéncia da pratica educativa atual e na promog¢ao de uma aprendizagem mais
significativa € imprescindivel que evidencie a comunhao entre a interdisciplinariedade e
a receptividade para a atua¢do de experiencias mais assertivas para a geragao vigente,
neste aspecto a didatica e a préaxis pedagogica tendo a premissa de compreensao das
variaveis linguagens que as midias digitais e tradicionais podem ser acrescidas nas
sequéncias didaticas dos componentes curriculares.

O presente trabalho intitulado “I Comic Con: Fusdo Literaria e Artistica” realizou-
se com a participagdo protagonizada pelos alunos do 8" ano, Escola EREFEM Trés Marias
(Floresta-PE), objetivou-se promover pratica docente que evidencie a conexdao da

literatura e da arte numa perspectiva de imersdo com a cultura da geracdo atual, de
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incentivar o habito da leitura de textos literarios, de compreender o universo de interesse
literario do alunado na atualidade, e apresentar a presenga da multimodalidade e
multissemiose nas obras literarias mencionados pelos discentes, além de experienciar a
imersao nesse universo de fusdo da literatura e da arte -1 Comic Com.

Durante a vivéncia desta sequéncia didatica idealizou-se a promog¢do de um
planejamento didatico que conduza as linguagens e os componentes curriculares da
Lingua Portuguesa e da Arte de maneira mais significativa e ativa para os discentes,
durante o semestre letivo houve a intencdo de aproximar as habilidades do Campo
Artistico e Literario citado no Organizador Curricular e na Base Nacional Comum
Curricular, houve a dinamicidade no apresentar do acervo literario disponivel na unidade
de leitura da instituicdo educacional EREFEM Trés Marias — mesmo nao havendo a
presenca de uma Bibliotena na escola — e possibilitou-se que os alunos apresentassem
seus acervos literarios, assim, identificou-se as possibilidades de interagir as habilidades
artisticas e literarias; tendo como foco a prevaléncia da multimodalidade e multissemiose
que as midias digitais e tradicionais como contribuintes at¢ o0 momento de culminancia;
além de evidenciar e aprimorar as habilidades de leitura, de escrita e de oralidade.

Nesta perspectiva de possibilitar a integra¢do entre a interdisciplinariedade, as
multiplas linguagens que viabiliza a multimodalidade e a multissemiose, além da inten¢do
de recepcdo aos interesses literarios do alunado; na intencdo de atender as demandas da
contemporaneidade e a promogao de praticas educativas interdisciplinares assimilando da
multimodalidade ou multissemiose e do artistico — literario. Vale ressaltar que a
proximidade de metodologias mais ladicas e que possibilite o protagonismo juvenil pode
ser uma conexao para melhorias nas habilidades de leitura, de escrita e da oralidade.

Por tanto, destaca-se a afirmacdo da importancia de uma fusio entre componentes
curriculares, entre as variaveis possibilidades de linguagens que a multimodalidade e a
multissemiose que conduzem por intermédio das midias digitais ou tradicionais, entre a
cultura digital e a emersdo dos discentes no universo culturas das Conveng¢des de Cultura.
(Comic Con).

Este trabalho est4 erguido diante do apanhado teodrico acerca da concepgao dos
conceitos sobre a Interdisciplinariedade, a Multimodalidade e a Multissemiose. Apos esta
apresentacdo ha observacdes atenuantes ao contexto escolar, conseguinte ha os

Resultados e Discussao; conduzindo a apreciagdo das reflexdes diante da experiéncia

pratica com foco na inovagao, atenta aos interesses e expressoes da geracdo atual.
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METODOLOGIA

Inicialmente observou-se a presenga do interesse literario dos alunos (80 alunos
das turmas de 8° a e B, faixa etaria de 14 4 15 anos), sendo que cerca de 10% apresentaram
a vivéncia de momentos de leitura € o incentivo por parte da familia para a pratica da
leitura deleite, neste momento houve tais questionamentos: Como essa intengdo de
deleite da habilidade de leitura se expressa? Quais os desafios que interferem para a
vivéncia de leitura deleite na atualidade?

Mediante a socializa¢do das indagacdes percebeu-se a necessidade de haver o
incentivo ou favorecimento da agdo ativa de tomar de empréstimo livros do acervo da
sala de leitura da EREFEM Trés Marias, tendo como intengdo desenvolver ou favorecer
o hébito e contato com a literatura de forma autonoma e apreciativa — diante da
experiéncia de intervalos de leitura e debate sobre o livro lido.

Posteiromente a0 momento de apreciagdo literaria, houve o levantamento das
midias digitais e tradicionais que poderam ser favoravies para a aproximagao desta pratica
leitora, em seguida, intecionou-se a validagao de eventos culturais que apresentam como
finalidade a fusdo do artistico e literario na geragao atual, universo de divulgagao cultural
e imersao com a arte e a literatura vigente e contemporanea; conseguinte , a amostragem
de experiéncias que evidenciam a convencgao cultural — divulgacao e imersao no universo
artistico e literario - ocorridas em eventos como as COMIC CON, da produg¢ao de material
expositivo e artistico para culminncia (confec¢do e organizagao de fantasias que possam
expressar a proximidade com o personagem que o discente considera-o com uma imersao

artistica e singular) conforme a Figura 1.

A LEITURA E A ARTE SE UNEM
&; NESTA MANHA .. -
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Na socializagao houve o convite para as demias turmas pudessem participar e
apreciar as apresentacdes doas alunos protagonistas do evento, situagdo que evidenciou o
interesse no aprofundamento de habilidades artisticas, literarias e linguisticas (ver Figura

2).

Figura 2. Desfile Literdrio para as turmas da escola.

REFERENCIAL TEORICO

A educagdo ¢ um direito para todos, no entanto, nessa trajetoria ¢ evidente que a
praxis pedagdgica e as metodologias de ensino podem conduzir ao alunado uma
oportunidade de aprimorar habilidades necessarias para a sua formagao social, académica
e pessoais; vale ressaltar que mediante a planejamentos interdisciplinares viabiliza uma
compreensdo integral dos componentes curriculares. A interdisciplinaridade estratégia
para o desenvolvimento integral dos alunos tem se mostrado cada vez mais importante no
contexto educacional atual. Neste contexto, a abordagem interdisciplinar consiste na
integracgao de diferentes disciplinas e areas do conhecimento que possibilitam a promogao
de uma visdo mais ampla do aprendizado (Jesus et. al, 2024, p.2).

Diante da integracdo e contribui¢do entre componentes traz uma compreensao
mais significativa, nesta proposta de conexdo entre habilidades de componentes
curriculares na proposta de torna o conhecimento mais préximo da realidade do aluno e
dos recursos dispostos pela atualidade, principalmente, na oportunidade de desenvolver
ou aprimorar as linguagens — Lingua Portuguesa e Arte. Neste contexto, a

multimodalidade sendo recurso de integra linguagens distintas.

A multimodalidade ndo ¢ apenas a soma de linguagens, mas
a interacdo entre linguagens diferentes em um mesmo texto. Essa
interacdo de diferentes linguagens se da pela articulacdo entre palavras e
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imagens. Sendo assim, cores, imagens, disposi¢do da escrita e das
imagens presentes no texto e a formatagdo textual s@o
caracteristicas/elementos multimodais, os quais evidenciam a pretensdo
comunicativa do texto, contribuindo de forma significativa para a elaboracdo
de significado por parte do leitor ( FREITAS et. al,2023, p. 3, aput ROJO et.al,
2012,p.20).

Para Castro (2020) Diante de varias mudangas nas formas de comunicagdo e interagao
vém se tornando cada vez mais multimodal A multimodalidade segue diante das interagdes
das linguagens e suas variaveis que se ampliam no universo digital e demais plataformas;
mas quando ha a apresentagdo na combinagdo de varios elementos linguisticos em um
texto, havendo a multissemiose.

O uso de textos multissemidticos pode contribuir para o desenvolvimento de
habilidades como a interpretagdo de imagens, a compreensdo de gestos e a percepcao
sonora, tornando os alunos mais criticos e reflexivos em relagdo as diferentes linguagens
(SOUZA et.al, 2023, p.5. aput SANTAELLA, 2004). Por fim, o uso do texto
multissemiotico pode contribuir para a formagao de individuos mais criticos, reflexivos
e criativos, capazes de compreender e se expressar em diferentes linguagens e
contextos, € assim, contribuir para a constru¢ao de uma sociedade mais inclusiva e diversa

(SOUZA at. al, 2023, p. 5. aput SOUZA, 2014).

(...) as praticas de leitura que contemplam a articulagdo dos textos verbais e
ndo verbais em sala de aula se constituem como uma estratégia para a
ampliacdo dos multiletramentos, procurando tornar mais evidentes as
possibilidades de transformagdo social, em sentido amplo, e de praticas
escolares (...). Também pretende sugerir caminhos e estratégias para a
formagao de leitores cidaddos criticos (Dias et. al,2025.p. 3 aput Ferreira et.
al, 2016, 112).

A vivéncia de sequéncias didaticas que vigoram a implementac¢do de utilizacao de
diferentes linguagens no contexto escolar e na promoc¢do de um ambiente de
aprendizagem interdisciplinar, afim de formar o discente para expressar e partilhar
conhecimentos que vigoram a singularidade. Na Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL) apresenta como habilidade “(EM13LGG301) Participar de processos de
producao individual e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais €
verbais), levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos em
diferentes contextos.”

Na atualidade vigora possibilidades de imersdo cultural no universo da cultura
pop, momento esse em que pode ser favorecido como experiencia para a

interdisciplinaridade, para a vivéncia de sequencias didaticas multimodais e
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multissemioticas; nesta concepgao de interagcdo das linguagens e do proveito para uma
vivéncia ludica, assim vigora a COMIC CON ( comic convention, um evento de cultura

pop).

Comic con ¢ a abreviagdo de comic convention, um evento de cultura pop
nascido inicialmente do desejo de reunir fas de quadrinhos em um mesmo lugar
para compra-los e vendé-los, falar sobre suas historias e encontrar os artistas
responsaveis por cria-los. De acordo com o livro Comic-con: 40 Years of
Artists, Writers, Fans & Friends, de 2009, organizado pela Comic-Con
International-San Diego, estes eventos logo cresceram e se trans-formaram,
promovendo atragdes relacionadas também a narrativas de livros, cinema,
platafor-mas de streaming, televisdo ¢ games ( SILVA, 2024,p.1)

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a execucdo da apresentacdo da proposta, os alunos demonstraram um
desinteresse por estar sendo abordado a vivéncia tematica sobre leitura ¢ focada na
compreensdo do interesse literario, pois diante do momento de debate houve a
apresentacdo de poucos alunos que dispde de um interesse na leitura deleite e na
apreciacao da literatura, sendo a situacdo crucial para promover estratégias mais
atenuantes ao interesse dos alunos.

Mas, diante do momento estimulo e visitagao a sala de leitura da EREFEM Trés
Marias, houve a intencao de aproximar as obras literarias e de estimular a busca por titulos
que possam expressar a singularidade literario do aluno; momento que procedeu como
oportunidade do aluno se familiarizar com este ambiente escolar, intencionando a tornar-
se um estimulo continuo; mediante a escolha da obra literaria e ao incentivo a identificar
no ambiente escolar e domiciliar espagos confortaveis para a realizagdo de leituras deleite
e de contato com a literatura em contribuicdo das midias digitais e tradicionais.

Conseguinte, diante da apreciagdo das obras literdrias e da andlise de midias
digitais e tradicionais que contemplam tais obras escolhidas pelos alunos, em seguida, na
execugdo de pesquisa sobre apresentacdo desta obra nas midias digitais e tradicionais -
recepcionado as nuances que correspondem ao enredo da obra, da percepcao e imersao
cultural com o personagem- oportunidade que evidenciou a importancia do
aprimoramento nas habilidades de leitura e da escrita.

No decorrer das atividades pode compreender que a literatura convém a ser uma

oportunidade de haver imersdo na cultura juvenil, pois na personificacao e aproximagao
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do aluno com o personagem favorece a uma compreensao de sentimentos, de sabedoria,
de estratégias e de superacao; e que diante das midias digitais e tradicionais pode haver
uma efetividade e conexdo com as obras literarias escritas, havendo a presenca das
multimodalidade e da multissemiose como estratégia para compreender a linguagem.
Na preparacao e vivéncia da culminancia, principalmente por vivenciar uma
experiencia de COMIC CON, houve uma interagdo mais ativa e protagonizada pelos
alunos, pois todos puderam apresentar as obras escolhidas e estiveram a oportunidade de
produzir suas personificagdes baseadas nos personagens, além de apresentar suas
percepcoes e s singularidades sobre a obra escolhida para as turmas convidadas- ponto
mais interessado pela intengdo do projeto e que os alunos vivenciaram com efetividade e

satisfacdo.
CONSIDERACOES FINAIS

A “I COMIC CON” favoreceu para a denominagdo de leitura apreciativa e
ludica, no interlagar entre os recursos da multimodalidade, da multissemiose e das midias
(digitais e tradicionais) que foram habeis para a amostragem de um momento
significativo e singular por parte dos discentes e convidados, mas a fun¢do de incentivar
a leitura, a escrita e a oralidade foram aprofundadas e necessitam ser investidas de forma
continua e mais atrativas para a geracdo atual, entdo, validar a implementacdo e
manuten¢do de um espaco literdrio e artistico mais atrativo e dindmico nas escolas ¢ de
importancia para a formacao de leitores avidos e criativos.

No momento de socializacdo e diante da participagdo efetiva de demias turmas
da instituicdo educacional, além do protagonismo por parte dos alunos das turmas
mentoras da sequencia didatica, houve evidencias afirmativas e positivas para a
importancia de metodologias que venham a vigorar a apreciacao e estimalo a promogao
e continuidade de praticas inovadoras, principalmente, momentos didaticos que
evidencie a interdisciplinaridade, a multimodalidade, a multissemiose e a presenca de
midias digitais ou tradicionais, em consonancia com experiéncias culturais, como

ferramentas para o aprofundamento de habilidades artisticas, literarias e linguisticas
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