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RESUMO

A educagdo inclusiva é caracterizada pela garantia de acesso a aprendizagem e ao
desenvolvimento intelectual de todos os estudantes, em um ambiente que celebre e respeite suas
individualidades, diferencas e potencialidades. Nesse sentido, este estudo tem como objetivo
relatar o desenvolvimento de um jogo didatico, intitulado Ca¢a aos Elementos, proposto como
uma estratégia inovadora para o ensino da Tabela Periodica e da Configuragdo Eletronica, voltada
ao trabalho com estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA) do 1° ano do Ensino
Meédio. Entendemos os jogos como ferramentas valiosas para engajar os estudantes, facilitando o
entendimento dos contetidos por meio de experiéncias praticas e imersivas. Nosso intuito € tornar
o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico e inclusivo, especialmente para estudantes
com o Transtorno do Espectro Autista (TEA), alinhando-se a Lei de Diretrizes ¢ Bases da
Educagdo Nacional (LDB), Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), Lei n® 13.146/2015 ¢ a Lei n°
12.764/2012, que reconhece a Politica Nacional dos Direitos da Pessoa com TEA. Trata-se de
uma abordagem qualitativa, teérico-reflexiva e um relato de experiéncia. O jogo ¢ estruturado
como um tabuleiro estilizado da Tabela Periddica, com desafios, cartas e atividades que buscam
explorar conceitos relacionados aos elementos quimicos, suas propriedades, grupos/familias,
configuragdo eletronica e aplicagdes no cotidiano. Os estudantes langam dados € movimentam
suas pecas pelo tabuleiro. Ao parar em uma casa, o participante responderd a um desafio
relacionado ao elemento quimico correspondente, abordando aspectos como nome, simbolo,
grupo, familia, configuragdo eletronica e aplicagdo no cotidiano. As respostas corretas rendem
pontos, enquanto os erros podem resultar em oportunidades de reestudo. As casas especiais
adicionam dinamismo com desafios como o “Quiz Relampago”, “Laboratério de Configuragio
Eletronica” e o “Mistério do Grupo Periddico”. Portanto, esperamos que a inclusdo escolar possa
inspirar educadores a adotar praticas pedagogicas inovadoras, garantindo equidade e respeito a
diversidade.
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periddica, Configuracdo eletronica.

INTRODUCAO

O ensino de Quimica na Educagdo Basica desempenha um papel essencial na
formacao cientifica dos estudantes, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento
critico e para a compreensdo dos fendmenos naturais e tecnoldgicos que permeiam o
cotidiano. No entanto, essa area enfrenta desafios persistentes, especialmente no que se
refere a abordagem de conteudos abstratos, como tabela periddica e a configuragdo
eletronica. Esses conceitos, fundamentais para compreender a estrutura da matéria e as
propriedades dos elementos quimicos, muitas vezes sao percebidos pelos estudantes como
complexos e desmotivadores.

Passos et al. (2019), destacam que uma das principais barreiras no ensino de
Quimica esté na dificuldade de traduzir conceitos abstratos em uma linguagem acessivel e
significativa para os estudantes, o que reforca a necessidade de abordagens mais interativas.
Essa dificuldade ¢ acentuada pela abordagem tradicional do ensino, centrada na
memorizagdo, em detrimento de metodologias que estimulem a construgdo ativa do
conhecimento. Nesse sentido, Silva e Bianco (2020), defendem que o uso de jogos
didaticos pode favorecer uma aprendizagem significativa, ao conectar os conteudos
tedricos a pratica por meio de estratégias que envolvem os alunos de forma ativa e
participativa.

O estudo da Tabela Periddica constitui, particularmente, um desafio constante no
ensino de Quimica. Segundo Godoi, Oliveira e Codognoto (2010), muitos estudantes
apresentam dificuldades em assimilar tanto as propriedades peridodicas quanto as
aperiddicas, além de compreenderem a organizacao dos elementos e a relagdo dessas
propriedades com a formagdo das substancias. Frequentemente, essas dificuldades levam
os alunos a adotarem estratégias de memoriza¢do mecanica, sem que consigam relacionar
0s conceitos a situagdes que promovam a problematizagdo e a construcao significativa do
conhecimento.

As propriedades periodicas sdo caracteristicas dos elementos que variam
regularmente com sua posic¢ao na Tabela Periddica. Exemplos incluem, o raio atomico, que
aumenta nos grupos de cima para baixo e diminui nos periodos da esquerda para a direita;
a energia de ionizacao, que segue tendéncia inversa; e a eletronegatividade, que cresce da

esquerda para a direita nos periodos e diminui nos grupos (Atkins; Jones, 2018). Essas

regularidades decorrem da configuragdo eletronica e da interag@o entre elétrons e o ntcleo.
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Por outro lado, as propriedades aperiddicas nao seguem padrdes claros na Tabela Periddica.
Exemplos incluem a massa atomica relativa e os pontos de fusao e ebuli¢do, que variam de
acordo com a estrutura atomica, molecular, entre outros aspectos.

Nesse contexto, estratégias pedagogicas inovadoras, como a integracdo de
tecnologias educacionais e recursos didaticos ludicos, tém se destacado como alternativas
eficazes para tornar o aprendizado mais acessivel e atrativo. Dentre essas propostas, os
jogos emergem como ferramentas valiosas para engajar os estudantes, facilitando a
assimilagdo dos conteudos por meio de experiéncias praticas e imersivas. Conforme Piaget
(1971), o aprendizado ativo, baseado na experimentagdo, na resolucdo de problemas e
jogos, estimula os estudantes a construir seu conhecimento a partir da interagdo entre o
sujeito e o objeto, permitindo que o estudante atribua sentido as suas experiéncias.

Além disso, a proposta tem como objetivo ndo apenas facilitar a aprendizagem dos
contetidos, mas também estimular o interesse dos alunos pela Quimica, promovendo o
raciocinio logico, o trabalho em equipe e o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), habilidades
sdo capacidades que o aluno desenvolve para aplicar conhecimentos, resolver problemas e
lidar com situagdes de forma eficiente e significativa (Brasil, 2018). Elas integram
conhecimentos (saberes), competéncias (saber fazer) e atitudes (saber ser e saber conviver).

Para alcangar tais objetivos, ¢ essencial adotar praticas bem estruturadas. As
atividades baseadas em problemas, como desafios e jogos interativos, incentivam o
pensamento critico e a logica. Dinamicas colaborativas e metodologias como a
aprendizagem cooperativa favorecem o trabalho em equipe e a valorizagao de cada membro
do grupo. Ademais, o desenvolvimento socioemocional pode ser estimulado por meio de
educacdo emocional integrada, com reflexdes sobre experiéncias vivenciadas e jogos que
simulam situagdes reais. No contexto inclusivo, a adaptagdo de materiais, o uso de
tecnologias assistivas e a sensibilizacdo da turma sdao fundamentais para garantir uma
abordagem acessivel e acolhedora.

Portanto, o jogo "Caga aos Elementos" foi desenvolvido, como um recurso didatico
para auxiliar no processo de ensino dos contetidos tabela periddica e configuragdo
eletronica, visando atender a realidade dos estudantes da cidade de Sdo Raimundo Nonato-

PI, especialmente alunos com o Transtorno do Espectro Autista (TEA)'. Essa proposta visa

'O Transtorno do Espectro Autista (TEA) ¢ uma condigdo de neurodesenvolvimento caracterizada por
dificuldades na comunicagdo social e padroes de comportamento restritivos e repetitivos. A intensidade
desses sintomas varia amplamente entre os individuos, compondo o que se chama de "espectro". O TEA pode
incluir desafios relacionados a interagéo social, interesses especificos e hipersensibilidades sensoriais, o que
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relacionar o conteudo quimico ao contexto local, a partir do uso de materiais de facil acesso
para suprir a infraestrutura limitada de algumas escolas.

Considerando como foco o desenvolvimento de habilidades como o raciocinio
logico, o trabalho em equipe e as competéncias socioemocionais, o jogo "Caga aos
Elementos" busca incentivar a interagdo entre os alunos em um ambiente ludico e
colaborativo, contribuindo para a constru¢io de uma aprendizagem significativa®. Isso é
particularmente relevante em contextos desafiadores, como os de escolas da regiao
Nordeste, onde a implementacdo de metodologias inovadoras pode servir como um
catalisador para melhorar a qualidade do ensino e aumentar o envolvimento dos alunos.

Diante desse contexto, o que se verifica ¢ uma necessidade emergente de estratégias
que valorizem a aprendizagem visual, tatil e que respeite a diversidade e a equidade,
conforme preconiza a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN) — Lei n°
9.394/1996 (Brasil, 1996) e o Plano Nacional de Educagao (PNE) (Brasil, 2014).

Nesse sentido, este estudo tem como objetivo relatar o desenvolvimento de um jogo
didatico, intitulado Cag¢a aos Elementos, proposto como uma estratégia inovadora para o
ensino da Tabela Peridodica e da Configuracdo Eletronica, voltada ao trabalho com

estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA) do 1° ano do Ensino Médio.

FUNDAMENTACAO TEORICA

TRANSTORNO DE ESPECTRO AUTISTA (TEA) E O ENSINO DE QUIMICA:
ALGUMAS CONSIDERACOES

De acordo com o Manual Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-
V), os individuos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) sdo descritos por
apresentarem uma triade de caracteristicas compostas por dificuldades na interagao social,
na comunicacgao e pela repeticdo de comportamentos padronizados e estereotipados (APA,
2014). O referido manual inclui, entre outros transtornos, o autismo e a sindrome de
Asperger, agrupando-os sob a denominag¢do de Transtorno do Espectro Autista (TEA). Este

documento afirma que:

Os sintomas desses transtornos representam um continuo tnico de prejuizos com
intensidades que védo de leve a grave nos dominios de comunicacéo social e de
comportamentos restritivos e repetitivos em vez de constituir transtornos
distintos. Essa mudanga foi implementada para melhorar a sensibilidade e a

exige abordagens pedagbgicas especificas e personalizadas no contexto educacional (Mattos, 2019).

2 De acordo com David Ausubel (1982), esta perspectiva de aprendizagem ocorre quando o aluno consegue
integrar novas informag¢des a conhecimentos prévios de maneira relevante e substancial, facilitando a
compreensao e retengao do conteudo.
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especificidade dos critérios para o diagnostico de transtorno do espectro autista
e para identificar alvos mais focados de tratamento para os prejuizos especificos
observados (APA, 2014).

As caracteristicas das pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) nao
devem ser vistas como barreiras para o desenvolvimento pessoal, educacional e
profissional. Pelo contrario, ¢ essencial adotar uma abordagem que priorize o
conhecimento, o acompanhamento continuo e a criacdo de condigdes que favorecam o
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social. Acreditamos que devemos olhar para além das
dificuldades encontradas, buscando ampliar possibilidades de aprendizado e compreender
o individuo, promovendo sua evolugao e insercao em diversas perspectivas.

Santos ef al. (2013) apresentam algumas estratégias e orientacdes para o ensino de
estudantes com TEA, incluindo a sindrome de Asperger, destacando-se: a) Reduzir o
numero de alunos por turma, de modo que o professor possa oferecer o suporte necessario;
b) Estabelecer rotinas de trabalho, uma vez que alteragcdes ndo previstas podem causar
desconforto nesses estudantes; c¢) Priorizar estimulos visuais em detrimento dos verbais,
utilizando atividades e métodos concretos, considerando que muitos desses educandos
apresentam dificuldades em seguir sequéncias verbais; d) Trabalhar em sala de aula
conteudos relacionados aos interesses dos estudantes; €) Evitar sons intensos e ruidos
desnecessarios, pois podem gerar grande incomodo; f) Aproveitar a sensibilidade auditiva
desses alunos como recurso pedagogico, por exemplo, utilizando cang¢des como
instrumento de ensino e aprendizagem.

Rodrigues e Spencer (2021) consideram como uma forma de inclusdo, o uso de
plataformas gamificadas, uma vez que elas auxiliam na compreensao e na aplicagdo pratica
dos conteudos, especialmente devido a combinacdo de elementos visuais, auditivos e
interativos. Maia e Jacomelli (2020) ressaltam que a incorporacao de recursos audiovisuais
e de aplicativos educacionais constitui uma abordagem relevante, uma vez que esses
instrumentos facilitam o acesso e despertam o interesse das criangas, favorecendo uma
participag@o mais ativa delas no uso das tecnologias.

No ensino de Quimica, Miller e Lang (2016) enfatizam que atividades
experimentais funcionam como um recurso valioso para a exploragdo e aplicacdo pratica
dos conteudos, sendo especialmente importantes para estudantes com TEA, considerando
suas dificuldades na assimila¢do de conceitos complexos.

Wentz (2022), em seu estudo intitulado “Aprendizagem e Inclusdo na utilizagdo do

jogo Gartic no Ensino de Quimica”, descreve uma experiéncia realizada em sala de aula

voltada ao ensino das fungdes organicas para estudantes do Ensino Médio. O jogo consiste
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em adivinhar palavras por meio de ilustragdes: um participante desenha o termo proposto
pelo programa, enquanto os demais tentam descobrir qual é. Essa atividade se mostrou
eficaz na construcao de conceitos relacionados aos grupos funcionais € a nomenclatura de
compostos organicos, além de favorecer a aprendizagem de outras substancias quimicas.
A plataforma permite a criacao de salas temadticas e a inclus@o dos participantes através de
links. Dessa forma, todos os estudantes puderam participar da competi¢do, incluindo um
aluno com Transtorno do Espectro Autista (TEA), que conseguiu acompanhar a dinamica
e obter bom desempenho durante a atividade.

No estudo conduzido por Ferreira et al. (2024), intitulado “Uso das ferramentas
metodologicas Scratch e Chemsketch para o ensino de formulas quimicas para alunos com
TEA”, foi implementado um projeto que empregou recursos computacionais,
especificamente Scratch e Chemsketch, com a finalidade de apoiar a aprendizagem de uma
estudante com TEA na area de quimica dos compostos de carbono. O trabalho envolveu a
criagdo de representacdes graficas, posteriormente incorporadas ao Scratch, onde a
programacao foi realizada por blocos visuais. Ao longo de todas as fases do projeto, foram
feitas adaptagdes considerando as necessidades de uma aluna com TEA, nivel de suporte
1, garantindo que a atividade fosse adequada e acessivel para esse publico. Os resultados
evidenciaram que a utilizagao dessas tecnologias potencializa a participa¢do dos estudantes
e facilita o acesso ao conhecimento cientifico, promovendo uma experiéncia de

aprendizagem mais inclusiva.

OS CAMINHOS DA PESQUISA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, de natureza tedrico-
reflexiva, se apresentando como um relato de experiéncia, cujo objetivo € propor a criagao
do jogo didatico “Caga aos Elementos”, compreendida como estratégia pedagdgica para o
ensino da Tabela Periddica e da Configuracdo Eletronica para estudantes TEA no 1° ano
do Ensino Médio.

A pesquisa qualitativa ¢ adequada para este estudo, por buscar compreender, em
carater interpretativo, os desafios enfrentados no ensino e aprendizagem de conteudos
quimicos abstratos, propondo solucdes que valorizem a ludicidade, a tecnologia e a
inclusdo. Conforme Van Maanen (1979), a abordagem qualitativa possibilita a

interpretagdo de significados, reduzindo a distancia entre teoria e pratica, contexto e agao,

0 que se mostra essencial em um ambiente escolar inclusivo.
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A proposta do jogo foi desenvolvida como trabalho final da disciplina de Didatica
das Ciéncias em 2024, para o curso de Licenciatura em Quimica de uma universidade
publica piauiense. Assim, sua elaboragdo foi fundamentada em uma revisao bibliografica,
que investigou as principais dificuldades encontradas pelos alunos no estudo da Tabela
Periddica e da Configuragdo Eletronica e em particular, estudantes com o TEA. No
planejamento do jogo, foram incorporados elementos como desafios, cartas e atividades
relacionadas as propriedades dos elementos quimicos, grupos e familias da Tabela
Periddica, bem como aspectos da configuragdo eletronica. Também se considerou o
contexto de uma escola publica do municipio de Sao Raimundo Nonato — PI, incluindo
reflexdes sobre a inclusao de estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA).

O recurso foi proposto de modo a poder ser adaptado as necessidades de alunos
com TEA, seguido de instrugdes claras, recursos visuais atrativos e atividades que
estimulem a interacao social, simplificacdo e estruturagdo do conteudo, adaptagao sensorial

do material e flexibilizacdo na avaliacao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O recurso didatico ludico intitulado “Caga aos Elementos™ ¢ um jogo de tabuleiro
educativo em que os alunos exploram a tabela periddica como se fossem cagadores de
elementos quimicos. A dindmica do jogo inclui desafios relacionados as propriedades
quimicas, grupos/familias e configuracdo eletronica dos elementos.

A dinamica do jogo possui carater exploratorio, uma vez que a proposta de “cagar”
elementos relaciona o processo de aprendizagem a uma experiéncia de descoberta ativa,
promovendo o engajamento dos estudantes com o contetido. Nesse sentido, o jogo

possibilita a personalizacdo do aprendizado, visto que os desafios podem ser ajustados ao

nivel de conhecimento dos alunos, tornando o jogo inclusivo e adaptavel.

Figura 1 - Representagdo do tabuleiro elaborado para o jogo.

CACA AOS
ELEMENTOS
QuUiMiICcOS

INICIO [« € <« « « « « «

Fonte: Elaboragao dos autores (2025).
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O nome "Caca aos Elementos" reflete a dindmica de busca ¢ descoberta das

caracteristicas quimicas dos elementos ao longo do jogo.

SOBRE A ESTRUTURA DO JOGO

1) O material necessario

O jogo ¢ composto por um tabuleiro com 30 cartas, de cinco modalidades distintas,
um dado e 2 pedes e pode ser desenvolvido em duplas ou grupos.

As cartas Desafio (exemplo na Figura 2a) apresenta um nivel mais elevado de
complexidade, e com o acerto o jogador avanga um numero maior de casas no jogo. As
cartas Bonus (Figura 2b) servem como um incentivo para que o jogador continue
avancando no jogo. Ja as cartas com um Quiz Relampago (Figura 2c) apresentam uma
pergunta de multipla escolha para o jogador responder. Nas cartas do Laboratorio de
Configuracao Eletronica (Figura 2d) o jogador deve completar a configuragdo eletronica
do elemento quimico indicado. Por fim, as cartas Mistério do Grupo Periodico (Figura 2e)
contém dicas para que o jogador possa descobrir 0 elemento quimico em questao.

Figura 2 - Apresentacdo das cartas do jogo. a) Carta desafio; b) Carta bonus; ¢) Carta quiz relampago; d)
Carta Laboratorio de Configuragdo Eletronica; e) Carta Mistério do Grupo Periodico.

2a. Carta desafio 2b. Carta bonus 2¢. Carta quiz relampago

f N

CARTA BONUS

( CARTA DESAFIO )

O CLORO (Cl) E USADO PARA
LIMPAR A PISCINA, DEIXANDO
A AGUA SEGURA PARA NADAR.

ESCREVA NO RETANGULO
ABAIXO A SUA CONFIGURAGAO
ELETRONICA
T =% 1

Cloro

< T
"&\:\\\t’{ ‘.'{}‘;//a

Piscinas

[ J

SEU ESFORCO IMPORTA!
AVANCE UMA CASA SO
POR ESTAR
PARTICIPANDO!

| AVANCE 5 CASAS

"

QUAL O SiMBOLO DO
ELEMENTO QuUuimMmicO
HIDROGENIO?

@

Sol e
Estrelas

A RESPOSTA CORRETA E:
a)l c) Hf
b) H d) Hs

Fonte: Elaboragdo dos autores (2025).
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2d. Carta Laboratorio de 2e. Carta Mistério do
Configuragdo Eletronica Grupo Periddico.

~

-
LABORATORIO DI MISTERIO DO GRUPO
CONFIGURAGCAO ELETRONICA -
PERIODICO
OLHE PARA ONDE ESTA A P
INTERROGAQAO E COMPLETE = Esta no Grupo is8

A CONFIGURAGAO = E um Gas Nobre
ELETRONICA DO CARBONO = Usado em baldes
(C). SE ACERTAR AVANCE _
DUAS CASAS. e nao queima

1s? 2s2 2p?

Qual € o elemento?

H?“

Fonte: Elaboragdo dos autores (2025).

O jogo “Caga aos elementos” foi adaptado para atender as caracteristicas de sujeitos
com Transtorno do Espectro Autista, entre elas destaca-se: a) Uso de suporte visuais:
Usou-se um tabuleiro e cartas com layout limpo, com pouca poluigdo, evitando excesso de
estimulos visuais. Além de fontes legiveis e em tamanho adequadas para possibilitar uma
boa leitura; b) Estrutura previsivel e regras simples: Regras curtas e objetivas e
apresentadas passo a passo. Uso de cartas com simbolos e imagens para facilitar a
compreensdo sem muitos textos; ¢) Simplificacio e estruturacio do contetido: Usou-se
perguntas curtas que facilitardo na compreensdo. Cartas de elementos quimicos com
informacdes essenciais (simbolo, nimero atémico, familia, distribuicdo eletronica em
camadas e entre outros); d) Adaptacdo sensorial do material: Para alunos com
hipersensibilidade tatil, trabalhou-se com as cartas impressas plastificadas em papel de
certificado e tabuleiro grande com texturas suaves, além do uso de dados e cones que
auxiliardo o estudante no decorrer do percurso; e) Flexibilizacao na avaliacao: Avaliagao
visual, verificando a aprendizagem a partir da aplicacdo do jogo sem pressdo social; f)
Elementos motivacionais e refor¢o positivo: Inclusdo de cartas de incentivo. Por exemplo
na carta desafio, o estudante tem uma pergunta com um grau de complexidade maior. Ao
responder, ele avanga 5 casas e ganha um brinde. O professor desejara parabéns ao aluno

na hora do acerto.

2) As etapas do jogo

Monte o tabuleiro no centro da sala e distribua as pegas para os jogadores. Em

seguida, separe os baralhos de cartas (desafios e bonus) ao lado do tabuleiro.
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Etapa 1 — Introducio: O mediador (professor ou aluno-guia) explica as regras e
os objetivos. Em seguida, cada jogador escolhe um elemento inicial na tabela. O mediador
poderd apresentar tais regras a partir de apoio visual, utilizando imagens visando
representar as etapas do jogo passo a passo. Isso auxilia o estudante com TEA a entender
e antecipar o que pode ocorrer no jogo, o que pode colaborar para diminuir a ansiedade. O
professor pode também, por exemplo, propor um roteiro individual impresso com regras
simplificadas. Durante a escolha do elemento quimico inicial da tabela periddica, o aluno
que tem TEA pode utilizar cartas ilustradas representadas por simbolos ¢ nomes dos
elementos quimicos com o intuito de auxilid-lo na identificacdo e escolha.

Etapa 2 — Acdo: Os jogadores lancam os dados para se moverem pelo tabuleiro.
Ao cair em uma casa, o jogador responde a um desafio relacionado ao elemento quimico
correspondente (nome, simbolo, grupo, configuracio eletronica, aplicagdo no cotidiano,
entre outros). Respostas corretas rendem pontos ou oportunidades de reestudo. Durante o
movimento no tabuleiro, o aluno com Transtorno do Espectro Autista pode contar com o
apoio de uma pessoa para participar em dupla, o que colabora para promover a interagao
social e a cooperagdo. Vale ressaltar que as perguntas podem ser adaptadas com base no
nivel de compreensdo desse aluno. Uma maneira de fazer essa adaptagdo ¢ oferecer
recursos visuais como figuras que representam aplicacdes dos elementos quimicos,
conforme aqui destacado. Nesse contexto, o mediador tem um papel fundamental: oferecer
um ambiente calmo e previsivel, explicando as regras do jogo de forma clara e permitindo
tempo extra para as respostas, quando necessario.

Etapa 3 — Desafios Especiais: Casas especiais no tabuleiro podem incluir o Quiz
Reldmpago com perguntas para ganhar bonus. Antes do inicio do Quiz Relampago, o
mediador podera apresentar a carta com recursos visuais informando ao aluno com TEA
que se trata de um desafio. Este momento ¢ relevante para preparar esse aluno do ponto de
vista cognitivo e emotivo. Ao invés de perguntas rapidas ou sob pressao, o professor podera
oferecer um tempo determinado para que o aluno com TEA possa pensar e responder,
considerando o ritmo e sua especificidade.

3) Finalizagdo

O jogo termina quando um jogador atinge a casa final ou quando todos os desafios

sdo concluidos e ganha quem acumular mais pontos, refletindo maior conhecimento. Com

o referido jogo, acredita-se que um dos resultados seja a identificagdo das principais

dificuldades enfrentadas por alunos e professores no Ensino de Quimica. Entre elas,
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destacam-se as barreiras de comunicagcdo com estudantes autistas, a necessidade de
adaptagao de materiais didaticos e as limitagdes no uso de estratégias pedagogicas eficazes.

O estudo evidencia a importancia da elaboragdo e analise de materiais didaticos
adaptados, essenciais para uma aprendizagem mais significativa e inclusiva. Esses recursos
podem contribuir para a compreensdo de conceitos abstratos e favorecem o
desenvolvimento cognitivo, social ¢ emocional de estudantes com Transtorno do Espectro
Autista (TEA). Assim, a personalizacdo do ensino, aliada ao uso de recursos ludicos,
fortalece a inclusdo e favorece o potencial de todos os estudantes. De acordo com Souza e
Dalcolle (2007, p. 112), os recursos didaticos “desempenham papel fundamental no
desenvolvimento cognitivo da crianca”. Entretanto, tais materiais nem sempre sao
visualmente atrativos ou previamente estruturados de modo a atender as diferentes
necessidades dos alunos. Nesse sentido, torna-se essencial que o professor atue como
mediador criativo, adaptando ou elaborando recursos que dialoguem com a realidade e o

perfil de aprendizagem dos estudantes TEA.

ALGUMAS REFLEXOES FINAIS

A proposta do jogo didatico “Caga aos Elementos” configura-se como uma
alternativa inovadora para o ensino da tabela periddica e da configuragao eletronica no 1°
ano do Ensino Médio, tendo como foco a inclusdo de estudantes com Transtorno do
Espectro Autista (TEA). O recurso busca transformar o processo de aprendizagem em uma
experiéncia mais interativa e significativa, favorecendo a participacao ativa dos alunos, a
compreensdo dos conteudos quimicos e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
sociais em um ambiente colaborativo.

Embora ainda nao tenha sido aplicado, o jogo apresenta-se como uma proposta
promissora, que ao ser implementada poderad ser avaliada em termos de receptividade,
eficacia e contribuicdo para a aprendizagem. Acreditamos que o jogo poderd permitir
observar como estudantes com TEA, juntamente com seus colegas, interagem com a
atividade e se beneficiam de metodologias diferenciadas, possibilitando ajustes que tornem
a proposta cada vez mais inclusiva e eficiente.

As perspectivas futuras ndo se limitam apenas a andlise de sua aplica¢do, mas
também a possibilidade de adaptagdo do jogo para outros contetidos da Quimica e para
diferentes contextos escolares. Nesse sentido, espera-se que a experiéncia inspire

educadores a adotar metodologias interativas que valorizem a diversidade e a construgao

de ambientes de aprendizagem mais dindmicos e acessiveis.
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