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PROJETO DE INTERVENCAO PEDAGOGICA
ALFABETIZAR E LETRAR SEMPRE!

Cilene Maria Ebeneser Cavalcanti '

RESUMO:

Este trabalho foi elaborado a partir da analise de literaturas publicadas sobre como se processa
a nossa memoria € de como os estimulos cerebrais, utilizando-se dela de maneira afetiva,
podem colaborar para a aprendizagem. E, constitui um registro técnico da Formagao
Continuada para Professores, idealizada e implementada por mim, apds a realizagdo do Curso
ABC - Alfabetizagao baseada na Ciéncia, ocorrido em Portugal, na cidade do Porto. O curso
foi promovido pela CAPES-MEC/2022, em parceria com a Escola Superior de Saude do
Instituto Politécnico do Porto - ESS-IPP, sob a coordenagdo da Professora Doutora Ana
Sucena, entdo Presidente da instituicdo. Iniciamos elencando alguns desafios ocorridos em
nosso cotidiano que afetam o desenvolvimento cognitivo do cérebro, até chegarmos nas
descobertas sobre esse desenvolvimento, especificamente, nos ultimos anos em que
enfrentamos pandemias, como por exemplo: a COVID-19, (covid-19 ¢ uma infeccio
respiratoria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente grave, de elevada
transmissibilidade e de distribui¢do global - Ministério da Satde - BR) até o ano vigente de
2025. Com as informagdes contidas em artigos, livros cientificos, entre outras fontes para o
conhecimento, investigamos o efeito destas intervenc¢des neuroafetivas que ativam a memoria
e corroboram na aprendizagem dos individuos em qualquer fase do desenvolvimento
humano, descrevendo a explicacdo da neurociéncia e sua base neurobioldgica para o
aprendizado. Abordamos como os déficits da leitura e escrita, ocasionados por transtornos do
desenvolvimento, dentre outras deficiéncias especificas e identificadas na fase da
alfabetizagdo entre seis (6) e sete (7) anos de idade, podem ser amenizados ou até¢ mesmo
superados com a neuroafetividade (verbete denominado pela autora desse artigo para o
processo que armazena/ativa memorias a partir da afetividade).

PALAVRAS-CHAVE: Neuroafetividade, Ativagao da Memoria, Aprendizagem de
Pessoas com Deficiéncia (PCD) ou sem Deficiéncia.

INTRODUCAO

A Educagado, em sua historia, passou por transformagdes relacionadas a evolucao
tecnoldgica e descobertas no processo do desenvolvimento cognitivo para melhor

aquisi¢cao do conhecimento.

!Graduada pelo Curso de Bacharelado e Licenciatura em Pedagogia da Universidade Estadual do Rio de
Janeiro - UERJ. Pés-graduada em Neurociéncias Aplicadas a Aprendizagem pela Universidade Federal
do Rio de Janeiro — UFRJ. Mestranda no Programa de Poés-Graduacdo em Educagdo — Contextos
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(UFRRYJ). Contato: cilenemec@gmail.com

AN s 3 FE (QRT hed Y 0t 6



XI Congresso Nacional de Educagao

ISSN: 2358-8829 “ k{tON EDY

Neste panorama, varios métodos foram criados a fim de atender individuos com
dificuldade de aprendizagem. Estes métodos ainda ndo puderam alcancar amplamente, as
dificuldades. Com isso, faz-se necessario recorrer ao conhecimento da neuroafetividade
para promover a ativacdo neuroldgica concernente a memoria e atencdo, auxiliando
aqueles que ainda nao conquistaram habilidades especificas como a leitura e a escrita.

O presente Artigo propde também, que no processo da aquisi¢do da leitura e escrita
seja considerado o avango da ciéncia nos estudos da Neurociéncia aplicada a educagdo.

Os Professores necessitam conhecer conceitos modernos sobre a percep¢do humana
das informagdes captadas interna e externamente em sua interagdo com 0 meio em que
vive e chegam até o cérebro, através dos sentidos. E, de como o sistema nervoso central
exerce a capacidade de selecionar e armazenar informacdes, atributo importante dos
processos de aprendizagem. Principalmente, com a falta de interag@o escolar imposta aos
educandos, devido a Pandemia da COVID-19 (covid-19 ¢ uma infec¢do respiratdria
aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente grave, de elevada
transmissibilidade e de distribuicao global - Ministério da Saude - BR).

O esquema abaixo ilustra um exemplo voltado as pesquisas da Neurociéncia ao

explicar a importancia da criatividade para aprendermos:

ENCEFALO HUMANO

Area motora voluntiria Tato ¢ outras areas sensoriais
obo parietal
Area de interpretagao

LOBOFRONTAL
Pensamento, emogdes

AREADE BROCA
Parte motora
datala

Cerebelo.
equilibrio

Ponte e buibo: respiragdo ¢
batimentos cardiacos

Neste esquema, encontra-se o lobo frontal, parte do cérebro responsavel por nossas

emocdes. Nele, hé células neuronais (neurdnios) que ao receberem estimulos através dos
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sentidos, ativam recompensas recebidas em momentos regulares e previsiveis. Assim,
desencadeiam muito menos atividade cerebral que as mesmas recompensas recebidas em

momentos aleatorios e imprevisiveis. A surpresa gratifica. (BETTELHEIM, 2019).

METODOLOGIA

A volta as aulas ap6s um grande intervalo, na fase do desenvolvimento humano em
que as criangas se encontram, as atividades deverao considerar a falta de habilidades nao
adquiridas e favorecer a criacdo de uma nova estrutura das fundagdes cognitivas.

Investigacdes tém mostrado que os alunos podem ser mais bem ensinados a
compreender um determinado contetido de acordo com o tipo de instru¢ao que melhor
beneficia esta aprendizagem. O ensino explicito de estratégias (de compreensao), podem
ser usadas durante a leitura para orientar o pensamento, facilitam o processo de
reelaboragdo das fungdes executivas (percep¢do, atencdo, memoria, pensamento,
linguagem e aprendizagem). Estas estratégias configuram “ferramentas” de que os alunos
se servem deliberadamente para melhor compreenderem o que leem”, podendo ocorrer
antes, durante e apds a leitura de textos. A abordagem mais eficaz para o ensino trata-se,
pois, de uma abordagem assentada na demonstragdo, na modelagdo, na explicagdo direta
e na pratica guiada.

O professor deverd desenvolver atividades para promover a compreensao,
abrangendo areas bem diversas, que incluem: o processamento fonologico, a fluéncia da
leitura, a prosodia, o vocabulario, a memoria de trabalho fonologica, o conhecimento do
mundo e os modelos mentais, a compreensdo e vinculacao de frases, a estrutura textual,
a inferéncia e as habilidades de monitoragao.

A avaliagdo e a monitoragdo do desempenho dos alunos ¢ condi¢do fundamental
para o ensino sistematico e explicito da leitura: natureza formativa e as duas ultimas de
natureza somativa:

« avalia¢do baseada no curriculo (avaliacdo para determinar o que a crianca sabe € o
que nao sabe);

» medidas baseadas no curriculo (monitorag¢ao dos progressos obtidos na aprendizagem);
avaliagdo referenciada a critério (avaliacao efetuada por referéncia as finalidades e aos
objetivos previamente definidos);

* avalia¢do normativa (avaliacdo com recurso ¢ testes de autoconhecimento).
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Devemos considerar as vivéncias dos alunos e seus interesses, partindo do contexto
cultural deles para ampliar os conhecimentos, com o intuito de utilizar o saber popular e
a ludicidade como agentes facilitadores no processo de ensino/aprendizagem da
alfabetizacdo e do letramento. Este tipo de proposta valoriza a cultura do aluno, eleva sua
autoestima e torna o aprendizado mais agradavel.

A utilizacdo do filme “Monstros S.A.”, pode ser positiva na abordagem do assunto
com criangas. As atividades utilizam o filme de animag¢ao como ferramenta pedagdgica
para incentivar o desenvolvimento das criangas das classes de alfabetizagao em diferentes
linguagens. Constituem-se por atividades divididas em trés partes:

A primeira (Lugar ¢ medo) ¢ formada por quatro atividades e, comecando da
exibi¢do do filme, explora conceitos geograficos a partir do espaco onde a crianga dorme,
e os medos infantis. O debate e o desenho sdo as estratégias utilizadas para desenvolver
esses temas.

No filme o enredo se d4 ao redor justamente do tema: MEDO. Onde o Monstro em
destaque entra em um espago de seguranca das criangas, no caso seu quarto. Sugerimos
um debate sobre a relagdo da crianga com o seu lugar de dormir e o medo, seguido do
desenho sobre o espago onde a crianga dorme, e o retorno ao debate a partir das imagens
produzidas pelos alunos.

A segunda parte (O medo na cultura popular brasileira) pretende abordar o medo
no imaginario infantil associando os monstros do filme ao mito do Bicho-papao, trazendo
os saberes da comunidade escolar para dentro da sala de aula.

A primeira atividade € a apresentagdo da musica folclorica “Bicho-papao”, a partir
da qual foram elaboradas atividades de exploragdo e analise da leitura e da escrita.

Quanto a leitura do texto, Carvalho destaca “a importancia de aspectos
extralinguisticos na interpretagdo do texto” e indica “ao professor que verifique o que o
aluno sabe sobre o tema da leitura e qual a ligagdo entre suas experiéncias € o texto em
si, para facilitar a criagdo de um didlogo entre autor e leitor” (CARVALHO, 2010, p. 53).
O texto musical ¢ excelente para fazer a leitura acompanhando as palavras com o dedo
conforme as 1€, porque os alunos conhecem o que esté escrito € podem fazer a relagio
fonema/grafema com mais facilidade. “Fazer essa correspondéncia entre unidades
sonoras ¢ unidades graficas: ¢ o caminho para entender de que forma a escrita pode
representar a fala” (CARVALHO, 2010, p. 28). Na atividade seguinte, duas brincadeiras

do universo infantil brasileiro, “pique-pega” e “esconde-esconde”, foram adaptadas para
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promover a teatralizacao da relagdo da crianca com o Bicho-papao. Para essa atividade
os alunos produzirdo um texto visual coletivo: escolherdo as caracteristicas do Bicho-
papao que sera representado através de uma mascara e utilizada nas brincadeiras. Cada
aluno ¢ convidado a criar seu proprio Bicho-papao através de umas das linguagens visuais
(desenho, pintura, escultura etc.). As criangas, em seguida, preencherdao uma ficha de
identificacdo dos seus monstros, com varias informagdes, desde o nome até seus medos.
As palavras e frases criadas pelos alunos nessa atividade podem ser explorada em
exercicios posteriores.

Os alunos transformarao seu Bicho-papao em um fantoche de vara ou mascara, que
sdo subdivisdes do Teatro de Animacao. Apdés um momento de brincadeira livre com o
fantoche/mascara, a encenagdo serda dividida em dois momentos, o primeiro ¢ um
monologo, onde cada aluno apresenta seu personagem. Depois, em duplas, eles
improvisam um dialogo entre os seres.

A tltima parte do caderno (Escrevendo e desenhando o medo), comega com uma
producdo textual coletiva, com o professor como escriba. Para essa escrita os alunos
poderao langar mao de todas as referéncias acumuladas com as atividades anteriores, bem
como das vividas fora da escola. Esse deve ser um momento de reflexdo sobre a escrita.
Sera reproduzido em folhas de papel oficio que se transformarao em livros ilustrados pelos
alunos, assim, cada um mostrard através do desenho a interpretacao pessoal do texto e
poderd transformar seu Bicho-papao (Corona virus) em personagem principal de seu livro.

Encerramos com uma roda de leitura, onde os alunos poderdo ler a escrita e as

imagens dos livros confeccionados.

O leitor utiliza na leitura o que ele ja sabe, o conhecimento adquirido ao longo
de sua vida. E mediante a interaco de diversos niveis de conhecimento, como
o conhecimento linguistico, o textual, o conhecimento de mundo, que o leitor
consegue construir o sentido do texto. (CARVALHO, 2010, p. 90)

O objetivo geral ¢ utilizar o saber popular e a ludicidade como facilitadores no
processo de ensino/aprendizagem da alfabetizacdo e do letramento. Os objetivos
especificos sdo: ampliar o repertorio imagético e o vocabulario; incentivar a oralidade;
despertar emogdes que estimulem a atencdo e a criagdo; estimular a expressividade
através da linguagem verbal e plastica; ampliar o repertdrio imagético; conhecer alguns

aspectos da Cultura Popular Brasileira; estimular a leitura e a escrita do texto verbal e

visual; diferenciar texto verbal, escrito e imagético; vivenciar usos sociais da escrita e da
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Arte; utilizar a Arte como recurso para a interpretacao de textos verbais; e desenvolver
atitudes de respeito e colaboracdo entre os alunos e a reintegrar os alunos no contexto
escolar de maneira ludica.

Roberto Lent, afirma,

Pode ser pesquisa sobre memoria, neuroplasticidade, transmissdo sinaptica,
alfabetizagdo e transtornos de aprendizagem. Ha espago para a ciéncia basica e
para o desenvolvimento de produtos, como videogames que auxiliem o
aprendizado. O objetivo é ampliar o conhecimento sobre as formas mais
eficientes de ensinar e transferi-lo para as salas de aula. E, portanto, uma forma
de pesquisa translacional, que consiste em acelerar a transferéncia de resultados
da pesquisa basica para a aplicada na area da educagdo. (LENT, 2019)

Portanto, propomos também, que no processo da aquisicdo da leitura e escrita seja
considerado o avango da ciéncia nos estudos da Neurociéncia aplicada a educagao. Pois, os
conceitos modernos sobre a percep¢do humana das informagdes captadas interna e
externamente pelo homem em sua interagdo com o meio em que vive, chegando até ao
cérebro, através dos sentidos, podem promover transformagoes de vidas em uma sociedade.

Nesta mesma necessidade, os educadores obtém nos estudos da Neurociéncia,
atributo importante nos processos de aprendizagem: “Qualquer que seja a nossa idade,
apenas uma historia que esteja conforme aos principios subjacentes a nossos processos
de pensamento ¢ capaz de nos convencer [...] —, isso € exclusivamente verdadeiro no caso

da crianga. Seu pensamento ¢ animista.” (BETTELHEIM, 2019, p. 67).

REFERENCIAL TEORICO

Os estudos mais recentes defendem que as comunicagdes neuronais se processam
no sistema de memoria procedural ou implicitas (memorias inconscientes). Sistema
localizado no HIPOCAMPO. Nesta fase da memoria inconsciente dependemos
totalmente dos nossos cuidadores. Sendo assim, os traumas da primeira infancia
provocam uma mudanga pléstica macica no hipocampo, encolhendo-o de modo que as

lembrangas explicitas, de longo prazo, ndo possam ser formadas. No esquema a seguir

encontra-se o sistema limbico, onde processamos nossas emogoes:
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Animais afastados de suas maes soltam gritos desesperados, depois entram em
estado de desligamento — como fizeram os bebés orfaos na II Guerra Mundial — e
liberaram o hormdnio do estresse chamado “glicocorticoide”. Os glicocorticoides matam
células no hipocampo, impedindo-o de criar conexdes sinapticas nos circuitos neuronais
responsaveis pelo aprendizado e pela memoria explicita, a longo prazo. (DOIDGE, 2019).

A pesquisa do neurocientista austriaco Eric Richard Kandel (Prémio Nobel de
Medicina do ano 2000) foi realizada em uma lesma-do-mar gigante, chamada Aplysia,
com seus neurdnios incomumente grandes, e suas cé€lulas visiveis a olho nu. Pois ja se
sabia que a evolucdo e as formas mais elementares de aprendizado, funcionam de forma
igual em animais com sistema nervoso simples € com o ser humano. Em um experimento
com a lesma, provou que ela, aprendia a evitar choques e retraia a guelra. O sistema
nervoso da lesma mudava, aumentando as conexdes sindpticas entre os neurénios motores
e sensoriais e emitia sinais mais potentes, detectados pelos microeletrodos. Kandel
provou com outros cientistas a seguinte teoria: quando um Unico neurdnio evolui uma
memoria de curto prazo para uma de longo prazo, altera a estrutura da terminagdo
nervosa, desenvolvendo novas conexdes entre os neurdnios. Todo o processo pode passar
a estabelecer de 1.300 a 2.700 conexdes sinapticas. O mesmo processo acontece na
espécie humana. “Quando aprendemos, alteramos os genes que sao expressos ou ativados
em nossos neurdnios.” O trabalho de Kandel mostra que ao aprendermos, nossa mente
também afeta a transcrigdo genética nos nossos neuronios.

Os neurocientistas reconhecem dois sistemas de memoria principais: o sistema de

memoria desenvolvido dos 2 aos 3 anos de idade ¢ chamado de memoria procedural ou
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implicita. Ocorre fora de nossa aten¢ao concentrada, em que “palavras” geralmente, nao
sdo necessarias. E armazenada por tras do olho direito no sistema orbitofrontal direito.
Esse sistema nos permite decodificar a expressao facial das pessoas e suas emogoes, além
de nos proporcionar a interacdo. (DOIDGE, 2019); aprendemos que o hipocampo
converte as lembrancgas “implicitas procedurais”, dos 10 aos 12 meses de vida, para um
segundo sistema: lembrangas explicitas, dos 12 aos 16 meses (lembrangas de longo prazo
de pessoas, lugares e coisas), temos acesso consciente, acdes cotidianas. Kandel afirma
que nesses flashbacks, e emocgdes incontrolaveis, o fluxo de sangue, para os lobos pré-
frontal e frontal, além de diminuir, ajudam a regular o comportamento. Esta ¢ uma das
maneiras de o cérebro se reorganizar. Esse fendmeno fisioldgico cerebral acontece
durante a nossa vida escolar. Pois, sdo criadas memorias afetivas que permitem conexdes

neuronais e consequentemente o aprendizado.

As intervencoes neuroafetivas na ativacio da memdoria
Alguns tipos de memorias relacionadas a Alfabetizagdo, dois tipos principais:

* Memoria Implicita — ndo declarativa: Forma inconsciente de memoria, observada
durante o desempenho de uma tarefa. Manifesta-se de forma automatica, com pouco
processamento consciente. Fortemente dependente das condi¢des originais sob as
quais se deu o aprendizado. “Quando aprendemos, alteramos os genes que sdo
expressos ou ativados em nossos neuronios.” (KANDEL - Prémio Nobel - 2000).

* Memoria Explicita — declarativa: Sdo as lembrangas conscientes de experiéncias do
passado. Conhecimento dos fatos acerca de pessoas, lugares e coisas. Altamente flexivel,
permite a associagdo de multiplos fragmentos de informagdo sob diferentes
circunstancias. Ocorre de duas formas: Episddica (eventos) e semantica (fatos). Comeca
a desenvolver-se apds os 2 anos de idade. Sao memorias de fatos especificos. Ela ajuda
a organizar as lembrangas no tempo e no espaco. Por se apoiar na fala, podemos lembrar

e descrever os fatos identificando, quando ocorreram. (DOIDGE, 2019).

A descoberta de Freud, em 1891, de que os fendmenos mentais complexos, como a
leitura e a escrita, ndo se restringem a areas corticais distintas, e que havia um “centro”

cerebral para a alfabetizagdo, uma vez que esta ndo ¢ inata, foi o principio para o
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entendimento da influéncia do cérebro no transcurso do aprendizado. Ele afirmou que o
cérebro, no curso de nossa vida, deve se reorganizar dinamicamente — e se reconectar —
para realizar tais fungdes (leitura e escrita) culturalmente adquiridas.

Esta ¢ mediada por quatro processamentos distintos:

1. Codificagdo: processo onde as novas informagdes sdo conectadas com
informagdes preexistentes na memoria. Sao processadas com maior sucesso
quando hd motivagao para lembrar.

2. Armazenamento: Mecanismos € sitios neurais que permitem a reten¢ao da
memoria de longo prazo.

3. Consolidac¢do: faz a informagdo, armazenada temporariamente, ficar mais
estavel.

4. Evocagao: traz novamente a mente, diferentes tipos de informagdes armazenadas

em diferentes locais do encéfalo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados esperados foram verificados considerando que a partir da leitura de
mundo, necessaria para o desenvolvimento pleno do individuo e exercicio da sua
cidadania, faz-se necessario que a alfabetizacdo e o letramento se desenvolvam em
conjunto no processo de ensino-aprendizagem, € ndo so isso, mas que acontecam nas
multiplas linguagens (GARDNER,1993).

Com a sequéncia didatica acima apresentada para as classes de alfabetizacao,
integrando leitura, escrita, geografia e arte, a partir do filme Monstros S.A. (2001). Nossa
pretensdo com esse material € utilizar o saber popular e a ludicidade como facilitadores
no processo de ensino/aprendizagem da alfabetizacdo e do letramento. Utilizando-se dos
saberes docentes dos pesquisadores envolvidos, e embora ele ndo tenha sido aplicado,
tem caracteristicas de aplicabilidade. O material ainda nio esta disponivel para acesso, no
entanto podera ser disponibilizado em formato fisico ou digital o que facilita a sua
utilizag@o por parte dos docentes.

Ele pode ser utilizado em todo o pais, ja que trata do ensino da lingua portuguesa e
aborda a cultural popular brasileira, podendo ser reproduzido e aplicado com facilidade
j& que nao requer recursos tecnoldgicos avangados e grandes gastos financeiros para sua

execucao.

AN s 3 FE (QRT hed Y 0t 6



ISSN: 2358-8829 Q P BOM EDY

XI Congresso Nacional de Educacao

A avaliagdo consistiu num trabalho progressivo e cooperativo entre Direcao,
Orientagdo Pedagogica, Orientagdo Educacional, o Corpo docente, integrados na
diagnose dos problemas que interferem no processo de aprendizagem, para dar-lhe
solucao adequada.

A avaliagdo continua foi feita por intermédio de:

* Andlise do plano elaborado, para verificar se os objetivos foram alcancados.

* Observagao direta e indireta de todas as atividades envolvidas.

* Fichas de acompanhamento.

 Levantamentos estatisticos.

* Reflexdo e conclusio.

» Analise dos dados coletados.

ApoOs as primeiras intervencoes, considerando as habilidades a serem adquiridas
para aquisi¢ao da leitura e escrita, os alunos apresentaram um bom desempenho nas
seguintes investigagdes, com base cientifica:

— Consciéncia Fonémica

— Segmentagdo fonémica

— Leitura de Letras

— Leitura e escrita de palavras

— Leitura e escrita de pseudo palavras

— Escrita de Palavras

— Teste de Rastreio de Leitura.

Ao final das intervengdes pedagdgicas, os alunos desenvolveram habilidades
preditoras da alfabetizagdo, como aprender a ouvir, adquiriram a consciéncia fonologica
entendendo o principio alfabético, por intermédio da consciéncia fonémica e leitura com
fluéncia. Utilizaram o vocabulario para a ampliacao do repertorio oral e escrito, além do
desenvolvimento da compreensao, interpretando e produzindo textos.

Os professores Alfabetizadores adquiriram a compreensdo de que aprender a ler e
a escrever envolvem diferentes culturas e linguagens verbais ou ndo verbais, construidas

antes da escola. E de que, com a afetividade, perceberam que o cérebro ativa circuitarias

neuronais relacionadas a memoria e atencgao. Eixos facilitadores da aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

A aprendizagem prazerosa com o uso das midias e da gamificagdo (jogos para a
aprendizagem prazerosa) € eficaz, na aquisicao da leitura e escrita, em menos tempo e
consequentemente diminuindo as diferencgas sociais bem como os gastos relacionados
com os insumos e com os profissionais. Com isso, 0 processo ensino-aprendizagem da
leitura ¢ da escrita, baseada na ciéncia, levou a informagdo e a criagdo de novos
conhecimentos, em situagdes ¢ contextos diferentes. Em uma sociedade cercada de letras
e imagens, ¢ de suma importancia fazer uma leitura critica do texto escrito e imagético,
entendendo e avaliando o que se 1¢, bem como ser capaz de produzir diferentes escritas,
verbais e ndo-verbais, no dia a dia.

Quanto aos profissionais da educagdo e aos responsaveis dos alunos, eles
adquiriram o conhecimento de que o nosso cérebro se organiza em torno da formacao de
significados, por isso uma informagdo nova ¢ mais bem assimilada se estiver inserida em
um contexto ja conhecido. Para facilitar a aprendizagem o professor deve associar novos
conhecimentos e saberes a aprendizados ja adquiridos, se a pratica pedagogica estiver
apoiada na experiéncia cultural dos alunos. Assim, estaremos, automaticamente,
apoiando os alunos em campos de significagao.

“Muitas vezes por ndo conhecermos bem o processo do desenvolvimento mental,
afetivo e social dos seres humanos, temos cometido alguns equivocos. Um deles... ndo
procurar contemplar o periodo do desenvolvimento e suas caracteristicas que eles estdo

vivendo.” (Cilene Maria Cavalcanti)
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