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FICCAO CIENTIFICA: UM CAMINHO PARA AS CIENCIAS

Vanubia Pontes dos Santos !
Sueli Minervina de Oliveira Barbosa 2

INTRODUCAO

A ficcdo cientifica ¢ um género narrativo que surgiu no século XIX e que ao longo
dos anos tem se tornado cada vez mais popular, gragas ao aumento de publicacdes de
obras literarias, bem como de producdes de filmes, séries e jogos. De modo geral,
podemos dizer que a ficcdo cientifica utiliza elementos cientificos e tecnoldgicos para
construir suas narrativas, que em muitos momentos extrapolam, exageram e, até mesmo,
desconsideram conceitos cientificos em seus enredos. Por outro lado, a ciéncia parece, as
vezes, incorporar ideias elaboradas em obras do universo literario e cinematografico da
ficcao cientifica (ROBERTS, 2018).

Portanto, a ficcdo cientifica pode ser, um interessante caminho para o
entendimento dos elementos cientificos, tecnoldgicos e ficcionais abordados no género,
visto que o género ficcdo cientifica exerce influéncia na linguagem cotidiana e na
popularidade do conhecimento cientifico e tecnoldgico. Ao explorar obras de ficgao
cientifica, os estudantes sdo levados a refletir sobre como esse género antecipou e
antecipa tecnologias, transformagdes sociais, economicas € ambientais.

Nesse sentido, propostas curriculares que utilizam a fic¢do cientifica como meio
para estimular o pensamento critico € o protagonismo dos estudantes, tendem a
possibilitar a integragdo de elementos cientificos, tecnologicos e ficcionais, enriquecendo
a educacdo cientifica em sala de aula e fomentando um aprendizado significativo
(BRASIL, 2018). Visto que, contribui para uma visao ampla da ciéncia, aproximando os
conteudos curriculares da imaginacao e criatividade, essenciais para uma compreensao
mais profunda do impacto da ciéncia no dia a dia e na sociedade.

Diante dessas consideragdes, o presente artigo busca descrever as atividades
desenvolvidas no projeto "Fic¢ao Cientifica", realizado ao longo de quatro meses com

estudantes do Ensino Médio. O projeto teve como objetivo centralizar a ficgdo cientifica
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como ferramenta pedagodgica para estimular a curiosidade cientifica e facilitar a
compreensdo de conceitos abstratos das Ciéncias da Natureza. Por meio da analise de
obras de ficgdo cientifica e atividades interativas, pretendeu-se promover o protagonismo
estudantil, um ambiente investigativo € uma experiéncia de aprendizado que dialogasse
com os interesses ¢ vivéncias dos jovens, contribuindo para a constru¢cdo de uma base

solida para o aprendizado cientifico.
METODOLOGIA

O projeto teve como objetivo promover a integracdo entre ciéncia e ficcdo entre
estudantes da 1? série do Ensino Médio de uma escola publica de Jodao Pessoa - PB, por
meio de encontros realizados na disciplina eletiva “Fic¢do Cientifica”. As eletivas sdo
unidades curriculares de livre escolha dos estudantes, que lhes permitem a
complementacdo da formagao oferecida pela institui¢ao escolar.

As atividades aconteceram semanalmente ao longo de quatro etapas que se
desenvolveram em 16 encontros de 1h40min (2 aulas geminadas), com duragdo de quatro
meses de implementagdo das atividades. A proposta foi estruturada em quatro etapas: (1)
O que ¢ ficgao cientifica?; (2) A ficcdo cientifica na histéria; (3) Frankenstein; (4) Perdido
em Marte e (5) Culminancia.

Para promover a compreensdo dos conceitos quimicos e fomentar a curiosidade
cientifica, a metodologia do projeto incluiu atividades de expressdo escrita e oral,
pesquisa bibliografica, exibicao de filmes, debates e escrita de roteiros. A cada etapa, os
estudantes foram incentivados a comparar os conceitos ficcionais com as teorias
cientificas reais, desenvolvendo habilidades como pensamento critico, interpretacdo de
texto e escrita criativa. Para a culminancia, os estudantes foram incentivados a
produzirem uma histdria de fic¢do cientifica.

Ao longo do projeto foram utilizados recursos e tecnologias (televisdo,
computador, datashow filmes, textos, livros) que agregaram ao processo de aprendizagem
dos estudantes. Também serdo foram incorporadas metodologias ativas, com o objetivo
de incentivar os estudantes a aprenderem de forma auténoma e participativa, ao
realizarem atividades que demandam argumentacdo, iniciativa, pensamento critico, entre
outras habilidades inerentes ao desenvolvimento do protagonismo estudantil.

Por sua vez, as atividades pedagodgicas foram elaboradas visando desenvolver

habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) para o Ensino Médio,

dA* PN F 1 FI¢YBORE™M




ISSN: 2358-8829 “ O N E D '

Xl Congresso Nacional de Educagéao

especialmente em Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias e Linguagens e Suas
Tecnologias. Entre elas estao habilidades como a EM13CNT303 (utilizar o conhecimento
cientifico para discernir informagdes confiaveis e nao confidveis), EM1LGG302
(compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo presentes
nos discursos em diferentes linguagens) e EM1LGG703 (utilizacdo de diferentes

linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producio).
RESULTADOS E DISCUSSAO

As atividades foram planejadas com o intuito de aproximar os estudantes da ciéncia
por meio do género ficcdo cientifica, considerando que este exerce forte influéncia na
linguagem cotidiana e contribui para a popularizacio do conhecimento cientifico e

tecnologico, conforme as etapas descritas a seguir:

Etapa 1 — O que é Fic¢ao Cientifica?
Objetivo: Discutir as caracteristicas da fic¢do cientifica e os espacos que ocupa.

Numero de Encontros: 1 Carga Horaria: 2 horas/aula

A ideia central, do primeiro encontro da segunda etapa, foi introduzir as estudantes
ao género ficg¢do cientifica, fazendo-os perceber que ele estd em uma série de midias,
como a literatura, o cinema, o streaming, a historia em quadrinhos, o radio e o videogame.
Ao falar sobre onde esté a ficcao cientifica, a professora realizou alguns questionamentos,
tais como: O que ¢ ficgdo cientifica? Onde esté a ficcao cientifica? Quais sdo os principais
temas abordados por esse género?

Foi observado pela fala das estudantes que as mesmas reconheciam certas
caracteristicas do género, entretanto apresentavam dificuldade para formular o conceito
ficcdo cientifica, bem como possuiam uma visdo limitada da presenca do género na
literatura, por exemplo. Para subsidiar a discussdo, a professora apresentou slides sobre a
tematica, produzidos por ela, com o auxilio do computador e da tv da sala de aula. Ainda
durante a aula, a professora estimulou as estudantes a assistirem um dos classicos da

ficcao cientifica: Interestelar (2014).

Etapa 2 — A Fic¢ao Cientifica na Historia

Objetivo: Compreender os desdobramentos da producao de ficgdo cientifica ao longo da
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historia da humanidade.

Numero de Encontros:1 Carga Horaria: 2 horas/aula

No segundo encontro, foi discutido o tema “Ficcdo Cientifica na Historia”, para
tanto a professora apresentou uma linha do tempo com um recorte de alguns eventos
importantes que marcaram a historia da ficcdo cientifica. Ao longo da atividade a
professora fez algumas perguntas, entre elas: Vocés ja conheciam algum dos autores,
livros ou filmes citados? Qual autor, livro e filme chamou mais sua atencao? Por qué?

A maioria das estudantes informaram que conheciam Frankenstein, apesar de nunca
terem realizado a leitura do livro ou assistir ao filme. Também relataram conhecer outras
obras, tais como a série Guerra nas Estrelas, visto a sua popularidade e exploracao em
produtos, tais como camisetas. Em seguida, a professora aproveitou o momento para
promover a discussdo sobre a falta de representatividade histérica de mulheres e de

pessoas negras na lista de obras classicas da literatura

Etapa 3 — Frankenstein
Objetivo: Reconhecer os impactos da publicacdo do livro Frankenstein.

Numero de Encontros: 1 Carga Horaria: 2 horas/aula

A quarta etapa foi destinada para discutir com os estudantes a biografia da autora
de Frankenstein, Mary Wollstonecraft Shelley, o que deu iniciativa a discuss@o sobre o
qual facil era para uma mulher no inicio do século XIX, publicar um livro com um tema
como o de Frankenstein. Em seguida, a professora introduziu alguns conceitos de
Eletroquimica, assunto que chamou a aten¢do de Mary Shelley e que serviu de base para
o seu livro. Por ultimo, os estudantes juntamente com a professora realizaram a leitura
coletiva do texto “Sim ele era um monstro. Mas seu coragdo ainda bate a0 mesmo
compasso do nosso” de Ruy Castro, o qual traz uma anélise bem humorada da obra e do

impacto que Frankenstein ainda proporciona na contemporaneidade.
Etapa 4 — Perdido em Marte
Objetivo: Discutir os aspectos cientificos e ficcionais do filme Perdido em Marte

Numero de Encontros: 4 Numero de Aulas: 8 horas/aula

Com o objetivo de investigar os elementos cientificos, tecnologicos e ficcionais
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retratados em obras do género fic¢do cientifica presentes no universo cinematografico,
foi escolhido assistir em grupo o filme Perdido em Marte. No filme em questdo o
astronauta Mark Watney ¢ enviado a uma missao para Marte, mas apds uma severa
tempestade, ele ¢ dado como morto e abandonado em um planeta in6spito com escassos
suprimentos e sem saber como reencontrar os companheiros ou retornar a Terra. Ao longo
do filme, diversos aspectos cientificos sdo abordados no filme, os quais proporcionam
discussoes que envolvem as Ciéncias da Natureza e que proporcionam ter uma ideia do

que de fato ¢ ciéncia ou ficcao.
Etapa S — Culminéncia

Objetivo: Elaborar um roteiro de uma pega de fic¢do cientifica.

Numero de Encontros: 7 Numero de Aulas: 14 horas/aula

O trabalho final da eletiva foi a producao de uma peca de fic¢do cientifica, escrita
pelas estudantes sob orientagdo e supervisao da professora. O roteiro da peca de ficcao
cientifica “O Reino Fungi” (Figura 1), inspirado em séries e noticias cientificas.

Figura 1 — Roteiro da pega “O reino fungi”.

Fonte: Autora (2025).

Por sua vez, a atividade final favoreceu o desenvolvimento da criatividade, do

pensamento critico, do trabalho colaborativo e de habilidades de produgao textual.
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CONSIDERACOES FINAIS

O uso da fic¢ao cientifica, em suas multiplas midias, como literatura, cinema,
séries e quadrinhos, surge como uma estratégia promissora para tornar o aprendizado de
Ciéncias mais instigante e significativo. A fic¢do cientifica tem um historico de conectar
narrativas fascinantes a conceitos cientificos, despertando a curiosidade e promovendo a
reflexdo critica. Além disso, ela possibilita a contextualizacdo de ideias complexas em
situacdes hipotéticas e criativas, tornando o contetido mais acessivel e engajador.

Portanto, a proposta proporcionou uma experiéncia de aprendizado mais
envolvente e ativa, unindo teoria e pratica para favorecer uma educacao que ultrapassa os
limites da sala de aula. Assim, promoveu-se uma formac¢do integral que valoriza o

pensamento cientifico de maneira acessivel, inspiradora e sem limitagdes.
Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Ficcao Cientifica, Protagonismo Estudantil.
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