Xl Congresso Nacional de Educacao

ISSN: 2358-8829 ﬂ };co EDU

ALFABETIZACAO E LETRAMENTO: O JOGO COMO UMA
ESTRATEGIA PEDAGOGICA NA ALFABETIZACAO DA
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

niedjavidal12@gmail.com
Niedja Vidal de Negreiros Sales
Professora de Educagao Basica

Palavras-chave: Educacio, Alfabetizacio e Letramento, Pratica Docente, Jogos
de Alfabetizacdo para EJA.

RESUMO

A pesquisa objetivou investigar e analisar a utilizacdo de praticas docentes que
incorporam os jogos como recursos pedagogicos para alfabetizar e letrar na modalidade
da Educacdo de Jovens e Adultos( EJA). Além disso, buscou compreender de que
maneira os jogos podem atuar como estratégias potencializadoras na articulagao entre os
conteudos cientificos e os saberes praticos do cotidiano, e contribuindo de forma
significativa, para o desenvolvimento das praticas de letramentos. A metodologia
adotada baseou-se em uma abordagem qualitativa, envolvendo os docentes da
modalidade da Educagdo de Jovens e Adultos da Rede Municipal do Paulista. Os
resultados evidenciam que o processo de formacdo continuada favorece reflexdes
criticas entre os professores, qualificando o ensino e a aprendizagem desse publico.
Entendendo assim, a relevancia da formagao continuada neste contexto, por corroborar
com a analise critica do processo de ensino e e também por fornecer subsidios e
apresentar caminhos aos professores sobre a importancia da implementagao de novas
praticas que considerem e dialoguem com os estudantes,”’sujeitos de conhecimentos e
também demonstram que o uso dos jogos educativos amplia o engajamento dos
estudantes e fortalece as praticas de alfabetizagdo e letramento, confirmando seu
potencial como instrumento mediador no processo ensino e aprendizagem de jovens €
adultos.
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INTRODUCAO

No contexto da Educa¢ao de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil, intensificam-se
os debates acerca da importancia do investimento em politicas publicas que promovem
a melhoria da qualidade do ensino nessa modalidade. Contudo, ainda se evidencia a
necessidade de avancar na formulagdo e implementacdo de estratégias eficazes que
respondam aos desafios inerentes & EJA, em especial aqueles que envolvam o processo
de alfabetizagdo desse publico, cuja trajetoria ¢ marcada por descontinuidades e
desigualdades historicas.

De acordo com Amorim (2009), os jovens e adultos que buscam retomar ou
comecar a escolarizacdo sdo motivados pela vontade de aprender e se desenvolver
socialmente. Almejam uma qualificagdo ou promocgao profissional, aprender a ler e a
escrever, para que consigam maiores chances de inser¢do no mercado de trabalho,
participar de praticas sociais de leitura e escrita, adquirir autonomia para realizar
determinadas atividades didrias em que a escrita € presente

O processo de alfabetizagdo tem um papel importante na vida do educando.
Assim, devemos refletir e reinterpretar sobre o sentido de estar alfabetizado, na
perspectiva de Alfabetizar e Letrar. A acdo de alfabetizar letrando deve ser construida
com base nas experiéncias socioculturais, respeitando as especificidades dos educandos
jovens e adultos, criando possibilidades de construgdo e reconstru¢ao de conhecimentos;
Sendo assim, ¢ importante pensar em atividades que exijam diferentes demandas
cognitivas, mobilizem diferentes situagdes e possibilitem que o educando construa seu
proprio saber, como, por exemplo, a utilizagdao de jogos educativos de alfabetizagao.

Os jogos sdo praticas culturais dotadas de historicidade podendo assumir,
dependendo do lugar e da época, multiplas significagdes. Sabe-se que os jogos estido
presentes no cotidiano dos educandos (criangas, jovens, adultos e idosos) e sdo
utilizados como instrumentos de diversdo, lazer e prazer que estimulam a permanéncia
do estudante na escola, o pensar, o agir, a lideranca, a constru¢ao de conhecimentos por
meio da brincadeira, do jogo, do divertimento, ou seja, da ludicidade.

Compreendendo o papel importante que a formacao permanente de professores
configura-se como um processo humano continuo e infindavel, e que tem inicio na

formacao inicial e se amplia ao longo da trajetdria profissional por meio da formacao
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continuada. Freire (1987) e Imbernén (2006) destacam a importancia de que os docentes
mantenham-se em constante didlogo e reflexdo acerca das transformagdes sociais,
pedagdgicas e culturais, de modo a evitar a estagnagdo e¢ a indiferenca frente as
mudangas que permeiam o cotidiano educacional. Nessa mesma perspectiva, Arroyo
(2000) enfatiza a relevancia de o professor reconhecer-se como sujeito e agente de
transformag@o. Assim, os autores convergem ao afirmar que a formacdo permanente
possibilita a ruptura de praticas pedagdgicas cristalizadas, promovendo mudancas
significativas que contribuem para o aprimoramento do fazer docente e para a
qualificagdo do processo de ensino e aprendizagem.

Para tanto, esta pesquisa foi desenvolvida com o objetivo de compreender como
os docentes da Educagdao de Jovens e Adultos (EJA), das escolas publicas da Rede
Municipal do Paulista, tém mediado o processo de alfabetizacdo em suas praticas
pedagbgicas cotidianas. Buscou-se, ainda, analisar em que medida as formagdes
continuadas tém contribuido para o aprimoramento da atuacdo desses professores e se
tais formacoes tém se refletido em praticas mais efetivas de ensino e aprendizagem
voltadas a alfabetizacdo de jovens e adultos, especialmente por meio da implementagao

de oficinas com jogos pedagogicos.
METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, ou seja, se utiliza um
conjunto de atividades interpretativas. A metodologia adotada neste estudo foi
estruturada em duas etapas complementares. A primeira consistiu na realizacdo de
momentos de formagdo continuada voltados aos docentes da Educacao de Jovens e
Adultos (EJA) da Rede Municipal do Paulista com o proposito de promover debates e
reflexdes acerca da importidncia da adogdo de novas metodologias e ferramentas
pedagogicas no processo de ensino e aprendizagem dessa modalidade, destacando-se,
entre elas, o uso de jogos educativos como recurso para alfabetizar e letrar. Nessa fase,
buscou-se também identificar se tais instrumentos estdo inseridos nos planejamentos
pedagogicos e efetivamente presentes nas praticas de sala de aula. A segunda etapa teve
como finalidade oportunizar aos docentes o contato direto com diferentes jogos voltados
a alfabetizagdo, por meio da realizacdo de oficinas pedagdgicas. Esses momentos
possibilitaram a discussdo sobre os desafios e dificuldades enfrentados pelos

professores na adaptacdo dos jogos a realidade da EJA, evitando o risco de praticas
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infantilizadas. Pretendeu-se, assim, favorecer a construcao de praticas pedagogicas mais
assertivas e significativas, capazes de potencializar a aprendizagem e valorizar os

saberes dos sujeitos jovens e adultos.

REFERENCIAL TEORICO

Alfabetizacio e letramento no contexto da EJA
A alfabetizagdo, de acordo com a reflexdo de Magda Soares (2022), ¢
caracterizada como um processo em que nos apropriamos de um conjunto de
habilidades, técnicas e procedimentos indispensaveis a praticas de leitura e escrita.
Nesse processo de apropriagdo, estabelece-se relagdes entre os sons € os simbolos
graficos. Portanto, para se apropriar da escrita alfabética, deve-se aprender que o que
escrevemos representa a pauta sonora das palavras. Para além, a apropriagdo do sistema
de escrita alfabética (SEA) se relaciona com a capacidade de fazer uso da escrita em
situacdes sociais que envolvem a lingua, processo chamado de letramento. A
alfabetizagdo e o letramento compreendem processos diferentes, mas sdo
complementares e indissociaveis. Nessa perspectiva, ndo tem sentido alfabetizar, ou
seja, aprender o sistema, sem letrar, aplicar o aprendizado em contextos sociais.
O processo de aprendizagem da leitura e da escrita ultrapassa a mera capacidade
de decodificar palavras e registrar sinais graficos. Conforme aponta Soares (2011),
trata-se de um percurso que envolve a compreensao das relagcdes entre sons e simbolos,
mas também a apropriagio efetiva do uso social dessa tecnologia. E fundamental
reconhecer que a leitura exerce papel essencial na constru¢do de sentidos e na
interpretacdo de textos escritos, assim como a escrita constitui-se em um meio de
expressao de ideias e de comunicacao. Nessa perspectiva, Morais e Albuquerque (2004)

ressaltam que...

Sabemos hoje que o efetivo exercicio da leitura e da escrita pressupde muito
mais que ser capaz de ler e escrever um bilhete simples, critério usado por
orgdos oficiais para fazer censos educacionais até os anos 1970. Entendemos
hoje que o dominio da escrita alfabética ¢ um conhecimento necessario para
que alguém seja, de fato, cidaddo letrado (MORAIS ¢ ALBUQUERQUE,
2004, p. 68, grifo dos autores).

Dessa forma, faz-se necessario integrar ao processo de alfabetizacao a ideia de

que todo estudante deve saber fazer uso das fungdes da lingua, para que possa utiliza-la
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de maneira plena. Moura (2001), destaca que os conhecimentos referentes a escrita
alfabética ndo asseguram que os estudantes compreenderdo e produzirdo textos em

linguagem escrita. Ainda, a autora continua

Ambas as aprendizagens, a aprendizagem do sistema notacional alfabético e a
aprendizagem da linguagem escrita e interpretagdo de textos, exigem um
trabalho pedagoégico sistematico, que nao deve ser desenvolvido, partindo da
Otica de uma aprendizagem linear, mecanica, centrada nos aspectos
mnemonicos e grafofonicos. Essa otica distorcida leva a escola a utilizar
textos elaborados para ensinar a ler, textos cartilhados, descontextualizados,
que so sdo lidos na escola, muitos dos quais nem sdo considerados textos,

pois ndo passam de agregados de frases (MOURA, 2001, p. 83)

Enfatizamos que tanto na Educag¢do de jovens e adultos quanto na Educacao
Basica, ainda se observa, nos dias atuais, a persisténcia de praticas de ensino que nao
promovem a participagdo ativa do estudante no processo de aprendizagem, ele ndo ¢
colocado no centro do processo. Ao contrario, muitas vezes o fazer pedagdgico apoia-se
em materiais descontextualizados da realidade dos educandos,sdo utilizadas atividades
infantilizadas, o que acaba por mecanizar o processo de alfabetizagdo e contribuir para a
desmotivacao desse publico.

No processo de alfabetizacdo de jovens e adultos, refletir sobre a fungdo social
da lingua ¢ uma tarefa imprescindivel a pratica pedagégica. Os sujeitos inseridos nessa
modalidade, mesmo ndo sendo alfabetizados, mantém contato cotidiano com diferentes
géneros textuais e praticas sociais de leitura e escrita. Nesse sentido, Galvao e Soares
(2004) defendem que a alfabetizagdo deve ser compreendida como um instrumento de
transformagdo social, uma vez que o analfabetismo ¢ resultado de uma sociedade
marcada pela desigualdade.

As autoras também destacam que a alfabetizacdo de adultos ainda ¢
frequentemente tratada sob uma perspectiva assistencialista, pautada na filantropia e na
caridade, e ndo como um direito legitimo (GALVAO; SOARES, 2004, p. 35). Tal
concepgao ignora as trajetorias e lutas historicas dos sujeitos da EJA, que, por diferentes
razdes, foram excluidos do processo escolar na infincia ou sequer tiveram acesso a
educacdo. Assim, o direito a educacdo deve ser assegurado em todas as modalidades de
ensino, pois constitui um dever do Estado e um direito fundamental de todo cidadao,

conforme estabelece a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB, 1996).
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Faz-se necessario compreender que as pessoas inseridas na EJA tém, em sua
maioria, um perfil s6cio-econdmico especifico. Entender essas questdes e os lugares
sociais em que estdo inseridos (de mulheres e homens negros, trabalhadores rurais,
pessoas de baixa renda) ¢ necessario a pratica pedagogica porque leva significado ao
trabalho na sala de aula, faz com que a educa¢do tenha uma fungdo social, de fato,
transformadora.

Nessa perspectiva, deve-se considerar o contexto social em que os estudantes estao
inseridos, para assim poder promover praticas de alfabetizagdo que possam fazer sentido
com a vida dos sujeitos. Para tanto, ¢ necessario que as praticas sociais da lingua sejam
colocadas em foco, Soares (2011) afirma que:

[...] o acesso a leitura e a escrita, como acesso a condigdes de
possibilidade de participagdo social e cultural, ¢, fundamentalmente, um
processo politico, através do qual grupos excluidos dos direitos sociais, civis
politicos e dos privilégios culturais tém acesso a um bem simbolico que lhes
¢ sonegado e que ¢ um capital indispensavel na luta pela conquista desses
direitos e desses privilégios, na luta pela participagdo no poder e nas
instancias culturais de lazer e de prazer; enfim, na luta pela transformacao

social (SOARES, 2011, p. 59, grifo da autora).

Portanto, alfabetizar jovens e adultos, de acordo com suas realidades, necessita de
um fazer pedagdgico que os ajude a compreender os aspectos da leitura e da escrita em
sua dimensdo cotidiana, reconhecer os diversos géneros textuais que fazem parte da sua
vida, de seu trabalho, enfim, de seu dia a dia. Dessa forma, os estudantes estardo se
alfabetizando de maneira significativa, com ferramentas que eles reconhecem em suas

proprias vidas.

O uso de jogos na Educacio de Jovens e Adultos

Ao pensarmos na educagdo de jovens e adultos, dificilmente se nota praticas
envolvendo jogos pedagdgicos. Isso acontece porque os jogos estao diretamente ligados
a educacgdo infantil. Assim, existe pouca abertura para a utilizagdo de jogos pedagogicos
na rotina das aulas da EJA. Dessa forma, antes de explicitar a importincia do trabalho
com jogos, se faz necessario compreender, o que ¢ o jogo e qual sua relagdo com a

ludicidade, bem como seus impactos na modalidade de ensino.

Segundo Kishimoto (2010), o sentido do jogo ¢ consequéncia de um sistema

linguistico que depende do contexto social no qual se est4 inserido, nessa dire¢ao, cada
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sociedade determina a ele um significado, de acordo com seu lugar e tempo. Desse
modo, o jogo se assume como um objeto de natureza dinamica, na qual o individuo
pode se adaptar de acordo com os proprios objetivos. Portanto, ¢ uma ferramenta
bastante util para a educagdo, tendo em vista que através de jogos, podemos explorar
interagdes e experiéncias de diferentes formas nos processos de aprendizagem.

Nessa perspectiva, o jogo se configura como uma atividade que proporciona a
ludicidade e a aprendizagem, ou seja, a diversdo e o prazer que estimula a criatividade, a
socializagdo ¢ o desenvolvimento cognitivo, elementos importantissimos no ensino.
Considerando que, a aprendizagem se torna significativa quando ha da parte do sujeito o

interesse em aprender o que estd sendo imposto a ele. Santos (1997, p.12) ressalta que:

A ludicidade ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita
a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa saide mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socializagdo, comunicacdo, expressdo ¢ construcdo do

conhecimento (SANTOS, 1997, apud OLIVEIRA, 2018, p. 2).

O jogo ¢ recurso ludico e através dele, ¢ possivel facilitar o desenvolvimento do
individuo, logo, na EJA, os jogos tém a funcdo de proporcionar uma aprendizagem mais
dindmica que permite desencadear nesse grupo uma participagdo ativa, cujo sujeito se
reconhega como produtor na construcdo do conhecimento em sala de aula.
Desconstruindo a ideia do professor como o unico ser de saberes e da escola como uma

mera propagadora de conhecimento. Como salienta Cardoso e Martins (2021, p. 762)

Por ser uma atividade ludica, o jogo potencializa o pensamento abstrato,
desenvolve habilidades como a reflexdo e a analise diante do desafio
proposto. Para isso, o aluno recorre aos seus conhecimentos prévios e ao
conjunto. Com seus pares, clabora hipoteses que podem proporcionar
avangos ¢ aquisicdo de novos conhecimentos. Desse modo, ele percebe que é
capaz de aprender através da interagdo com os colegas ou pela mediagdo do

professor (CARDOSO E MARTINS, 2021, p. 762)

Entdo consequentemente, a partir do momento em que os sujeitos se percebem como
produtores de conhecimento, se fomenta nesses individuos a autonomia, algo que,

normalmente, ndo ¢ desenvolvido. Isso acontece pelo fato de que, muitas vezes, esses
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sujeitos ndo acreditam serem capazes de aprender. Pensando nisso, faz-se necessario a
utilizacdo de metodologias ativas no contexto da sala de aula da EJA, pois as mesmas se
configuram como alternativas a um método de aprendizagem passivo, superando o
tradicionalismo e estimulando os estudantes a desenvolver autonomia. Cabe enfatizar

que

As metodologias ativas sdo pertinentes no contexto da EJA porque consistem
em uma nova concep¢do educacional em que os alunos sdo postos como o0s
protagonistas ou principais agentes de seu aprendizado. Elas estimulam a
critica, enquanto os professores incentivam a reflexdo (SILVA, J.; SILVA, V.;

SILVA, F,, 2021, p. 218).

Desse modo, o jogo e a ludicidade, como metodologias ativas, sao agentes
potencializadores de autonomia, visto que sdo pertinentes nesse contexto por colocar os
estudantes da EJA como protagonistas do proprio aprendizado € ndo como meros
sujeitos passivos. No processo de alfabetizacao, € indispensavel que esse movimento de
autonomia e protagonismo aconteca, porque esses sujeitos trazem consigo uma
bagagem de conhecimentos que enriquece a aprendizagem sobre o sistema de escrita, ja
que ¢ a partir dos seus saberes que o docente precisa pensar em suas praticas. Portanto,
se enxergar como parte principal torna para esse estudante significativo o proprio

percurso de aprendizado, no qual ele ¢ capaz de construir e refletir criticamente.

Os jogos de alfabetiza¢do ndo sdo objetos que trazem conhecimentos prontos e
acabados, ao contrario, sdo instrumentos que trazem em si um saber potencial que pode
ser explorado, através deles, o educador pode criar situagdes que possibilitem a
sistematizacdo e reflexdo dos conhecimentos, implicitos nos jogos (LEAL;
ALBUQUERQUE; LEITE, 2005) Ao falar sobre a relevancia dos jogos de alfabetizacao
na EJA, Azevedo (2012) ressalta que

[...] os jovens e adultos podem se apropriar da linguagem, formulando
hipoteses, confrontando-as, confirmando-as ou as corrigindo, através da
interacdo e interlocu¢do com seus colegas, seus professores e outros
participes da atividade. Este recurso pode servir para revelar aquilo que o
aluno ja sabe, os caminhos que percorreu até chegar aquela determinada
resposta, seu processo de construgdo do conhecimento, o que o estudante

ainda nao sabe ¢ sua necessidade de superacdo, através dos esclarecimentos
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verbais sobre determinadas respostas, que podem ser solicitadas pelas

professoras. (p. 55)

Ressaltamos que ndo ¢ apenas promovendo o contato com jogos que garantimos
a aprendizagem de contetidos escolares por nossos estudantes. E preciso que haja
planejamento prévio ¢ uma boa mediagdo para promover o maximo de reflexdo e
descoberta pelos estudantes. (MORAIS; ALMEIDA, 2022) Ao falar sobre a relevancia
dos jogos de alfabetiza¢dao na EJA, Azevedo (2012) ressalta que, por meio dos jogos, 0s
jovens e adultos podem se apropriar da linguagem, formulando hipdteses,
confrontando-as, confirmando-as ou as corrigindo, através da interagao e interlocugao
com seus colegas, seus professores e outros participes da atividade. Nesse contexto, os
jogos podem se constituir como um recurso para a aprendizagem, pois possibilitam que
os educandos ndo apenas entendam a logica da escrita, mas consolidem o que ja

aprenderam e troquem experiéncias.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Diante do trabalho apresentado foi possivel identificar que as formacdes
continuadas promovem inquietacdes, permeando reflexdes criticas sobre a pratica entre
os professores da EJA da Rede Municipal do Paulista e pode se configurar como um
avanco significativo, em relagdo a pratica de alfabetizagdo . Também ¢é notorio observar
que foi um despertar, em alguns, pois ja se vé€ uma maior preocupacao dada para a
pratica com a alfabetizacdo com a modalidade.

Os resultados obtidos indicam que os jogos pedagodgicos podem ser ferramentas
significativas no processo de alfabetizacdo de jovens e adultos, pois favorecem a
apropriacao dos conhecimentos de forma ativa e contextualizada. Ao participarem de
atividades ludicas, os educandos sao estimulados a reconhecer relagdes entre letras, sons
e palavras, consolidando habilidades de leitura e escrita de maneira mais pratica e
envolvente. Esse contato com o jogo contribui para transformar o aprendizado em uma
experiéncia participativa, na qual o estudante se torna protagonista de seu proprio
processo de alfabetizagao.

Além disso, os jogos pedagdgicos promovem a interagdo social e o trabalho

colaborativo entre os alunos, aspectos fundamentais na EJA, uma vez que muitos
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educandos apresentam trajetorias escolares interrompidas. Ao compartilhar estratégias e
discutir solugdes durante as atividades Iudicas, os estudantes desenvolvem
competéncias comunicativas, fortalecem a confianga em suas capacidades e percebem a
alfabetizagdo como uma pratica util e proxima de suas vivéncias cotidianas. Essa
dimensdo social dos jogos evidencia que a aprendizagem ndo se limita a aquisi¢do

mecanica de codigos escritos, mas se articula com a construgdo de sentido e autonomia.

Por fim, os resultados sugerem que a insercao planejada dos jogos pedagogicos
no planejamento docente pode contribuir para tornar as praticas pedagogicas mais
eficazes e motivadoras. Quando os professores adaptam os jogos de acordo com o nivel
e o contexto dos alunos, ¢ possivel evitar a infantilizacdo das atividades e proporcionar
experiéncias de aprendizagem significativas. Dessa forma, os jogos se configuram nao
apenas como recurso didatico, mas como estratégia de mediagdo que potencializa a
alfabetizagdo, favorecendo a leitura, a escrita e o desenvolvimento de competéncias

cognitivas e socioemocionais nos jovens e adultos.
CONSIDERACOES FINAIS

Evidenciou-se que a formacdo continua estd promovendo um fazer pedagogico
diferente, em que a teoria estd atrelada com a pratica, no trabalho didrio com os
estudantes em sala de aula. As discussdes e as vivéncias com os jogos de alfabetizacao,
possibilitou junto aos docentes, um olhar diferenciado para o uso desses instrumentos
pedagogicos como ferramenta facilitadora de aprendizagens. Onde coloca os estudantes
como sujeitos ativos no processo de alfabetizacdo, permeando mais vontade de
aprender. A ludicidade nos jogos pode proporcionar esse sentimento de autonomia, sem
infantiliza-los.

Os docentes, ap6s as vivéncias com os jogos, demonstraram compreender a
potencialidade deles como um recurso didatico viavel e passivel de ser inserido no
cotidiano da sala de aula. A dificuldade reside em promover aos estudantes situacdes
ludicas de aprendizagem com intencionalidade e planejamento acontece porque a
formagao inicial e continuada sobre as metodologias ativas na EJA nao contemplam tais
conteudos, dai a importancia de capacitar os docentes para o trabalho de alfabetizacdo

nesta modalidade de ensino.
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Portanto, foi possivel vislumbrar nos docentes o desejo em adotar praticas
inovadoras que os auxiliem no processo de alfabetizar jovens e adultos e veém
possibilidades com a utilizagdo dos jogos,e compreend€-los como ferramentas
potencializadoras capazes de ajudar os estudantes jovens e adultos no processo de
alfabetizacao.

Por fim, os jogos didaticos podem atuar, nessa modalidade de ensino, como
ferramentas auxiliares no processo de apropriacio do SEA (sistema de escrita

alfabética), bem como promover situacdes de reflexao sobre a lingua.
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