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RESUMO

O ambiente escolar ainda enfrenta inimeros desafios, especialmente no que se refere a
atrair e motivar os estudantes do século XXI. Nesse contexto, o ensino de Matematica
para jovens ¢ adolescentes continua sendo uma tarefa complexa para os professores da
educagdo basica. Este trabalho tem como objetivo apresentar conceitos iniciais de
educacdo financeira como forma de dar significado a aprendizagem matematica,
aproximando o contetido escolar da realidade vivida pelos alunos e investigar como o
uso do jogo Administrando meu salario, da Mooney, pode contribuir para o
desenvolvimento da consciéncia financeira. Para isso, foi elaborada uma proposta
didatica que utiliza jogos educativos e situagdes-problema como estratégias de ensino,
visando promover o engajamento e¢ a reflexdo dos estudantes. A proposta contempla
conteidos como juros simples e compostos, além da introdugdo a nogdes sobre o
mercado de agdes, taxa selic, jogo de bets e organizacao financeira pessoal, com foco
especial na gestdo do recurso recebido pelo programa Pé-de-Meia, essas abordagens
serdo feitas utilizando o Jogo “Administrando meu salario” fornecido pela empresa
Mooney. A intengdo é que, por meio de uma abordagem contextualizada e pratica, os
alunos desenvolvam habilidades de planejamento, tomada de decisdao e consciéncia
financeira, ao mesmo tempo em que fortalecem competéncias matematicas essenciais
para sua formagdo integral. O referencial tedrico baseia-se em autores como
D’Ambrosio (1996), que defende a contextualizacdo do ensino como forma de
promover aprendizagens significativas, e Silva (2020), que trata da educacao financeira
como uma ferramenta de transformagao social. Espera-se como resultado a ampliagdo
do pensamento critico ¢ da autonomia dos alunos na administragao de seus recursos
financeiros, além de fortalecer a presenga da educacdo financeira como contetido
transversal no curriculo da Educacao Profissional e Tecnologica.
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INTRODUCAO

O ensino de Matematica no século XXI ainda enfrenta desafios relacionados ao
engajamento e a motivagdo dos estudantes. Nesse contexto, a Educacdo Financeira
surge como uma alternativa para tornar o aprendizado mais significativo, ao aproximar
os conteudos matematicos da realidade cotidiana dos alunos. De acordo com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), esse tema deve ser trabalhado de forma
transversal e interdisciplinar, articulando conhecimentos matematicos, planejamento e
consumo consciente.

Considerando essa perspectiva, o presente trabalho propde o uso do jogo
“Administrando Meu Salério”, desenvolvido pela Mooney, como recurso didatico para
promover o raciocinio logico, a tomada de decisdo e a consciéncia financeira dos
estudantes. Fundamentado em D’Ambroésio (1996), que defende a contextualizagdo
como principio da aprendizagem significativa, e em Silva (2020), que compreende a
educagdo financeira como ferramenta de transformagdo social, o estudo busca
demonstrar como praticas ladicas podem contribuir para o desenvolvimento da
autonomia e do pensamento critico no contexto da Educagdo Profissional e Tecnologica.

Atualmente, o Brasil enfrenta um cenario preocupante de endividamento
populacional. Dados do Indicador de Inadimpléncia, elaborado pela Confederagao
Nacional de Dirigentes Lojistas (CNDL) em parceria com o Servico de Prote¢do ao
Crédito (SPC Brasil), revelam que, em abril de 2025, 42,36% da populacdo adulta
brasileira (equivalente a 70,29 milhdes de consumidores) encontrava-se com o nome
negativado (CNLD, 2025). Esse elevado indice de inadimpléncia reflete desafios
estruturais na educagdo financeira e no planejamento or¢amentario das familias.Para
isso, sera utilizada uma proposta didatica para a realizacdo das atividades que

contemplam os contetdos de educagdo financeira e os conteudos da BNCC.
METODOLOGIA

A pesquisa bibliografica nos permitiu construir uma proposta didatica com 14
encontros que podem ser adaptadas para quem desejar aplicar, esse material foi
construido para orientar a professora tutora na aplicacdo dos conteudos programados
sobre o tema proposto e o uso da plataforma disponibilizada pela Olimpiada Financeira

que pretendia ajudar bastante os estudantes a revisarem para a olimpiada e ter uma
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rotina de estudos mais autonoma. Diante do cenario educacional atual e das demandas
formativas dos estudantes do Ensino Médio, foi construida uma proposta metodoldégica
voltada para o ensino da Educac¢ao Financeira de forma contextualizada, interdisciplinar
e alinhada as competéncias gerais da BNCC.

Para a coleta de dados foram utilizados um questiondrio inicial para
compreender o nivel de conhecimento inicial dos estudantes ¢ um questionario final
para analisar o nivel de compreensdo deles apés o uso dos jogos e da aplicagdo da
sequéncia utilizada. No questionario inicial as perguntas eram voltadas a entender se os
estudantes ja tiveram contato com a educac¢do financeira na escola e algumas questoes
voltadas para investigar se os estudantes conheciam um pouco do universo da educacdo
financeira. Também foram realizadas observagoes, anotacdes ¢ relatos dos estudantes ao
final das sessdes.

Tabela 1 - Proposta didatica

Fonte: Autoria propria, 2025.
REFERENCIAL TEORICO

Ao ensinar Educacdo Financeira para estudantes do Ensino Médio, ¢ essencial
adotar estratégias pedagdgicas que promovam a compreensdo significativa dos
conceitos financeiros e incentivem o protagonismo juvenil em suas decisdes
econdmicas cotidianas. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2018), a Educacdo Financeira deve ser desenvolvida de forma transversal, articulando
conhecimentos matematicos com habilidades socioemocionais, planejamento e

consumo consciente.

Grifoni e Messy (2012) defendem que a Educagdo Financeira, quando integrada
ao curriculo escolar, contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais a

vida adulta, como a tomada de decisdo informada, a compreensdo de riscos ¢ a

"1 A A2 e & cucio > B ON] hed Y bt 6




X1 Congresso Nacional de Educagdo

ISSN: 2358-8829 ‘% ) tON EI\'

administracao responsavel de recursos. Nesse sentido, o papel do professor ¢ o de
mediador, facilitando a relacdo entre o conhecimento técnico ¢ o cotidiano dos

estudantes.

Partindo dessa perspectiva, foi construida uma proposta didatica voltada a
educacdo financeira que utiliza recursos ludicos, como o jogo "Mooney: Administrando
Meu Salario", integrando conceitos de Matematica e finangas pessoais. A atividade
promove um ambiente participativo, em que os estudantes podem simular decisdes
financeiras reais, desenvolver raciocinio l6gico e refletir sobre o uso consciente do

dinheiro.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a Educagdo Financeira
como um tema integrador e essencial para a formagao de estudantes criticos, autbnomos
e conscientes no uso dos recursos financeiros. Sua abordagem se fortalece ao ser
apresentada como um tema integrador, de carater transversal e interdisciplinar (Brasil,
2018). Nesse contexto, D’Ambrosio (2012, p. 74) refor¢a a importancia de um ensino
alinhado as necessidades do presente com projecao para o futuro, ao afirmar: “o grande
desafio para a educagdo é por em prdtica hoje o que vai servir para o amanha”. Tal
perspectiva reforca a urgéncia de praticas pedagdgicas que articulem os contetidos
escolares ao cotidiano dos estudantes, promovendo aprendizagens significativas e
contextualizadas. Essa perspectiva é reafirmada por Vieira (2017), que ressalta que a
escola deve proporcionar vivéncias em que o aluno possa compreender conceitos como

consumo consciente, planejamento financeiro e uso responsavel do dinheiro.

Para Silva (2020), a educacdo financeira constitui uma ferramenta de
transformagdo social, pois possibilita ao individuo compreender o valor do dinheiro,
planejar seu futuro e agir de maneira consciente no consumo. Ao integrar esses
conteudos ao curriculo, o professor amplia o alcance social da Matematica, tornando-a

mais util e relevante.

Nesse contexto, o uso de jogos como ferramenta pedagdgica potencializa o
ensino da Educacdo Financeira, tornando-o mais significativo, dindmico e motivador.
Huizinga (2000), ao discutir a natureza lidica do ser humano, afirma que o jogo ¢ uma
atividade essencial para o desenvolvimento da cogni¢do, pois permite ao sujeito

aprender em um ambiente de experimentacdo, regras e tomadas de decis@o. Ja para

"1 A A2 e & cucio > B ON] hed Y bt 6




X1 Congresso Nacional de Educagdo

ISSN: 2358-8829 ‘% ) tON EI\'

Kishimoto (2011), os jogos educativos favorecem a constru¢do de conhecimentos por
meio da interacdo, da descoberta e da resolugdo de desafios, sendo especialmente

eficazes para o trabalho com conceitos matematicos e financeiros no Ensino Médio.

Assim, a integracao entre Educagdo Financeira e jogos educativos alinha-se aos
principios da aprendizagem significativa (Ausubel, 2003), promovendo o protagonismo
juvenil, o raciocinio logico e a formacao cidada, por meio de praticas contextualizadas

que dialogam diretamente com a realidade dos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a implementa¢do do Programa Pé-de-Meia pelo Governo Federal,estudantes
do ensino médio passaram a ter acesso a um incentivo financeiro voltado a permanéncia
escolar e a constru¢do de um futuro mais autonomo e digno (Brasil,2024). No entanto,
receber uma quantia mensal de forma inédita requer formacdo critica para o uso
consciente e responsavel do dinheiro. Atualmente, a escola que foi realizada a aplicagao
da proposta didatica tem em média 478 estudantes que recebem o beneficio, que resulta
em 76,2% dos estudantes matriculados.

Dessa forma, a escola, como espago de formacdo integral, precisa assumir o
compromisso de oferecer uma educagdo financeira emancipadora, que nao se limite a
técnicas de poupanga ou consumo, mas que forme sujeitos capazes de compreender o
papel social e pessoal do dinheiro em suas vidas. A proposta didatica aborda
diretamente o cotidiano financeiro dos alunos, conferindo significado pratico aos
contetidos escolares (BRASIL, 2018). Desenvolve competéncias essenciais como
planejamento financeiro, organizagdo pessoal e tomada de decisdes conscientes,
alinhadas as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Assim, a idealizagdo e aplicacdo dessa proposta didatica visa melhorar o
desempenho da aprendizagem em Matematica, particularmente em raciocinio logico,
porcentagem e resolucdo de problemas, apresentar uma contextualizagdo com entre a
disciplina de matematica e os conhecimentos para a vida, assim como ensinar os
estudantes a se organizarem financeiramente.

As aulas tem como base os seguintes temas: Planejamento financeiro, Renda,
Aplicagdao em renda fixa e variavel e o uso de ferramentas para o auxilio desses temas.

Como o uso do Jogo “Mooney: Administrando Meu Salario”, jogo que simula decisodes
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financeiras cotidianas, aproximando teoria e pratica, aplicativo fornecido pela Mooney
para aprender jogando.

Para a coleta de dados foram realizado com os estudantes uma pesquisa para
analisar qual ¢ a forma que eles estdo administrando o dinheiro. Podemos ver na figura
1, que a maioria dos participantes declarou ser sempre responsavel por suas questdes
financeiras, indicando um alto nivel de autonomia econdmica. Essa mesma tendéncia é
reforcada pela afirmativa “Eu decido como gasto pequenas quantias de dinheiro”, na
qual a opc¢do “Sempre” também apresenta predominancia significativa, demonstrando
independéncia nas decisdes financeiras cotidianas.

Por outro lado, a afirmativa “Eu preciso pedir permissao aos meus familiares para
gastar dinheiro” obteve maiores indices nas opg¢des “Raramente” e “Nunca”. Esse
resultado evidencia que a dependéncia financeira entre os respondentes ¢ baixa,
sugerindo que a maioria possui controle direto sobre seus recursos.

A afirmativa “Eu decido como gasto meu dinheiro” também apresenta alta
incidéncia de respostas “Sempre” e “Algumas vezes”, reforcando o padrio de
autonomia observado nas demais varidveis.

Em sintese, os dados revelam um perfil de independéncia e autogestdo financeira
predominante entre os participantes. O comportamento identificado sugere que os
individuos tém liberdade para decidir como administrar seus recursos, tanto em
pequenas quanto em grandes decisdes financeiras, com pouca ou nenhuma necessidade
de consultar terceiros.

Figura 1 - Refere-se a pergunta 1 do questionario inicial.

1. Indique o quanto as afirmativas abaixo correspondem
a forma como vocé administra seu dinheiro. Marque
apenas uma das opg¢des de cada linha.

Eu sou responsavel pelas minhas questdes financeiras
{por exemplo: seguranca da minha conta, cuidado com ... e —"
Eu decido como gasto pequenas quantias de dinheiro,
mas para grandes guantias eu tenho que pedi...
Eu preciso pedir permisséio aos meus familiares para
gastar dinheiro.

CI—

T

Eu decido como gasto meu dinheiro.
0 10 20 30 40 50 60

Sempre Algumas vezes B Raramente B Nunca

Fonte: Autoria propria.
Quando indagados com relagdo aos contetidos referentes a educacdo finaceira que

foram lecionados ou apresentado na escola os alunos foram bem realista, pois o

primeiro projeto de educacdo financeira que foi implementado por mais de 6 meses com
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o acompanhamento para a olimpiada de Educacdo Financeira foi neste ano. Assim,
podemos ver no grafico da figura 2, que os estudantes ja ouviram falar sobre muitos
assuntos, mas a maioria disse que nunca ouviram falar sobre esses assuntos em sala de
aula.

Figura 2 - Pergunta 2

2. Na sua na escola, nos ultimos 12 meses, vocé ouviu
falar, teve aulas ou palestras sobre alguns dos assuntos
listados na tabela?

Aplicativos de apostas (bets)
Imposto de renda
Investimentos financeiros

Juros bancarios

Financiamento
Empréstimo bancario

Planejamento financeiro
Salario ou remuneracio

[=]
[
[=]

20 30 40 50 o0

M Aprendi sobre isso e seio que & B Ouvi falar, mas ndo me lembro o que € B Nunca ouvi falar

Fonte: Autoria propria, 2025.

O grafico da figura 3, apresenta o nivel de seguranca que os respondentes afirmam
sentir ao realizar determinadas agdes financeiras do cotidiano: calcular os juros de um
empréstimo de dinheiro, fazer pagamentos com cartdo de débito/crédito e fazer uma
transferéncia de dinheiro por PIX. As respostas estdo distribuidas entre as categorias

’

“Me sinto seguro”, “Me sinto um pouco seguro” e “Ndo me sinto seguro”

Figura 3 - Pergunta 3
3. Indigque o quanto vocé se sente seguro em fazer as

acbes descritas na tabela. Marque apenas uma das
opcdes de cada linha.

Calcular os juros de um empréstimo de dinheiro

Fazer pagamentos com cartdo de débito/crédito

Fazer uma transferéncia de dinheiro por PIX

o 10 20 30 40 50 &0

M Me sinto seguro Bl Me sinto um pouco seguro Bl Nio me sinto seguro

Fonte: Autoria propria, 2025.

De modo geral, observa-se que os participantes demonstram alto nivel de
seguranca em realizar agdes cotidianas como pagamentos com cartdo e transferéncias
via PIX, o que reflete familiaridade e confianca decorrentes da popularizacdo dessas
tecnologias. Em contrapartida, a atividade “Calcular os juros de um empréstimo”

apresentou baixa seguranca, evidenciando dificuldades em operacdes que exigem
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conhecimentos matematicos ¢ compreensao de crédito, o que indica lacunas na

educacao financeira basica.

Figura 4 - Pergunta 4

4. Indique com que frequéncia vocé faz as acdes
descritas na tabela antes de comprar algum
produto ou contratar algum servico.

Compra o que precisa ou deseja sem... —
Espera alguma promocgdo para comprar mais...
Procura itens ou servigos semelhantes e mais...
Compara os pregos entre lojas virtuais {online...

Compara os precos de diferentes lojas ou...

R

5 10 15 20 25

Sempre Algumas vezes M Raramente M MNunca

Fonte: Autoria propria, 2025.

Os resultados revelam que, embora os estudantes se sintam confiantes em tarefas
praticas e digitais, ainda ha inseguranga quanto ao raciocinio financeiro e ao
planejamento econdmico, refor¢ando a necessidade de acdes educativas voltadas ao

desenvolvimento de competéncias financeiras mais complexas.

Além disso, o grafico da Figura 4 aponta que a maioria dos respondentes
costuma comparar precos € buscar alternativas mais baratas, o que demonstra
comportamento de consumo consciente. Por outro lado, a compra por impulso se
mostrou menos frequente, indicando tendéncia ao planejamento e a racionalidade nas

decisdes de consumo.

As atividades foram realizadas com estudantes da 2* série do Ensino Médio,
como parte da preparacdo para a Olimpiada de Educacdo Financeira. As questdes
apresentadas nos graficos referem-se a avaliagdo inicial aplicada aos alunos, com o
objetivo de identificar seus conhecimentos e percepcdes sobre temas relacionados a
educacao financeira.

Apoés essa etapa diagnodstica, foram promovidas 14 intervencgdes pedagogicas,

abordando diversos temas como Pé-de-Meia, salario, investimentos, empréstimos, renda

fixa, renda variavel, financiamento e aplicativos de apostas (bets).
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Figura 5- Aula expositiva sobre os assuntos abordados no jogo.
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Fonte: Autoria Propria, 2025.

Durante os encontros, os estudantes participaram de atividades praticas e
dindmicas, incluindo o jogo “Administrando meu Salario”, desenvolvido pela Mooney

Educacao.

Fonte: Autoria propria, 2025.
Além disso, foram realizadas revisdes de contetidos matematicos, como

porcentagem — fundamental para a compreensao de conceitos financeiros — e analises
de graficos e tabelas para fortalecer a interpretagdo de dados. Os alunos também

assistiram ao documentario “O Dilema das Redes”, promovendo reflexdes sobre o

consumo digital e o impacto das midias nas decisdes financeiras.

R~

Figura 7 - Apresentacdo do Documentario.

£ \| W

Fonte: Autoria propria, 2025.
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Figura 8 - Aula sobre matematica financeira.

JUROS SIMPLES

seral @ o geantis wvcial de dinbero gue ¢ BRI o
i wmprestads, anbes de guseuer scrdseime de o
Mias. B o valor peineipul sohre o qual o5 juros sbo

“Fonte: Autoria propria, 2025.

Ao final dos 14 encontros, foi aplicada uma avaliagdo final, permitindo
comparar o progresso dos estudantes e verificar os avancgos alcangados ao longo do

projeto.

Fonte: Autoria propria, 2025.

Ap0s a aplicagdo do jogo “Administrando Meu Salario” em sala de aula, foi
realizada uma pesquisa para avaliar a percep¢do dos estudantes sobre a experiéncia
pedagogica. Os resultados, apresentados na Figura 10, revelam alta aprovagdo do
projeto: a maioria dos participantes concordou totalmente que aprender sobre financas
foi algo positivo, demonstrando impacto significativo na percep¢do sobre educacgdo

financeira.

As afirmacgdes relacionadas a aten¢do as ofertas de apostas e jogos e ao
investimento das sobras de dinheiro obtiveram altos indices de concordancia, indicando
desenvolvimento do senso critico ¢ apropriagdo pratica dos conteudos. Da mesma forma,

a ideia de que o aprendizado contribuird para o planejamento dos gastos pessoais

também recebeu ampla adesdo, evidenciando mudanga de comportamento financeiro.
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O elevado grau de concordancia quanto a dinamica das aulas mostra que a
metodologia adotada foi envolvente e motivadora, promovendo engajamento e interesse.
Por fim, a quase unanimidade na afirmativa de que os contetdos foram importantes

reforca a relevancia e aplicabilidade do projeto a realidade dos estudantes.

Figura 10 - Uma das perguntas da avaliagao final.

5. Nas afirmativas abaixo, indique como vocé se sente em relagdo
ao que aprendeu no Projeto de Alfabetizacdo Financeira que vocé
acabou de realizar.

Aprender sobre finangas com esse projeto foi algo positivo

O que aprendinas aulas vai me ajudar a ter maior atengdo nas.. =—

O que aprendi nas aulas vai me ajudar a investir melhor as...

0 que aprendi nas aulas vai me ajudar a planejar melhor os...

A dindmica das aulas me motivaram a ficar atento para aprende... =

Os assuntos abordados nas aulas foram importantes para mim =

0 10 20 30 40 50 60

Discordo totalmente M Discordo M Concordo M Concordo totalmente

Fonte: Autoria propria, 2025.

Na figura 11, que estd apresentado o grafico observa-se que a maior parte dos
participantes declarou estar satisfeita com o projeto, seguida de um nimero expressivo
de estudantes que se consideraram muito satisfeitos. Esses dois grupos representam, em
conjunto, a grande maioria dos respondentes, o que evidencia uma avaliagcdo

amplamente positiva da experiéncia pedagogica vivenciada.

O numero de estudantes que se declararam neutros ¢ significativamente menor, o
que pode indicar que, embora tenham participado das atividades, alguns nao se sentiram
completamente impactados pelas praticas propostas. Ainda assim, o baixo indice de

insatisfacdo demonstra que o projeto foi bem aceito e valorizado pela turma.

Figura 11- Uma das perguntas da avaliagao final.

O quao satisfeito vocé se sente com a participagao
do Projeto de Alfabetizagao Financeira?

Muito satisfeito I
Sartisfeito |
Neutro
Insatisfeito —

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Fonte: Autoria propria, 2025.
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De modo geral, os resultados sugerem que o Projeto de Alfabetizacdo Financeira
foi relevante e eficaz para os estudantes, gerando satisfagdo e engajamento. O alto grau
de aprovacgdo reflete a pertinéncia dos conteidos abordados e a adequagdo da
metodologia — especialmente o uso do jogo “Administrando Meu Saldrio” — como

ferramenta didatica capaz de tornar o aprendizado mais dindmico e significativo.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados obtidos evidenciam que o uso do jogo “Administrando Meu
Salario” se mostrou uma estratégia pedagogica eficaz para promover a educacio
financeira de forma significativa e contextualizada. A proposta contribuiu para o
desenvolvimento do raciocinio légico, da autonomia e da consciéncia critica dos
estudantes em relagdo ao uso do dinheiro, fortalecendo competéncias essenciais a vida
adulta. Além de aproximar a Matematica do cotidiano, a experiéncia favoreceu o
engajamento e o protagonismo juvenil, confirmando o potencial das metodologias ativas

e dos recursos ludicos na construgdo de aprendizagens relevantes e duradouras.
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