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RECURSOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA PREPARACAO
DE MATERIAIS DIDATICOS DE LINGUA PORTUGUESA

Catarina Borges de Oliveira Ribeiro !

RESUMO

A evolugido tecnoldgica € uma realidade na sociedade contemporanea, fato que leva os individuos
a estabelecerem novas formas de aproveitamento da tecnologia, como ocorre com a inteligéncia
artificial. Isso demonstra que ela pode ser uma ferramenta estratégica na producdo de materiais
didaticos a fim de facilitar a rotina do professor. Apesar dos debates pautados no senso comum,
0s quais retratam o uso das IA's sob uma otica negativa, cabe aos académicos o desenvolvimento
de estudos que auxiliem profissionais, especialmente os da educacgdo, quanto as possibilidades de
uso produtivo dessas ferramentas, que ndo sdo mais uma escolha, mas, sim, uma realidade.
Destaca-se, assim, que a proibig@o ou as criticas negativas devem ser analisadas de forma pontual,
com intuito de evitar um posicionamento pautado em ideias pré-formuladas. Diante disso, foi feita
uma pesquisa qualitativa a fim de avaliar os principais recursos de inteligéncia artificial e de que
forma eles podem enriquecer a construg@o de materiais didaticos nas aulas de Lingua Portuguesa.
Para isso, foram avaliados o “Chat Gpt”, o “Genially” ¢ o “Teachy”. Cada uma dessas ferramentas
foi avaliada na produc¢do de um mesmo conteudo, tendo sido obtidos resultados diferentes, os
quais possibilitaram um novo olhar na transmissdo do contetdo apresentado dentro da sala de
aula. O aporte teorico-metodoldgico esta pautado nos autores de Linguistica Textual como Koch
(2015); Koch & Travaglia (2002); letramento digital CASCARELI; RIBEIRO (2016) e de uso da
tecnologia na educagio CAMADA; DURAES (2020). Para além disso, convém ressaltar o
disposto na Lei n.° 9.394/1996 e na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documentos que
direcionam a pratica educacional. Logo, esta pesquisa tem o intuito de ressignificar o processo de
ensino-aprendizagem incluindo ferramentas que fazem parte do dia a dia das criancas e dos
jovens.
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Letramento digital

INTRODUCAO

A sociedade contemporanea ¢ marcada por intensas transformagdes tecnologicas,
que impactam diretamente as formas de interagdo social, comunicac¢do e aprendizagem,
o que reverbera no espaco escolar. Nesse cendrio, a inteligéncia artificial (IA) surge como
um recurso estratégico capaz de auxiliar em multiplos setores, incluindo a educagao,
campo no qual vem se consolidando como uma aliada potencial na preparacdo de

materiais didaticos e na promogao de praticas pedagdgicas mais inovadoras. Além disso,
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¢ importante destacar que tais ferramentas contribuem para aproximar os estudantes das
atividades em sala de aula, uma vez que fazem parte da realidade cotidiana das criancas
e dos jovens. Entdo, ndo se trata apenas de formular materiais mais atrativos, mas também
um meio de mostrar ao aluno que os aplicativos de IA, por exemplo, que ele utiliza como

passatempo podem produzir resultados sérios e profissionais.
REFERENCIAL TEORICO

Dessa forma, o ensino de Lingua Portuguesa, por sua natureza voltada ao
desenvolvimento da competéncia comunicativa, textual e discursiva, demanda
abordagens que articulem teoria, pratica e recursos tecnologicos, conforme dispde a
propria Base Nacional Comum Curricular. Segundo Koch (2015) e Koch & Travaglia
(2002), o texto deve ser compreendido como unidade basica da interagcdo, de modo que o
trabalho com a linguagem em sala de aula deve privilegiar praticas discursivas
significativas. Nesse sentido, a utilizacdo de ferramentas de inteligéncia artificial pode
potencializar a elaboragdo de materiais didaticos que favorecam a construgao de sentidos
e a ampliacdo da competéncia leitora e escritora dos estudantes.

Paralelamente, o letramento digital configura-se como uma competéncia
essencial, amparada, inclusive, pela legislacdo. Pode-se, assim, mencionar a alteragcdo
recente na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, com o advento da Lei n.°
14.533/2023, que alterou o art. 4° da LDB, inserindo o inciso XII, que prevé a “educagdo
digital (...) com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao letramento digital de
jovens e adultos, criacdo de conteudos digitais, comunicagdo e colaboracao (...)”". A
redacdo legal aponta para a importancia do papel da escola na formagdo técnica dos
estudantes para que desenvolvam competéncias digitais necessarias na sociedade
contemporanea. Diante disso, Cascareli e Ribeiro (2016) defendem que o contato dos
alunos com tecnologias digitais ndo deve restringir-se ao uso instrumental, mas sim ser
conduzido de forma critica e reflexiva, contribuindo para a formacao de sujeitos capazes
de atuar na sociedade da informagdo. Importante mencionar que a visdo critica na
perspectiva deste artigo diz respeito a capacidade de analisar, interpretar e ponderar as
informacodes, de modo a questiona-las. Assim, ao se incorporar recursos de inteligéncia

artificial na preparacdo de materiais didaticos, promove-se também a inser¢ao dos alunos

reducacao



ISSN: 2358-8829

Xl Congresso Nacional de Educacgédo

N\ 2 CONEDY

em praticas sociais de leitura e escrita mediadas pelas tecnologias.

Apesar de a legislagdo prever a educacdo digital e fomentar o uso de tecnologias
no espaco escolar, as ferramentas de IA na educacao ainda sdo alvos de debates
permeados por visdes reducionistas, muitas vezes pautadas no senso comum, que tendem
a enfatizar riscos e limitagcdes em detrimento das potencialidades pedagogicas. Como
destacam Camada e Duraes (2020), cabe a pesquisa académica problematizar tais
discursos e propor alternativas que orientem o uso produtivo das tecnologias digitais no
processo de ensino-aprendizagem, em conformidade com os principios legais e
pedagogicos que regem a educagdo brasileira. Ademais, os autores utilizam o termo
“Pensamento Computacional (PC)” para falar da constru¢do dessa forma de raciocinio
como uma habilidade, comparando-a como o ato de ler, escrever e calcular (2020, p.

1553). Nesses termos, eles refletem que:

¢ fortemente desejavel que os jovens da contemporaneidade compreendam o
mundo digital e suas tecnologias (especificamente o Pensamento
Computacional ¢ os fundamentos da Inteligéncia Artificial) os quais os
envolve e permeia o mundo do trabalho e a sociedade em geral. Desta forma,
os esforgos a serem realizados para o ensino da IA contribuirdo com a educagéo
integral do ser humano ao propor a superacdo da fragmentagdo dos processos
pedagdgicos na qual disciplinas ndo interagem entre si ¢ nem relacionam o
conteudo delas com o cotidiano do estudante. (2020, p. 1556)

A partir dessa reflexdo, percebemos também que o uso dessas ferramentas
fortalecem o vinculo dos alunos com a escola, pois incluem na pratica educativa a
vivéncia desses estudantes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforga a necessidade de praticas
educativas que favorecam a autonomia intelectual, o protagonismo do estudante e a
integracdo de saberes. Nesse contexto, o uso de ferramentas digitais e de inteligéncia
artificial pode ser interpretado como um recurso alinhado as diretrizes educacionais,
desde que sua aplicagdo seja orientada por intencionalidade pedagogica e reflexao critica,

assim prevé a competéncia 5 da Base:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018)

Diante desse panorama, este artigo tem como objetivo discutir os recursos de
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inteligéncia artificial aplicados a preparacao de materiais didaticos de Lingua Portuguesa,
avaliando o potencial de ferramentas como ChatGPT, Genially e Teachy na constru¢ao
de conteudos pedagogicos significativos. Busca-se, assim, contribuir para a
ressignificagdo do processo de ensino-aprendizagem, explorando as possibilidades
oferecidas pelas tecnologias que ja fazem parte do cotidiano dos alunos e que, quando

utilizadas de forma critica, podem enriquecer a pratica docente.

METODOLOGIA

A metodologia deste estudo ancora-se na perspectiva do dialogismo de Bakhtin
(2003), segundo a qual todo enunciado ¢ constituido na interagdo com outros discursos e
contextos. Assim, a investigacdo ndo se limita a analise instrumental das ferramentas de
inteligéncia artificial, mas considera o modo como elas dialogam com praticas
discursivas, pedagogicas e sociais ja existentes na escola. O processo metodologico, de
natureza qualitativa, priorizou a observacao da circula¢do de sentidos produzidos no uso
das ferramentas ChatGPT, Teachy e Genially, analisando como tais recursos podem

ampliar as possibilidades de interacao entre professor, aluno e material didatico.

LETRAMENTO DIGITAL

O conceito de letramento, no campo dos estudos linguisticos e educacionais, vai
além da mera capacidade de decodificar palavras. Para compreender o termo, Magda
Soares (2009) recorre ao termo em inglés, literacy, de origem latina, que indica a condi¢ao
daquele que aprende a ler e a escrever (2009, p. 17). Assim, podemos entender o sentido
implicito nesse conceito, o qual estd associado as “consequéncias sociais, culturais,
politicas, econdmicas, cognitivas, linguisticas” (2009, p. 17) daqueles que aprendem a
ler. SOARES (2009) fala das consequéncias sociais da leitura sobre o individuo. A partir
disso, compreende-se que letramento €, na pratica, o resultado da agdo de ler, ¢ a
consequéncia do aprendizado da leitura como Magda Soares explica.(2009, p. 18).
Portanto, podemos resumir a ideia de letramento que se refere ao conjunto de praticas
sociais que envolvem a leitura e a escrita em contextos reais, de modo que um sujeito
letrado ¢ aquele que ndo apenas sabe ler e escrever, mas ¢ capaz de utilizar esses

conhecimentos de forma funcional e significativa em sua vida cotidiana: esse ¢ o
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resultado, ou seja, o fruto da leitura. Kleiman (1995), por sua vez, reforca as diferencas
entre alfabetizacdo e letramento, além de mencionar que os estudos de letramento avaliam
o desenvolvimento social desde o século XVI (1995, p. 16). Assim, Angela Kleiman o
define como um “conjunto de praticas sociais, cujos modos espedficos de funcionamento
tern implicagdes importantes para as formas pelas quais os sujeitos envolvidos nessas
praticas constroem relagdes de identidade e de poder” (1995, p. 11).

Diante disso e com o avango das tecnologias digitais, surge a necessidade de
ampliar esse conceito para o que se convencionou chamar de letramento digital. Segundo
Xavier, este “pressupde assumir mudangas nos modos de ler e escrever os codigos e sinais
verbais e ndo-verbais” (2005, p. 2), o que decorre do suporte em que o texto é encontrado,
ou seja, nas midias eletronicas. Na atualidade, o letramento digital configura-se como
uma competéncia indispensavel, uma vez que a sociedade da informagdo exige sujeitos
capazes de selecionar, analisar e produzir contetidos em multiplas linguagens e suportes.
Cascareli e Ribeiro (2005) ressaltam que a inser¢do dos estudantes nas praticas de
letramento digital ndo deve limitar-se ao manejo instrumental dos recursos tecnologicos,
mas deve, sobretudo, promover uma formagdo critica, autbnoma, bem como reflexiva.
Tal perspectiva encontra respaldo na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
preve, entre suas competéncias gerais, a utilizagdo critica e responsavel das tecnologias
digitais de informagao e comunicacao (BRASIL, 2017).

No contexto do ensino de Lingua Portuguesa, o letramento digital, pois, adquire
papel central, na medida em que amplia as possibilidades de trabalho com diferentes
géneros discursivos € modalidades de linguagem. Logo, ao incorporar ferramentas de
inteligéncia artificial na preparacdo de materiais didaticos, o professor pode potencializar
praticas de leitura, escrita e analise textual em ambientes digitais, aproximando o ensino
da realidade comunicativa vivenciada pelos alunos. Mais do que um recurso técnico, o
letramento digital, quando integrado a pratica pedagodgica, contribui para formar cidadaos
capazes de atuar criticamente nos diversos espacos de circulagdo da informacao,

ressignificando o processo de ensino-aprendizagem.
INTELIGENCIA ARTIFICIAL E A ESCOLA

A inteligéncia artificial (IA) surge ao final da Segunda Guerra Mundial e pode ser

definida como um campo da ciéncia da computagdo voltado ao desenvolvimento de
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sistemas capazes de simular processos cognitivos humanos, como raciocinio,
aprendizado, interpretagdo de dados e tomada de decisdo, de acordo com FUJITYOSHI
(2024). Ainda conforme a autora, quando essas ferramentas sdao aplicadas no campo
educacional, elas possibilitam que o professor ndo so6 individualize o processo de
aprendizagem de seus alunos, como também entendam se eles alcancaram os objetivos
de ensino (2024, p. 45). No contexto educacional, algumas das ferramentas elencadas por
FUJIYOSHI sd3o: o assistente virtual, deep learning (aprendizagem profunda),
aprendizado de maquina, gamificacdo, plataformas digitais e plataformas adaptativas
(2024, p. 47). Notamos, assim, que essas ferramentas tém se tornado cada vez mais
presentes, seja na automatizagdo de processos administrativos, seja na mediagdo
pedagdgica, oferecendo recursos que auxiliam professores na preparagdo de contetidos e
no acompanhamento da aprendizagem dos alunos. Logo, o uso da inteligéncia artificial
na escola deve ser compreendido como uma oportunidade de ressignificacdo das praticas
pedagogicas. Nessa perspectiva, a IA ndo deve substituir o professor, mas, ao contrario,
deve funcionar como um instrumento de apoio que potencializa sua atuagao.

No ensino de Lingua Portuguesa, a inser¢ao da inteligéncia artificial apresenta-se
como uma possibilidade de ampliar o trabalho com textos, géneros discursivos e praticas
de analise linguistica. Ferramentas como ChatGPT, Genially e Teachy permitem a criagao
de atividades personalizadas, a adaptagao de materiais as necessidades especificas dos
estudantes e a exploragdo de diferentes linguagens (verbais, visuais e multimodais),
aproximando a pratica docente da realidade digital vivida pelos jovens. Entretanto, para
que a integragdo da inteligéncia artificial a escola seja efetiva, ¢ fundamental relaciona-
la ao conceito de letramento, como abordado nos topicos anteriores. Pretende-se, assim,
a partir do letramento digital, que os alunos se tornem leitores criticos também no
ambiente virtual, permitindo-os utilizar a linguagem em situagdes concretas da vida
cotidiana. Na era tecnoldgica, Xavier (2005) pontua como a capacidade de interpretar,
produzir e interagir em ambientes mediados por tecnologias digitais, o que exige
competéncias criticas e reflexivas.

Assim, o uso da inteligéncia artificial na escola ndo pode ser restrito a um enfoque
meramente instrumental, uma vez que deve ser orientado por uma perspectiva de
letramento critico, que capacite os estudantes a compreenderem as informagdes que

circulam nos ambientes digitais, avaliarem a confiabilidade das fontes e utilizarem os
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recursos tecnologicos para producdo de conhecimento. Isso implica reconhecer que a [A
ndo ¢ apenas uma ferramenta de facilitagdo, mas um recurso formativo que pode
contribuir para a constru¢ao da autonomia intelectual e da cidadania digital dos alunos.
Assim, percebe-se o cidaddo digital ndo s6 como “um individuo que detém acesso a
internet, mas sim como um ser que participa ativamente, agindo como um sujeito
politico dentro do ciberespaco” (NUNES; LEHFELD, 2019, p. 440). Ademais, “o
conceito diz respeito justamente as normas de comportamento adequado e responséavel
em face do uso de tecnologias” (2019, p. 440-441). Conforme explicam os autores,
existem os elementos que compde o conceito, sendo um deles a literacia digital,
justamente o cerne desta pesquisa: o processo de ensino e aprendizagem sobre o uso da
tecnologia e a necessidade de que esta seja ensinada de modo adequado nas escolas (2019,
p. 442).

Desse modo, a presenca da inteligéncia artificial no ambiente educacional
demanda tanto a formagao continuada dos professores quanto a revisao de metodologias
pedagdgicas, o que contribuiu para o desenvolvimento desta pesquisa, j& que nos
precisamos falar do uso da IA sem pré-julgamentos. Mais do que adaptar-se as mudancas
tecnologicas, portanto, ¢ necessario compreender como essas ferramentas podem
fortalecer o processo de ensino-aprendizagem, em consonancia com os principios da Lei
de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (Lei n°. 9.394/1996) e com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), que preveem a integracdo critica das tecnologias digitais a

pratica educativa (BRASIL, 2017).

AS FERRAMENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL: CHAT GPT, TEACHY
E GENIALLY

A escola, enquanto espago de formagdo integral do estudante, ndo pode
permanecer alheia a esse movimento de inovacao. Camada e Duraes (2020) destacam que
as tecnologias digitais, quando utilizadas de maneira critica e planejada, contribuem para
o desenvolvimento de competéncias essenciais na sociedade da informacdo, como
autonomia, pensamento critico e criatividade. Nesse sentido, o uso de ferramentas de IA
alinha-se as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), que prevé
a insercao das tecnologias digitais como parte integrante do processo educativo.

Entre as contribui¢des mais relevantes da inteligéncia artificial para a educacao,
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destacam-se a possibilidade de personalizacdo da aprendizagem, a diversificacdo dos
recursos didaticos e a ampliacdo das praticas sociais de leitura e escrita em ambientes
digitais. Xavier (2005) ressalta que, no contexto do letramento digital, ndo basta dominar
os aspectos técnicos do uso das ferramentas, ¢ necessario desenvolver competéncias para
compreender criticamente a informacao e participar ativamente das interagcdes mediadas
pela tecnologia. Assim, o uso de IA nas aulas de Lingua Portuguesa ndo apenas enriquece
a pratica docente, mas também favorece a inser¢ao dos alunos nas praticas sociais de
linguagem contemporaneas.

Nesse contexto, ferramentas como ChatGPT, Teachy ¢ Genially despontam como
recursos que podem auxiliar os professores na elaboracdo de materiais didaticos mais
dindmicos e interativos. Cada uma delas possui caracteristicas especificas, mas todas se
inserem em um movimento maior de ressignificacdo do ensino de linguas, aproximando
a sala de aula dos ambientes digitais que permeiam o cotidiano dos estudantes.

O ChatGPT, desenvolvido pela OpenAl, ¢ uma ferramenta baseada em
processamento de linguagem natural que permite a interagdo por meio de textos gerados
automaticamente. No ensino de Lingua Portuguesa, pode ser utilizado para a cria¢do de
atividades de interpretagdo, producao de textos, reformulacao de explicagdes e até mesmo
como apoio para simular didlogos ou debates. Vale destacar que os proprios alunos podem
enviar seus resumos e solicitar que o chat formule atividades de revisdo, por exemplo.
Nesse sentido, essa ¢ uma das formas produtivas de ensinar os estudantes a se
beneficiarem da IA, ou seja, mostrar as possibilidades de manuseio da ferramenta. Além
disso, cabe ao professor ensinar o olhar critico a respeito das informacdes geradas pelo
chat, ja que podem ser imprecisas ou nao condizer com a realidade. Percebemos, assim,
que o uso monitorado e critico ¢ essencial.

J& o Teachy configura-se como uma plataforma voltada especificamente ao
contexto educacional, oferecendo suporte a elaboragdo de planos de aula, atividades
interativas e recursos avaliativos. Sua principal contribui¢do esta na organizagdo
pedagdgica do conteudo, permitindo que o professor direcione o uso da IA para atender
as necessidades especificas da turma. Trata-se de uma excelente ferramenta para a
producao de materiais adaptados, ja que constroi jogos com agilidade, por exemplo: caca-
palavras e palavras cruzadas. Além de tornar os materiais ladicos, o que também ¢

importante no processo de aprendizagem. Em relagdo a disciplina de Lingua Portuguesa,
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por exemplo, a ferramenta pode ser utilizada para estruturar sequéncias didaticas voltadas

a leitura de géneros textuais ou a produgdo escrita, ampliando a autonomia docente.

Jogos Educativos

= Preencher exemplo
Gere roteiro de jogos para tornar o contetido mais Idico.

Assunto *
Géneros textuais: noticia e reportagem + 9
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Opcional)
[EF0BLPOZ]: Estabelecer relacao entre os diferentes géneros jomalisticos, compreendendo a centralidade da noticia. X
Ano de escolaridade (0pcional)
7°ano
Descri¢do do jogo (Opcional)
Criar um jogo para alunos do 7° ano sobre géneros textuais noticia e reportagem. O objetivoé 4 &
que os alunos compreendam a diferenga entre os géneros e a centralidade da noticia.
Materiais disponiveis: canetinhas, Ipis, papel € jornais impressos.
Idioma personalizado (Opcions/)
Anexar arquivo como conteudo extra (Opcional) @ Anexar arquivos
Jogo 1: Caca ao Género (20 minutos)
Objetivos de Aprendizagem
= Compreender as principais ticia & repartagem.
= ldentificar caracleristicas de cada género textual.
Descrigio Passo a Passo [com minutos)
Materiais Necessarios
1. (1 min] Formar grupos e distribuir materiais.
»  Jormnais imgressos
2. (10 min) Classificagio de lextos: cada grupo deve identificar e separar 2 noticias e 2 repartagens dos
»  Canetinhias jornais,
. Lipis 3. (7 ewin) Criagle de um resume pars Ume nalicit © Ums reportagen.
= Papéisem branca 4. (2 min) Apresertagio das criscBes pars & Wime.
Regras do Jogo Condigio de Vitdria / Pontuagao
= Osalnos s dividem em grupos de 4 a5 panicipantss. »  Cads grupo reeebe 1 ponts pels conets clssilicagio de eada teao,
* Cada grupo recebe um conjunto de recones de jomais. * 2 ponios pefs clareza e origineiidade dos resumos apresentados
s Ds grupes devem classilicar os lextos em "nolicias” & "reportagens”. O grupo com masis pontos vence.

= Osalunos lerdo 10 minulos para completar a Larefa.
Reflexdo e Encerramento (2 min)

= Agos & classificagdio, cede grupe deve eriar um resumo de uma noticis e uma reportagem em pepdis em
brance. » Pergunite sos alunos o que s

impacta & Tarma camo consumimos informagée,
= ps o5 90 minutos de crisgso, Cads grupo spressnta suss Criaples e a luma.

(criagdo de jogo com a IA Teachy)

Note que a [A formulou as regras do jogo, mas a escolha dos textos continua sendo
do professor, o que demonstra a sua participagdo ativa na construgdo do material. E uma
falha do senso comum acreditar que a inteligéncia artificial “fard” o trabalho do educador,
na verdade, ela contribui com ideias e faz com que o tempo seja melhor aproveitado.

Por fim, o Genially diferencia-se por ser uma plataforma de criacdo de materiais

multimodais e interativos, como infograficos, jogos, quizzes e apresentagdes,

extremamente ludico, possibilita que o professor formule jogos com uma interface
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colorida, de modo a explorar o aspecto sensorial dos estudantes.

Coesao
Textual

Leitura e interpretacio

INICIO

(jogo elaborado no Genially)

r&] QUESTION 1/4

0 cuidado com o meio ambiente ¢ essencial para o futuro
edade, na pratica, tanto a sociedade quanto o gov@ino
niio implementam acoes efetivas para o cuidado com a natu

\ posto que todavia embora por isso

(jogo elaborado no Genially)

Nas imagens, ¢ possivel ver um dos jogos de coesdo textual que elaborei para
minha turma de 7° ano. O uso da inteligéncia artificial possibilita que o professor se torne,
até certo ponto, um programador, mesmo desconhecendo codigos de computagdo.
Destaca-se, assim, que a IA possibilita trabalhar a multimodalidade textual prevista na
BNCC, ao mesmo tempo em que desperta maior engajamento dos alunos. Sabe-se que o
uso de recursos visuais potencializa a aprendizagem significativa, além de tornar a aula
mais interesse, uma vez que desperta a curiosidade do alunado.

Por fim, o ponto negativo é que essas ferramentas, apesar de apresentarem uma
boa versdo gratuita, tém limitagcdes € sao onerosas, ja que o valor cobrado pelo uso ¢ em
dolar. Nesse aspecto, um dos fatos que pode contribuir para a ampliagdo do uso da
inteligéncia artificial na educagdo ¢ a reducdo de custos para educadores, por exemplo.
Algumas ferramentas ja preevem essa possibilidade, como o Canva (aplicativo de edigdo

de videos, imagens, construcao de slides), espera-se que essa realidade possa se estender

para as demais tecnologias.
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Portanto, as ferramentas de inteligéncia artificial analisadas — ChatGPT, Teachy
e Genially — nao devem ser compreendidas como substitutas do professor, mas como
instrumentos de apoio capazes de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. Ao
integrar tais tecnologias ao ensino de Lingua Portuguesa, cria-se um ambiente pedagogico
mais dindmico, critico e conectado as praticas sociais de linguagem contemporaneas.

Constatou-se que o uso da A, quando orientado por um olhar pedagogico critico,
favorece tanto a diversificagdo dos recursos didaticos quanto a inser¢do dos alunos em
praticas de letramento digital (XAVIER, 2005). Isso significa que, mais do que incorporar
ferramentas tecnoldgicas, a escola passa a formar sujeitos capazes de interpretar, produzir
e interagir em diferentes linguagens, desenvolvendo competéncias previstas na BNCC
(BRASIL, 2017).

Além disso, as andlises apontaram especificidades relevantes: o ChatGPT
destaca-se pelo potencial de interacdo textual e gera¢do de atividades, o Teachy pela
organiza¢ao pedagogica e criagdo de sequéncias didaticas adaptadas, e o Genially pela
explora¢do multimodal e ludica do contetido. Tais recursos, quando utilizados de forma
articulada, ampliam as possibilidades metodologicas do professor e tornam a
aprendizagem mais significativa para os estudantes.

E importante ressaltar, contudo, que o uso da inteligéncia artificial na educagao
demanda acompanhamento e mediagdo docente. Cabe, pois, ao professor assumir o papel
de mediador, selecionando e validando os conteudos produzidos pelas ferramentas, de
modo a evitar dependéncia tecnoldgica e garantir que a aprendizagem ocorra de forma
critica e contextualizada. Assim, este estudo evidencia que a integracdo consciente da
inteligéncia artificial ao ensino de Lingua Portuguesa contribui para a formacdo de
cidadaos autonomos, criativos e aptos a participar das praticas sociais contemporaneas.
Como perspectiva futura, sugere-se o aprofundamento de pesquisas que investiguem o0s
impactos da [A no desenvolvimento de competéncias linguisticas e criticas dos

estudantes, de forma a consolidar seu papel no processo educativo.
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