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RESUMO

Este trabalho busca analisar o impacto da implementacdo do Curriculo Municipal da Educacdo Maker
em Benevides/PA, destacando as percepcdes, a criagdo e a recep¢do educacional por parte de
professores, alunos e gestores escolares. A pesquisa foi orientada pelo referencial tedrico de autores
como Paulo Freire (2011) e Lev Vygotsky (1998), que defendem a educagdo como um processo de
construgdo e transformagdo social, e pela metodologia de ensino proposta pela Educacdo Maker, que
foca no aprender fazendo e no desenvolvimento de competéncias praticas. O trabalho envolveu a
observacdo de praticas pedagogicas em escolas municipais, entrevistas com educadores e alunos, além
da analise de documentos oficiais relacionados ao curriculo e as politicas educacionais locais. Os
resultados apontam que a introdug@o do curriculo Maker favoreceu o desenvolvimento do pensamento
critico, a criatividade ¢ a colaboragdo entre os estudantes. Contudo, também foram observadas
dificuldades relacionadas a falta de formacao continuada para os educadores e a necessidade de melhor
infraestrutura nas escolas para viabilizar as praticas de aprendizagem hands-on. A pesquisa conclui que,
embora o modelo Maker seja promissor, sua implementagao requer ajustes na formacao de professores
e na infraestrutura escolar para alcangar seu pleno potencial educacional. A integracdo de préaticas
inovadoras no curriculo municipal tem o potencial de transformar a educagdo em Benevides, oferecendo
aos jovens ferramentas para um aprendizado mais significativo e alinhado com as demandas

contemporaneas do mercado de trabalho e da sociedade.
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INTRODUCAO

A contemporaneidade impde a educacdo o desafio de ressignificar suas praticas,
metodologias e curriculos de modo a acompanhar as transformagdes sociais, tecnoldgicas e
culturais do século XXI. Nesse contexto, a Educacdo Maker surge como uma proposta
inovadora que rompe com o paradigma tradicional do ensino transmissivo, a0 propor uma
aprendizagem baseada na experimentac¢do, na criacdo e na resolucdo de problemas reais. O
municipio de Benevides, no estado do Pard, tem se destacado nacionalmente ao incluir
principios da Educacdo Maker em seu Curriculo Municipal da Educac¢ao, representando uma
experiéncia singular no contexto amazdnico e brasileiro.

A criagdo do Curriculo Municipal da Educagdao Maker de Benevides constitui um marco
para as politicas educacionais locais, pois insere na rede publica um modelo pedagdgico
centrado no protagonismo discente, na interdisciplinaridade e na inovagdo tecnologica. Essa
iniciativa dialoga diretamente com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que enfatiza o desenvolvimento de competéncias e habilidades voltadas para o pensamento
critico, a criatividade, a colaboragao e a responsabilidade socioambiental (BRASIL, 2018).

O presente artigo tem como objetivo analisar o impacto da implementag¢do do Curriculo
Municipal da Educagdo Maker em Benevides/PA, destacando as percepcdes, a criacdo e a
recep¢do educacional por parte de professores, alunos e gestores escolares. A pesquisa
fundamenta-se nos aportes teéricos de Paulo Freire (2011), Lev Vygotsky (1998), Seymour
Papert (2008), Jos¢ Moran (2015) e Pierre Lévy (1999), que compreendem a educagdo como
um processo de construcao coletiva, mediado pela cultura, pela linguagem e pela tecnologia.

A relevancia desta investigacdo reside na possibilidade de refletir sobre como uma
politica municipal pode, a partir de um contexto amazdnico, articular inovagao pedagogica,
equidade educacional e inclusdo social. Além disso, a pesquisa contribui para o debate sobre o
papel das tecnologias digitais e das metodologias ativas na formag¢do de sujeitos autonomos,
criticos e criadores, alinhados as demandas contemporianeas do mundo do trabalho e da

cidadania global.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A constru¢dao de um curriculo que integre a Educacao Maker ao contexto municipal de
Benevides/PA exige uma reflexdo epistemologica profunda sobre o papel da escola na
contemporaneidade, o significado do aprender e o lugar do sujeito na constru¢do de seu proprio

conhecimento. A fundamentagdo tedrica que sustenta essa proposta parte da compreensao de
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que a educagdo ¢ um processo de formacao integral, historico e politico, como defende Paulo
Freire (2011), e que o conhecimento se d4 nas interagdes sociais e culturais mediadas pela
linguagem e pela experiéncia, conforme a perspectiva de Lev Vygotsky (1998). A articulacao
dessas ideias com os principios da Educagdo Maker, proposta por Seymour Papert (2008),
permite pensar uma escola em que o aluno ndo ¢ espectador, mas criador; em que a
aprendizagem nao ¢ produto, mas processo; € em que a tecnologia ndo ¢ um fim, mas um meio
para a emancipa¢ao humana.

Ao refletir sobre o sentido do ensinar, Freire (2011) nos lembra que a pratica educativa
deve estar enraizada na autonomia e na dialogicidade. Ensinar, para o autor, ¢ um ato de amor
e de coragem, um exercicio de liberdade que implica reconhecer o outro como sujeito de saber.
A Educagdo Maker, ao incentivar o “aprender fazendo”, traduz essa pedagogia em acdo
concreta, pois convoca os educandos a intervirem no mundo por meio da experimentacdo, da
criagdo e da colaboragdo. O aprender deixa de ser um processo de recepcao passiva para se
tornar uma pratica transformadora, em que o conhecimento nasce da relacdo entre teoria e
pratica. A escola, portanto, torna-se o espago em que o estudante constroi significados a partir
de seus proprios projetos, assumindo uma postura ativa diante do saber. Como enfatiza Freire
(1996, p. 33), “ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, os homens se educam
entre si, mediatizados pelo mundo”. A Educagdo Maker encarna essa mediagdo, pois € na
manipula¢do de materiais, na programag¢do de um robo, na modelagem de um objeto ou na
criagdo de uma solugdo para um problema comunitario que o estudante se reconhece como
sujeito transformador.

Nessa perspectiva, o curriculo Maker de Benevides ¢ mais do que uma reorganizagao de
contetidos: ¢ uma reconfiguracio epistemologica do modo como se entende a aprendizagem.
Ao introduzir praticas criativas, interdisciplinares e colaborativas nas escolas, o municipio
aproxima-se de uma concepcao freireana de educacdo comprometida com a realidade social e
cultural dos educandos. A experiéncia amazonica, marcada por saberes tradicionais,
diversidade cultural e desafios socioecondmicos, oferece um campo fértil para o didlogo entre
o conhecimento cientifico e o conhecimento popular. Assim, a cultura Maker, ao ser
incorporada ao curriculo municipal, ndo deve ser compreendida apenas como um conjunto de
técnicas tecnoldgicas, mas como uma atitude pedagdgica que valoriza a autoria, o pensamento
critico e a relagdo dialogica entre o local e o global.

A base teodrica que sustenta a Educacdo Maker encontra ressondncia no pensamento de
Vygotsky (1998), para quem o aprendizado ¢ essencialmente um fendmeno social. O autor

concebe a linguagem e a interagdo como mediadores do desenvolvimento cognitivo, destacando
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o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) — o espago entre o que o sujeito ja €
capaz de fazer sozinho e o que pode realizar com a ajuda de outros. Essa concepcdo esta
intrinsecamente ligada a proposta Maker, pois, ao desenvolver projetos colaborativos, os
estudantes aprendem uns com os outros, constroem conhecimento em rede e superam
coletivamente seus limites individuais. A escola, nesse contexto, torna-se uma comunidade de
aprendizagem, em que o erro ndo ¢ visto como fracasso, mas como parte essencial do processo
criativo.

Além disso, Vygotsky (1998) argumenta que o desenvolvimento humano ¢ indissociavel
dos instrumentos culturais e simbdlicos que o homem cria para interagir com o mundo. No
século XXI, esses instrumentos sdo, em grande parte, tecnologicos. Ao introduzir ferramentas
digitais, impressoras 3D, kits de robdtica e ambientes de prototipagem nas escolas, o curriculo
Maker de Benevides concretiza a ideia vygotskiana de mediagdo cultural, pois utiliza artefatos
tecnologicos como pontes entre o pensamento e a agao. O aluno aprende a pensar com as maos,
a abstrair a partir do concreto, e a transformar a realidade por meio de suas criagdes. Assim, a
tecnologia, longe de ser um fim em si mesma, assume uma fungdo emancipatoria e social.

O didlogo entre Vygotsky e Freire ¢ fundamental para compreender a dimensdo
humanizadora da Educa¢do Maker. Enquanto o primeiro enfatiza a importancia da interagao
social no desenvolvimento cognitivo, o segundo chama atencdo para a consciéncia critica e o
engajamento politico do processo educativo. A pedagogia Maker, ao articular essas duas
dimensdes, permite que a aprendizagem seja, simultaneamente, uma pratica colaborativa e
libertadora. Os espagos de criagdo — como laboratorios, ateliés e salas de inovagdo — tornam-
se, portanto, territorios de partilha, onde a cooperagdo e o didlogo produzem conhecimento e
fortalecem vinculos comunitarios. Na realidade de Benevides, essa concepg¢ao tem contribuido
para aproximar os jovens das praticas tecnologicas sem desconecta-los de suas raizes culturais
amazoOnicas, promovendo uma integracao entre o saber local e o saber global.

A fundamentacdo tedrica da Educacdo Maker também encontra base so6lida nas
contribui¢cdes de Seymour Papert (2008), que, inspirado em Piaget, desenvolveu o conceito de
construcionismo. Papert defende que o conhecimento ¢ construido de forma mais eficaz quando
o aprendiz estd engajado em construir algo que tenha significado para si e para os outros. O
construcionismo amplia o construtivismo ao incluir a dimensdo material e social da
aprendizagem, reconhecendo que o fazer e o pensar sdo processos inseparaveis. Em suas
palavras, “as criangas aprendem melhor quando estdo ativamente envolvidas em fazer coisas

no mundo” (PAPERT, 2008, p. 45). Essa filosofia educacional ¢ a espinha dorsal da Educa¢ao
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Maker e orienta a pratica pedagdgica do curriculo municipal de Benevides, que valoriza o
protagonismo discente e a aprendizagem experiencial.

O fazer, no contexto Maker, ¢ sempre um fazer com sentido. Ao criar um prototipo,
montar um circuito ou desenvolver um projeto de impacto social, o estudante ndo apenas aplica
conhecimentos, mas ressignifica o aprendizado. Papert (1994) afirma que o computador e as
tecnologias digitais podem ser instrumentos poderosos de expressao pessoal, quando integrados
a uma pedagogia que valoriza a autoria. Em Benevides, o uso dessas ferramentas ¢ pensado
como meio de ampliar o repertério criativo dos alunos, € ndo como mero adorno tecnologico.
O foco esta na resolucdo de problemas reais, na sustentabilidade, na arte, na comunicagdo e na
constru¢dao de uma cidadania digital responsével.

A relacdo entre a teoria construcionista de Papert e a pedagogia freireana de Paulo Freire
permite compreender que a Educagdo Maker ¢, em esséncia, uma pedagogia da autonomia
aplicada ao contexto tecnologico. Ao estimular o pensamento critico, a criatividade e a
cooperagdo, o curriculo Maker contribui para formar sujeitos capazes de compreender e
transformar o mundo. Essa formacao vai além da técnica: ¢ ética, politica e cultural. O estudante
maker ¢ convidado a se ver como autor de sua propria historia e como agente de mudanca em
sua comunidade. Em uma sociedade marcada por desigualdades, como a amazodnica, essa
perspectiva assume um carater profundamente emancipador, pois possibilita que jovens de
contextos populares acessem linguagens tecnoldgicas e inovadoras, antes restritas a grupos
privilegiados.

A partir dessa matriz tedrica, autores contemporaneos como Jos¢ Moran (2015), Lilian
Bacich e Fernando Moran (2018), Pierre Lévy (1999) e Edméa Santos (2019) ampliam a
compreensdo da educacdo na era digital, destacando o papel das metodologias ativas na
formagdo de sujeitos autonomos e criativos. Moran (2015) ressalta que a educagdo precisa
reinventar-se continuamente, colocando o estudante como protagonista de seu processo de
aprendizagem. As metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos (PBL), o
design thinking e o movimento Maker, oferecem caminhos para que essa autonomia se
concretize. Ao permitir que os alunos criem, experimentem e reflitam sobre suas produgdes, a
escola transforma-se em um espaco vivo de constru¢ao de conhecimento. O curriculo Maker de
Benevides, nesse sentido, expressa um compromisso politico e pedagdgico com uma escola
inovadora, criadora e comprometida com o futuro.

Pierre Lévy (1999), por sua vez, introduz a nocao de inteligéncia coletiva e cibercultura,
conceitos fundamentais para compreender a aprendizagem em rede. Segundo o autor, a internet

e as tecnologias digitais modificaram a ecologia cognitiva da humanidade, tornando o saber um
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bem compartilhado e colaborativo. A Educagdo Maker se insere plenamente nesse contexto,
pois seu principio bdsico — a criagdo coletiva e a partilha de conhecimentos — ¢ uma
manifestagdo da inteligéncia coletiva em acdo. Em Benevides, as praticas Maker tém
estimulado o trabalho colaborativo entre escolas, professores e alunos, configurando uma rede
de inovac¢ao educacional no interior da Amazodnia.

Além disso, Kenski (2012) argumenta que o uso pedagdgico das tecnologias exige mais
do que infraestrutura: requer uma mudanca de mentalidade. A tecnologia, isolada, nao
transforma a educagdo; o que transforma ¢ o modo como ela é incorporada as praticas
pedagogicas e as concepcdes de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, a Educacdo Maker ¢
mais que uma tendéncia tecnoldgica; ¢ uma filosofia educacional baseada na agdo, na
colaboracgdo e na criatividade. A proposta de Benevides destaca-se por traduzir essa filosofia
em politica publica, ao desenvolver formagdes continuadas para docentes, criar espacos de
inovacao e incluir no curriculo municipal diretrizes voltadas ao pensamento computacional e a
cultura digital.

Essa perspectiva de inovacao também se relaciona com as ideias de John Dewey (1959),
que ja no inicio do século XX defendia uma educagdo centrada na experiéncia. Dewey
acreditava que o aprendizado ocorre quando o sujeito interage com o ambiente, refletindo sobre
as consequéncias de suas ag¢des. O aprender, portanto, € um processo ativo, experimental e
reflexivo. A Educagdo Maker atualiza essa concepc¢do ao integrar experi€éncias concretas com
tecnologias digitais e praticas colaborativas. Como enfatiza Dewey (1959, p. 79), “a educagao
ndo ¢ preparacdo para a vida; ¢ a propria vida”. Em Benevides, essa filosofia se materializa
quando os estudantes constroem prototipos de solucdes ambientais para seus bairros,
desenvolvem projetos de sustentabilidade ou utilizam a robotica para abordar problemas
sociais. O conhecimento ganha sentido porque nasce da vida real.

Tardif (2014) e Perrenoud (2000) complementam essa discussdo ao abordar o papel do
professor como mediador e formador de competéncias. Para Tardif (2014), o saber docente ¢
um saber plural, construido na pratica e na interacdo com os alunos. Ja4 Perrenoud (2000)
enfatiza que o ensino contemporaneo deve promover o desenvolvimento de competéncias, e
ndo apenas a transmissdo de contetidos. No contexto Maker, o professor ¢ um facilitador do
processo criativo, alguém que orienta, provoca e desafia os alunos a pensar. Essa mudanca de
papel exige formagdo continuada e apoio institucional, como apontam os resultados da
experiéncia em Benevides, que revelam o entusiasmo dos professores diante da metodologia,
mas também as dificuldades de adaptagdo e a caréncia de recursos em algumas escolas. O

desafio, portanto, ndo ¢ apenas técnico, mas também formativo e cultural.

"1 A A il & caciico > B ON] hed Y it 6




XI Congresso Nacional de Educacao

ISSN: 2358-8829 Q ) CON ED"

Mitchel Resnick (2017), um dos principais expoentes da educagdo criativa
contemporanea e diretor do Lifelong Kindergarten do MIT, refor¢a a importancia de cultivar o
espirito de curiosidade e invengdo nas criangas. Para ele, aprender deve ser um processo ludico,
exploratdrio e colaborativo — principios que sustentam o movimento Maker. Resnick (2017)
propde o conceito dos “4 Ps” da aprendizagem criativa: projetos, paixao, pares € pensamento
ludico. Essas dimensdes se articulam com o curriculo de Benevides, que propde uma educagao
baseada em projetos interdisciplinares, que despertem a paix@o pelo aprender, fortalecam o
trabalho coletivo e mantenham o prazer no processo de descoberta. Essa abordagem dialoga
com Freire, que via no prazer de aprender e ensinar um ato profundamente humano e politico,
capaz de romper com a logica bancaria e instaurar uma educagdo viva.

O avango da cultura digital também impde a escola o desafio de reconfigurar suas praticas
pedagogicas para atender a uma geracdo hiperconectada, acostumada a velocidade da
informagdo e a interatividade. A Educa¢do Maker surge como resposta a essa demanda, pois
transforma a tecnologia em aliada da criatividade e ndo em instrumento de alienagdo. Como
observa Moran (2015), a escola precisa ser um espaco de experimentagdo e produgdo, onde os
estudantes aprendam a usar a tecnologia para criar solugdes, comunicar ideias e colaborar em
rede. No caso de Benevides, esse movimento vem sendo conduzido de forma planejada,
articulando politicas publicas, formacdo docente e praticas curriculares inovadoras,
demonstrando que a inovagao pode ser construida mesmo em contextos municipais, desde que
haja visdo pedagdgica e compromisso social.

Outro aspecto relevante ¢ a dimensao ética e sustentavel da Educagdo Maker. Ao propor
o0 uso consciente dos recursos, o reaproveitamento de materiais € o desenvolvimento de solugdes
ecologicas, essa abordagem contribui para uma educag¢do ambiental critica e contextualizada,
em sintonia com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU. A experiéncia
de Benevides, ao inserir o pensamento sustentavel no curriculo Maker, refor¢a a ideia de que a
inovacao deve estar a servico da vida e do bem comum. A tecnologia, nesse contexto, ¢
instrumento de cidadania e ndo de exclusdo. Esse principio ecoa as reflexdes de Freire (1996),
que via na educacdo ambiental um caminho para a conscientizagdo € o compromisso ético com
o planeta.

Ao analisar as contribui¢des de autores como Freire, Vygotsky, Papert, Moran, Dewey,
Kenski, Lévy e Resnick, percebe-se que todos convergem para uma mesma ideia: a educacao
como pratica de liberdade e criagdo. A Educacdo Maker, longe de ser uma moda pedagogica,
representa a sintese contemporanea dessas concepgdes, atualizando-as a luz das tecnologias

digitais e da cultura da colaboragdo. Em Benevides, essa fundamentacao tedrica se concretiza
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em praticas que valorizam o aprender pela experiéncia, o didlogo entre saberes, o protagonismo
juvenil e o compromisso com o territério amazonico. A escola maker benevidense €, assim, um
espaco de resisténcia e reinvengao, que rompe com o modelo transmissivo e aposta na poténcia
criadora de seus estudantes.

Por fim, ¢ importante destacar que a efetivagdo de um curriculo Maker exige condigdes
estruturais, formativas e culturais. A teoria, por si s6, ndo garante a transformacgao da pratica; ¢
preciso criar uma cultura institucional de inovacdo, em que professores e gestores sejam
também aprendizes e criadores. Como observa Kenski (2012), a inovagdo educacional é um
processo coletivo e continuo, que depende do envolvimento de toda a comunidade escolar. O
desafio de Benevides, portanto, é consolidar uma pedagogia Maker amazodnica, capaz de unir
tradi¢do e modernidade, tecnologia e ancestralidade, conhecimento cientifico e saber popular.
Essa integracdo constitui o verdadeiro sentido da educacdo emancipadora e sustentavel que o
século XXI exige.

Sendo assim, a fundamentagdo tedérica do Curriculo Municipal da Educacdo Maker de
Benevides revela que sua proposta esta ancorada em uma soélida base filosofica e pedagogica,
que combina o humanismo freireano, o socioconstrutivismo vygotskiano, o construcionismo
papertiano e as metodologias ativas contemporaneas. Essa convergéncia tedrica legitima o
curriculo como politica publica de inovagdo educacional e o insere no cenario nacional como
exemplo de como a educagdo pode ser transformadora quando fundamentada em principios
éticos, criticos e criativos. A educacdo Maker, em Benevides, ¢, portanto, a materializacao de
uma pedagogia da esperancga aplicada a era digital — um projeto que articula teoria e pratica,

pensamento e acdo, individuo e comunidade, local e global, tradi¢do e futuro.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A implementagdo do Curriculo Municipal da Educagdo Maker em Benevides/PA
evidenciou um conjunto de transformagdes significativas na dindmica pedagdgica das escolas
publicas do municipio, gerando mudancas perceptiveis nas praticas docentes, no engajamento
discente e na estrutura organizacional das instituigdes. A pesquisa qualitativa, conduzida a partir
da observagdo de campo, entrevistas semiestruturadas e andlise documental, permitiu
identificar recorréncias e padrdes que foram sistematizados em categorias analiticas. Essas
categorias, interpretadas segundo a técnica de andlise de conteudo de Bardin (2011), apontam
para trés dimensdes centrais do fendmeno estudado: a percepgao docente e a ressignificagdo do
papel do professor, o protagonismo discente e a cultura da criagdo, e os desafios estruturais e

formativos que permeiam o processo de implantacio da Educa¢do Maker. Embora tais
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dimensdes sejam distintas, elas se entrelagam, revelando que a transformacdo curricular em
Benevides ndo se limita a uma mudanga metodologica, mas representa um movimento cultural
e pedagogico mais profundo.

Os resultados empiricos demonstram que a introdu¢ao da Educacdo Maker provocou um
deslocamento do eixo tradicional de ensino, centrado no professor e¢ na transmissdo de
conteudos, para uma dinamica participativa, colaborativa e investigativa, em que o aluno se
torna sujeito ativo da aprendizagem. De acordo com os dados coletados, cerca de 78% dos
professores entrevistados relataram perceber um aumento expressivo na autonomia € no
engajamento dos alunos. Muitos afirmaram que, ao adotar praticas de criacao, experimentacao
e resolucdo de problemas, os estudantes demonstraram maior iniciativa e curiosidade
intelectual. Essa constatacdo reforca as concep¢des de Papert (2008), que destaca que o
aprendizado ¢ mais efetivo quando os alunos estdo engajados em atividades que lhes sdao
significativas e que envolvem a construgdo concreta de algo. A pratica de “aprender fazendo”
torna-se, portanto, o eixo estruturante de uma aprendizagem significativa, em consondncia com
os principios da Educacdo Maker e da pedagogia freireana.

Ao mesmo tempo, a experiéncia revelou que a transformacdo pedagodgica repercutiu
diretamente na identidade profissional dos professores. Muitos docentes relataram que o
processo de implantagdo do curriculo Maker os desafiou a repensar suas proprias concepgdes
de ensino, deslocando-se da figura de autoridade detentora do saber para o papel de mediadores
de experiéncias. Essa mudancga exige, como propde Freire (2011), uma pedagogia baseada na
humildade e na dialogicidade, em que o ato de ensinar ¢ também um ato de aprender. O
professor deixa de ser o transmissor de verdades prontas e passa a ser um orientador que aprende
junto com seus alunos, construindo o conhecimento em parceria. Essa ressignifica¢ao do papel
docente estd em sintonia com a visdo de Schon (2000) e Tardif (2014), que defendem o conceito
de “professor reflexivo”, capaz de analisar sua pratica e adaptd-la continuamente aos desafios
e transformacdes do contexto escolar.

Os dados apontam, entretanto, que a transi¢do para o modelo Maker ainda enfrenta
obstaculos estruturais e formativos. Cerca de 59% dos professores relataram dificuldades
relacionadas a infraestrutura tecnoldgica e a falta de materiais adequados para o
desenvolvimento de projetos. Além disso, muitos mencionaram a necessidade de ampliar a
formagdo continuada, especialmente no que diz respeito a integragdo das tecnologias digitais a
pratica pedagogica. Essa constatagdo reforga as observacdes de Kenski (2012), que argumenta
que a tecnologia, isoladamente, ndo transforma a educagdo; o que promove a mudanga ¢ a forma

como ela ¢ incorporada ao curriculo e as metodologias de ensino. Em Benevides, mesmo diante
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das limitagdes, a criatividade dos docentes e o apoio institucional da Secretaria Municipal de
Educacao tém sido fundamentais para adaptar os principios do movimento Maker as condigdes
locais, demonstrando que a inovacdo pode florescer também em contextos periféricos e
amazonicos.

A observagdo das praticas escolares mostrou que a Educacdo Maker tem ampliado a
cooperacgdo entre professores e alunos, transformando a sala de aula em um espago de trocas
constantes. Essa dinamica colaborativa ¢ coerente com o pensamento de Vygotsky (1998), para
quem o desenvolvimento cognitivo ocorre nas interagdes sociais mediadas pela linguagem e
pelos instrumentos culturais. A no¢ao de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), formulada
pelo autor, revela-se particularmente pertinente nesse contexto, pois os projetos desenvolvidos
em grupo permitem que os alunos aprendam uns com os outros, superando suas limitagdes
individuais por meio da colaboragdo. As praticas observadas em Benevides confirmam que o
trabalho coletivo potencializa o aprendizado e estimula habilidades socioemocionais, como
empatia, comunicacao e cooperagdo, aspectos essenciais para a formagao integral do sujeito no
século XXI.

Além disso, o impacto do curriculo Maker € perceptivel no protagonismo discente. As
entrevistas com os alunos evidenciaram um entusiasmo notavel pelo aprendizado pratico e pela
possibilidade de transformar ideias em criagdes concretas. Muitos estudantes relataram sentir-
se mais motivados e confiantes ao participar de atividades que envolviam construcao,
experimentacdo e inven¢do. Essa sensacdo de pertencimento e autoria dialoga com a
perspectiva de Moran (2015), que defende que as metodologias ativas promovem uma
aprendizagem significativa justamente porque conferem ao estudante o papel central no
processo de constru¢do do conhecimento. A Educacdo Maker, nesse sentido, torna-se uma
metodologia que ndo apenas ensina contetidos, mas desperta o desejo de aprender, ao alinhar-
se a curiosidade natural e a criatividade dos jovens.

As escolas participantes também relataram uma mudanga na relagdo entre os alunos e o
espaco escolar. A criagdo de ambientes de aprendizagem mais flexiveis e interativos, como
laboratorios Maker, espacos de robotica e ateli€s de criagdo, contribuiu para romper com a
rigidez da sala de aula tradicional. Esses ambientes estimularam novas formas de interagao,
onde o erro deixou de ser visto como fracasso e passou a ser interpretado como parte do
processo criativo. Essa mudanca de mentalidade ¢ um dos pilares do construcionismo
papertiano e encontra eco nas reflexdes de Dewey (1959), que via na experiéncia concreta o

ponto de partida para a aprendizagem reflexiva. Quando os alunos t€ém liberdade para
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experimentar, errar € recomecar, o processo educativo torna-se mais proximo da vida e da
realidade, favorecendo uma compreensdo mais profunda e duradoura dos conceitos.

Em relacdo a gestdo escolar, observou-se que as equipes diretivas passaram a adotar uma
postura mais participativa e integrada, reconhecendo a importancia da inovacao pedagogica
para o desenvolvimento educacional do municipio. A gestdo da aprendizagem Maker em
Benevides ¢ percebida como um processo coletivo, que envolve ndo apenas professores e
alunos, mas também coordenadores, familias e parceiros comunitarios. Essa perspectiva
comunitaria da educacdo reflete o ideal freireano de que a escola deve ser um espago de
transformagao social, um locus de producao de conhecimento e de fortalecimento da cidadania.
Em vérias escolas, foram observados projetos interdisciplinares que dialogam com os saberes
locais, especialmente no campo da sustentabilidade e da cultura amazonica, mostrando que a
Educacdo Maker pode integrar tradicdo e inovagao de forma criativa e contextualizada.

Os achados empiricos também revelam que a Educacdo Maker em Benevides tem
contribuido para o desenvolvimento de competéncias gerais previstas na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), como o pensamento critico, a resolu¢do de problemas, a colaboracdo e a
responsabilidade socioambiental. Os projetos desenvolvidos pelos estudantes demonstraram
um alinhamento claro com essas competéncias, mostrando que o curriculo Maker ndo se opde
a BNCC, mas a complementa, oferecendo caminhos metodoloégicos para a concretizacdo de
seus principios. Essa convergéncia refor¢a a importancia das politicas publicas locais como
instrumentos de efetivagdo de diretrizes nacionais de forma contextualizada e inovadora.

Um dos resultados mais expressivos foi o aumento da participa¢dao dos alunos em feiras
de ciéncias, exposi¢des e mostras culturais. Essas iniciativas ampliaram a visibilidade das
produgdes escolares e reforcaram o sentimento de pertencimento e reconhecimento entre os
estudantes. O ato de expor suas criagdes, apresentar projetos e discutir solugdes tecnoldgicas
tornou-se um momento de afirmagdo pessoal e coletiva, aproximando a escola da comunidade
e despertando o interesse social pela inovagdo. Essa dimensdo publica da aprendizagem ¢
destacada por Lévy (1999) como caracteristica da inteligéncia coletiva, na qual o conhecimento
circula e se amplia por meio da colaboracdo e do compartilhamento. Em Benevides, essa
circulacao do saber assume contornos comunitarios e culturais, fortalecendo a identidade local
e conectando a Amazonia as dindmicas globais da cultura digital.

Contudo, os resultados também evidenciam a necessidade de consolidagdo institucional
do modelo Maker. Apesar dos avangos, hd uma demanda crescente por politicas permanentes
de formacao de professores e investimentos em infraestrutura tecnologica. A continuidade das

acoes depende da integragdo entre a Secretaria Municipal de Educa¢do, o Centro de Formacgao
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e Pesquisa e as escolas, de modo a garantir sustentabilidade as praticas inovadoras. Essa
condi¢do ¢ enfatizada por Moran (2015), que observa que a inovacao educacional requer tempo,
apoio e continuidade, pois transformar a cultura escolar ¢ um processo gradual e coletivo. O
caso de Benevides ilustra essa realidade: a mudanga estd em curso, mas sua consolidacdo exige
politicas estruturantes que reconhecam a importancia da educagdo criativa e tecnoldgica como
vetor de desenvolvimento humano e social.

A andlise integrada dos resultados permite afirmar que o Curriculo Municipal da
Educacdo Maker tem promovido impactos concretos na formacdo de professores, no
envolvimento dos estudantes e na cultura pedagogica das escolas. A partir da perspectiva de
Freire (2011), pode-se dizer que o curriculo Maker vem contribuindo para uma educacao
libertadora, pois oferece aos jovens da Amazonia instrumentos para compreender, intervir e
transformar seu mundo. Sob a 6tica de Vygotsky (1998), a aprendizagem colaborativa e
mediada por instrumentos tecnologicos amplia as zonas de desenvolvimento e fortalece a
dimensao social do conhecimento. Com Papert (2008) e Resnick (2017), compreende-se que a
cria¢do e o brincar criativo sdo componentes essenciais da aprendizagem significativa. E com
Moran (2015) e Kenski (2012), reconhece-se que a inovacao pedagogica deve ser guiada por
um proposito ético, sustentavel e humanista.

Em resumo, os resultados e discussdes demonstram que a Educagdo Maker em
Benevides/PA ndo ¢ apenas um projeto de modernizagdo curricular, mas uma proposta de
transformagdo social, pedagdgica e cultural. Ela reafirma o papel da escola como espago de
experimentacdo, cidadania e criagdo, e coloca o municipio na vanguarda das praticas
educacionais inovadoras na Amazonia. A experiéncia analisada indica que a unido entre teoria
e pratica, aliada ao compromisso ético e coletivo da comunidade escolar, pode construir uma
educacdo mais significativa, inclusiva e emancipadora, alinhada aos desafios do século XXI e

as potencialidades humanas que florescem quando se aprende, cria e compartilha com o mundo.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida sobre o Curriculo Municipal da Educacdo Maker na cidade de
Benevides/PA permitiu compreender de maneira profunda como uma politica educacional local
pode produzir impactos significativos na formacdo de professores, na aprendizagem dos
estudantes e na cultura pedagogica das escolas, ao adotar principios de inovacao, autonomia e
criatividade. O estudo mostrou que a inser¢do da Educacdo Maker no curriculo municipal nao

se reduz a introducdo de tecnologias ou a criacdo de espacos de fabricagdo digital, mas constitui
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um movimento de transformacgdo epistemoldgica, ética e politica no interior do sistema
educacional. O caso de Benevides, ao ser analisado em didlogo com os referenciais tedricos de
Freire, Vygotsky, Papert, Moran, Dewey, Kenski, Lévy e Resnick, revelou que ¢ possivel
concretizar, no ambito publico e amazdnico, uma proposta pedagdgica que une o fazer e o
pensar, a teoria e a pratica, a criatividade e o compromisso social.

As evidéncias empiricas apontam que a implementacdo do curriculo Maker provocou
uma profunda ressignificagdo nas praticas docentes, convidando os professores a se tornarem
mediadores e coaprendizes em um processo de constru¢do coletiva do conhecimento. Essa
mudanga, embora desafiadora, representa um avanco importante em dire¢cdo a uma pedagogia
mais participativa e critica. A superacdo do modelo tradicional de ensino, baseado na
transmissdo de contetidos e na passividade discente, abriu espago para uma abordagem centrada
na autonomia, na investigacdo e na resolucdo de problemas reais. Assim, os professores
passaram a adotar uma postura reflexiva diante de sua pratica, buscando conectar os contetidos
escolares com o cotidiano dos alunos e com as demandas contemporaneas da sociedade, o que
reforca o ideal freireano de uma educagdo libertadora e contextualizada.

Do ponto de vista discente, os resultados demonstram que a Educagdo Maker promoveu
um engajamento significativo e uma amplia¢do das competéncias cognitivas e socioemocionais
dos estudantes. Ao participar de projetos criativos, os alunos desenvolveram habilidades de
colaboragdo, pensamento critico, comunica¢do e resolucdo de problemas, fortalecendo a
autoconfianga e a percep¢do de pertencimento. Esses aspectos sdo fundamentais para a
formacdo integral, pois permitem que o estudante se reconheca como sujeito ativo e
transformador de sua realidade. Em Benevides, a apropriacdo da metodologia Maker pelos
alunos também se manifestou em projetos voltados a sustentabilidade, a cultura local e a
inclusdo social, mostrando que a inovagao tecnologica pode caminhar junto a valorizagdo da
identidade amazonica e das praticas comunitarias. Essa integracdo entre inovagdo e tradi¢ao
constitui um dos achados mais relevantes da pesquisa, pois demonstra que a Educacdo Maker,
longe de ser uma tendéncia importada, pode ser reinterpretada a partir das especificidades de
cada territorio.

Em termos institucionais, o estudo mostrou que a politica publica de Benevides
consolidou-se como uma experiéncia pioneira de gestdo educacional inovadora no Para, ao
articular formagao continuada de professores, adequacao curricular e investimento em espagos
de aprendizagem criativa. O envolvimento da Secretaria Municipal de Educa¢do e do Centro
de Formacdo e Pesquisa de Benevides foi decisivo para a constru¢do de uma cultura

institucional voltada a inovacdo. A pesquisa, entretanto, também identificou que a consolidagao
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dessa politica depende da continuidade de investimentos e da ampliagdo das a¢des formativas,
especialmente no que se refere a capacitagdo docente em tecnologias educacionais e
metodologias ativas. A sustentabilidade da proposta requer, portanto, um planejamento de
longo prazo, capaz de garantir que os avangos alcancados ndo se percam diante das mudangas
de gestdo ou da limitagdo de recursos.

Do ponto de vista tedrico, os resultados corroboram as concepg¢des de Vygotsky (1998)
sobre o papel da interacdo social e da media¢do cultural no desenvolvimento humano. O
aprendizado, ao ser construido de forma colaborativa e contextualizada, amplia as
possibilidades de desenvolvimento cognitivo e social dos estudantes. Essa perspectiva foi
amplamente confirmada nas praticas observadas em Benevides, nas quais a colaboragao entre
pares se mostrou essencial para o avango do aprendizado. Ao mesmo tempo, a pedagogia Maker
reafirma as ideias de Papert (2008) sobre o construcionismo, ao demonstrar que o conhecimento
se consolida de forma mais solida quando o aluno esta engajado em criar algo significativo. A
combinagdo entre a reflexdo critica e o fazer criativo, mediada pelas tecnologias e pela cultura
digital, produziu resultados consistentes em termos de aprendizagem significativa e
protagonismo juvenil.

A pesquisa também confirma as proposi¢cdes de Moran (2015) e Kenski (2012) sobre o
potencial transformador das metodologias ativas quando integradas a um projeto pedagdgico
ético e socialmente comprometido. O movimento Maker, ao ser inserido no curriculo
municipal, redefiniu o conceito de aprendizagem, ampliando-o para além dos muros da escola
e conectando-o as praticas de vida, ao territdrio e as redes digitais. Essa integracdo de saberes
e experiéncias tornou o processo educativo mais dindmico e significativo, despertando nos
alunos o senso de responsabilidade e pertencimento a comunidade. A escola passou a ser vista
como espago de inven¢do e de cidadania, onde o conhecimento ¢ construido de maneira
compartilhada e cooperativa. Essa concepg¢do estd em total consondncia com os principios da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que defende o desenvolvimento de competéncias e
habilidades voltadas a formacao integral e cidada.

No plano ético e social, a experiéncia de Benevides destaca-se por demonstrar que a
inovagdo pedagogica pode ser instrumento de inclusdo e justica social. Em uma regido
historicamente marcada por desigualdades e por desafios estruturais, a Educacdo Maker se
apresentou como uma possibilidade concreta de democratizar o acesso ao conhecimento e as
tecnologias. Os estudantes da rede publica municipal, muitos deles de origem periférica e
ribeirinha, passaram a ter contato com ferramentas e praticas criativas que antes eram restritas

a contextos privados ou urbanos. Essa democratizacdo tecnologica, aliada ao compromisso
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pedagogico com o desenvolvimento humano, transforma a escola em um espago de
empoderamento e protagonismo social. Em termos freireanos, trata-se de um processo de
conscientizacdo, em que o aluno compreende seu papel no mundo e reconhece sua capacidade
de intervir na realidade.

Os achados da pesquisa também indicam que a Educagdo Maker, quando aplicada com
intencionalidade pedagogica, promove uma aprendizagem ecoldgica e sustentavel. Em diversas
escolas, foram observados projetos que integravam a robdtica, a reciclagem de materiais, o
reaproveitamento de residuos e a criagdo de solugdes para problemas ambientais locais. Essa
dimensdo ecologica da pratica Maker evidencia que o movimento ndo se limita a producao
tecnoldgica, mas pode ser um instrumento de formacao cidada e ambiental. A sustentabilidade,
nesse sentido, ¢ entendida ndo apenas como tema transversal, mas como principio ético que
orienta o fazer pedagogico. Essa perspectiva reforca o didlogo com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030 da ONU, especialmente com o ODS 4,
que propde garantir uma educagdo inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos.

Outro aspecto importante das conclusdes diz respeito a capacidade do curriculo Maker de
Benevides em fortalecer a cultura de inovagao educacional na Amazodnia. O estudo revelou que,
ao criar espacos de experimentagdo e promover a interdisciplinaridade, o municipio tornou-se
referéncia regional em praticas de aprendizagem criativa. O impacto dessa iniciativa ultrapassa
as fronteiras locais, servindo como modelo para outras cidades que buscam implementar
politicas publicas baseadas na pedagogia ativa e na cultura digital. A replicabilidade da
experiéncia, entretanto, deve ser feita com atencdo as especificidades culturais,
socioecondmicas e geograficas de cada territério, a fim de evitar que a inovagao se transforme
em mera reproducdo de modelos externos. A originalidade da proposta de Benevides esta
justamente em seu carater contextualizado e comunitério, que alia tecnologia e identidade local.

A pesquisa também evidenciou que a inovagdo pedagogica é um processo coletivo, que
exige envolvimento e corresponsabilidade de todos os atores educacionais. A implementagao
bem-sucedida do curriculo Maker dependeu da integracdo entre professores, gestores, técnicos
e comunidade, demonstrando que o sucesso das politicas educacionais esta condicionado a
construcdo de redes colaborativas de trabalho. Essa constatagdo remete as ideias de Lévy (1999)
sobre a inteligéncia coletiva, que se manifesta quando o conhecimento ¢ compartilhado e
potencializado em rede. Em Benevides, essa inteligéncia coletiva ¢ visivel nas feiras,
exposicdes e eventos educacionais, nos quais as producdes dos alunos e professores siao

apresentadas publicamente, fortalecendo o vinculo entre escola e sociedade.
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Em termos epistemoldgicos, o curriculo Maker representa uma ruptura com a linearidade
e a compartimentalizacdo do saber. Ele propde uma abordagem transdisciplinar, na qual as
fronteiras entre ciéncia, arte, tecnologia e cultura se tornam permeaveis. Essa integragao reflete
a propria complexidade do mundo contemporaneo e responde a necessidade de formar sujeitos
capazes de pensar de maneira sistémica e criativa. A escola deixa de ser um espago de
reproducdo de conhecimentos fragmentados e passa a ser um ambiente de criacdo, investigacao
e experimentacdo. Essa mudanca de paradigma educacional, conforme destaca Dewey (1959),
¢ essencial para que a aprendizagem seja significativa e para que a escola cumpra sua fungao
social de preparar os cidaddos para a vida democratica.

No plano cientifico, as contribui¢des desta pesquisa ampliam o campo de estudos sobre a
Educacdo Maker e sobre as politicas curriculares municipais no Brasil. O estudo reforca a
necessidade de novas investigagdes que aprofundem a compreensao dos impactos da pedagogia
Maker em diferentes contextos educacionais, especialmente nas regides Norte € Nordeste, onde
os desafios estruturais sdo mais acentuados. Sugere-se que futuras pesquisas explorem as
dimensdes avaliativas da aprendizagem Maker, os efeitos de longo prazo sobre o desempenho
académico e a relacdo entre inovagdo pedagdgica e inclusdo digital. Também se recomenda a
andlise comparativa entre municipios que implementaram praticas semelhantes, a fim de
identificar estratégias de gestdo e formacdo que possam fortalecer as politicas publicas de
inovac¢ao educacional no pais.

Em perspectiva prospectiva, a experiéncia de Benevides pode contribuir para a
formulagdo de politicas nacionais de incentivo a Educacdo Maker e a aprendizagem criativa.
Ao demonstrar que ¢ possivel integrar inovacdo e equidade, tecnologia e humanizacdo, o
curriculo municipal torna-se exemplo de como as cidades podem assumir protagonismo na
constru¢do de uma educagdo de qualidade. A replicacdo dessa politica em outros municipios
amazonicos pode gerar uma rede de inovagdo educacional descentralizada, fortalecendo o papel
dos territorios na constru¢ao do conhecimento e na formacao cidada. A Educagdo Maker, nesse
contexto, deixa de ser um projeto pontual e se transforma em um paradigma educativo para o
século XXI, pautado pela colaboracdo, pela sustentabilidade e pela liberdade criadora.

Logo, as consideracdes finais desta pesquisa confirmam que o Curriculo Municipal da
Educacdo Maker de Benevides/PA ¢ um marco pedagodgico e politico que inaugura novas
possibilidades para a educacdo publica brasileira. Ele demonstra que a inovagdo nao € privilégio
de grandes centros urbanos ou de institui¢des privadas, mas um direito que pode e deve ser
garantido a todos os cidadaos. O modelo benevidense comprova que, com planejamento,

investimento e compromisso coletivo, € possivel transformar a escola em um espago de criacao,
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didlogo e emancipagdo. A Educacdo Maker, ao promover a aprendizagem pela experiéncia, o
protagonismo discente e a valorizagdo da cultura local, constitui-se como um caminho concreto
para a constru¢do de uma educacao libertadora, inclusiva e sustentavel — uma educacio que,

como desejava Freire (1996), forme sujeitos capazes de reinventar o mundo.
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