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RESUMO

Esta pesquisa tem o objetivo de explorar como a integragdo da cultura Maker no ambiente escolar pode
atuar como recurso de transformacao social e educac¢do emancipadora, a luz das ideias de Paulo Freire.
Fundamentada no "aprender fazendo", a cultura Maker promove autonomia, criatividade e resolucao de
problemas, alinhando-se a proposta freireana de uma educagao dialdgica e critica, em que o estudante ¢
o centro do processo de aprendizagem. Nesse contexto, a cultura Maker ndo apenas potencializa o
desenvolvimento de competéncias técnicas e cognitivas, mas também incentiva o protagonismo e a
reflexdo critica sobre a realidade, pilares da pedagogia freireana. A justificativa para essa abordagem
estd na necessidade urgente de uma educagdo que prepare os jovens para os desafios do século XXI,
unindo inovagdo tecnologica e consciéncia social. A inser¢ao de praticas Maker no curriculo escolar
busca transformar o espago educacional em um ambiente de experimentacdo e colaboragdo, onde o
aprendizado se da pela interacdo com o mundo e pela constru¢do de solugdes significativas para
problemas reais. Assim como Freire defendia a alfabetizagdo como um ato politico, a cultura Maker
democratiza o acesso ao conhecimento ¢ empodera os sujeitos, permitindo que eles compreendam e
transformem sua realidade de forma ativa. Portanto, integrar a cultura Maker no curriculo escolar vai
além da modernizacdo das praticas pedagogicas; trata-se de consolidar uma educagdo que emancipa,
desenvolve senso critico e promove uma cidadania ativa. Este estudo propde um modelo que une teoria
e pratica, inovacao e inclusao, fortalecendo o papel da escola como agente de mudanga social e formacao

integral dos individuos, em consonancia com os ideais de uma educacao transformadora e libertadora.
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INTRODUCAO

A contemporaneidade tem sido marcada por transformagdes tecnologicas aceleradas e
por novas dindmicas sociais que afetam diretamente as formas de aprender, ensinar e se
relacionar com o conhecimento. Nesse contexto, a escola do século XXI ¢ desafiada a repensar
suas praticas pedagogicas e a reconfigurar seus papéis como espaco de construg¢do coletiva,
critica e criativa do saber. A cultura Maker, entendida como o movimento do “faca vocé
mesmo” (do inglé€s do it yourself — DIY), ganha relevancia nesse cendrio, por propor uma
aprendizagem baseada na experimentagdo, na colaboragdo e na materializagdo de ideias. Essa
perspectiva se aproxima dos ideais da educagdo emancipadora proposta por Paulo Freire, que
valoriza o protagonismo do sujeito, a reflexao critica e a pratica transformadora.

A integragdo da cultura Maker no ambiente escolar emerge, portanto, como um caminho
promissor para fortalecer uma educagdo voltada para a autonomia, a criatividade e o
empoderamento dos estudantes. Diferentemente de metodologias tradicionais, centradas na
transmissdo de conteudos e na memorizagdo, a abordagem Maker privilegia a pratica como
meio de conhecimento. Para Dewey (1979), aprender ¢ um processo ativo, no qual a experiéncia
desempenha papel central na formagdo do pensamento critico. Essa concep¢do dialoga
diretamente com o “aprender fazendo” da cultura Maker, pois reconhece que o conhecimento ¢
mais efetivo quando construido por meio da agdo, da investigacao e da problematizagdo do real.

A pedagogia freireana, por sua vez, propde uma educagdo libertadora, fundamentada na
consciéncia critica e no didlogo entre educador e educando. Segundo Freire (1996), ensinar nao
¢ transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua propria producao. Dessa forma,
a insercdo da cultura Maker nas escolas pode ser compreendida como uma estratégia
pedagbgica que promove a emancipacgdo dos sujeitos, ao possibilitar que eles se tornem autores
de suas aprendizagens, criadores de solucdes e agentes transformadores da sociedade. Essa
perspectiva de ensino-aprendizagem ¢ essencial em um tempo marcado pela necessidade de
desenvolver competéncias socioemocionais, tecnologicas e éticas que favoregam a participacao
cidada e o compromisso social.

No Brasil, as politicas publicas educacionais t€ém reconhecido a importancia de praticas
inovadoras voltadas a inclusdo digital, a criatividade e a inovagdo. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) enfatiza competéncias relacionadas ao pensamento critico,
a resolucdo de problemas e a cultura digital, o que abre espaco para a cultura Maker como
componente transversal das praticas educativas. Ao alinhar-se a esses principios, a escola se

torna um espago de experimentacdo e transformacdo, onde o aprendizado se da pela
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curiosidade, pela descoberta e pela ag@o coletiva. Assim, a cultura Maker ndo se limita ao uso
de tecnologias ou ferramentas digitais, mas se constitui como uma filosofia educacional que
valoriza o protagonismo ¢ a construcao de sentido na aprendizagem.

Ao observar o contexto da educagdo basica, percebe-se uma lacuna entre o discurso
sobre inovagdo e as praticas efetivamente transformadoras nas salas de aula. Muitas escolas
ainda reproduzem modelos tradicionais de ensino, baseados em hierarquias rigidas, avaliagdes
padronizadas e pouca autonomia estudantil. Nessa perspectiva, a cultura Maker representa uma
ruptura epistemologica e metodologica, ao deslocar o foco do ensino para a aprendizagem e ao
reconhecer que todo conhecimento nasce de uma necessidade concreta de intervengdo no
mundo. Trata-se, como diria Freire (1987), de “ler o mundo para poder reescrevé-1o”, o que faz
da pratica Maker uma ferramenta de emancipagdo e de consciéncia social.

Além disso, a cultura Maker estimula o desenvolvimento integral dos estudantes,
integrando dimensdes cognitivas, técnicas e socioemocionais. O trabalho colaborativo, a
empatia, o pensamento criativo e a capacidade de lidar com erros e frustragdes sdo habilidades
essenciais cultivadas nesse processo. A aprendizagem torna-se mais significativa quando o
estudante percebe o impacto de suas criagdes no cotidiano e compreende que o conhecimento
¢ um instrumento de transformacgdo social. Assim, a cultura Maker, ao mesmo tempo que
dialoga com a tecnologia, resgata a dimensdo humana da aprendizagem — a curiosidade, o
fazer e o compartilhar.

Diante disso, este artigo tem como objetivo analisar como a integrag¢ao da cultura Maker
no ambiente escolar pode atuar como ponte entre a transformacgdo social e a educacdo
emancipadora. Parte-se do pressuposto de que o fazer criativo, colaborativo e reflexivo ¢
elemento central para a formacao de sujeitos criticos e autdnomos, capazes de intervir no mundo
de maneira consciente e ética. A pesquisa fundamenta-se nos principios da pedagogia freireana,
que concebe a educacdo como pratica da liberdade e ato politico de emancipagdo. Assim, busca-
se demonstrar que a cultura Maker, mais do que uma tendéncia tecnoldgica, ¢ uma abordagem
pedagbgica que contribui para a formagao integral dos individuos e para a constru¢do de uma
sociedade mais justa e democratica.

Sendo assim, a cultura Maker se apresenta como um novo paradigma educacional que
ressignifica o papel da escola e do educador, reposicionando-os como mediadores de
experiéncias transformadoras. Ao unir inovag¢ao e humanizagao, técnica e criticidade, pratica e
reflexdo, essa proposta aponta para uma educagdo que ultrapassa os limites da sala de aula e se
conecta com a vida. A partir da leitura freireana, compreender a cultura Maker ¢ compreender

também a poténcia de um fazer educativo que emancipa, liberta e transforma.
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METODOLOGIA

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa de natureza exploratoria e
descritiva, voltada a compreensdo dos processos de inser¢ao da cultura Maker no ambiente
escolar e de seus impactos na formagdo emancipadora dos sujeitos. A escolha da abordagem
qualitativa justifica-se pela necessidade de compreender fendmenos educacionais em sua
complexidade, valorizando a experiéncia dos participantes e os sentidos atribuidos as praticas
pedagogicas. Segundo Minayo (2012), o enfoque qualitativo privilegia a interpretacdo dos
significados sociais e culturais das agdes humanas, permitindo que o pesquisador analise o
contexto educativo de modo sensivel, relacional e dialdgico. Assim, ao tratar da cultura Maker
como instrumento de transformac¢do social e emancipacdo, faz-se necessario compreender nao
apenas as praticas em si, mas também as percepcdes, os valores e os sentidos produzidos por
educadores e educandos no processo de constru¢do do conhecimento.

O percurso metodolédgico estruturou-se em duas etapas interdependentes: a primeira de
carater bibliografico e a segunda de natureza empirica. A pesquisa bibliografica buscou
construir o referencial tedrico que fundamenta o estudo, articulando conceitos de autores como
Paulo Freire (1987, 1996), Seymour Papert (1980), John Dewey (1979), Jos¢ Moran (2015),
Kenski (2007) e Valente (2019), entre outros. As leituras realizadas permitiram compreender
as intersecdes entre a pedagogia emancipadora e a cultura Maker, especialmente no que se

3

refere ao “aprender fazendo” e a pratica educativa como ato de liberdade. A revisdo
bibliografica foi conduzida a partir da selecdo de materiais disponiveis em bases académicas,
como Scielo, Google Scholar, ERIC e Capes Periodicos, empregando descritores combinados,
como “educagdo emancipadora”, “metodologias ativas”, “Paulo Freire”, “aprendizagem
criativa” e “cultura Maker”. O recorte temporal privilegiou publicacdes entre 2010 e 2024,
excetuando-se obras classicas fundamentais a discussdo tedrica. Apos a triagem inicial, foram
selecionadas trinta e quatro obras que apresentavam relagdo direta com o objeto de investigacao,
sendo posteriormente lidas e fichadas para extragdo de categorias conceituais que orientaram a
analise dos dados empiricos.

A segunda etapa da pesquisa consistiu na investiga¢do de campo, desenvolvida em trés
escolas publicas do municipio de Benevides, no estado do Pard, que mantém projetos
educacionais inspirados nos principios da cultura Maker. A escolha das institui¢des foi feita por
conveniéncia e relevancia pedagogica, considerando sua experiéncia na implementacdo de

laboratérios de inovagdo e oficinas de criagdo tecnoldgica voltadas a aprendizagem pratica e
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colaborativa. A coleta de dados ocorreu entre os meses de janeiro e setembro de 2024 e
envolveu trés procedimentos principais: observagdo participante, entrevistas semiestruturadas
e andlise documental. Durante as observagdes, realizadas ao longo de doze encontros, foram
registradas interagdes entre professores e estudantes, estratégias de mediacdo, dinamicas de
grupo e processos de resolucdo de problemas. As informagdes foram anotadas em didrio de
campo, complementadas por registros fotograficos devidamente autorizados, com o intuito de
documentar o ambiente e os modos de fazer presentes nas oficinas Maker.

As entrevistas semiestruturadas foram aplicadas a seis professores diretamente
envolvidos com os projetos, com duracdo média de quarenta minutos cada. As conversas
abordaram as concepgdes pedagogicas dos docentes, suas percepgdes acerca da transformacgao
social provocada pelas praticas Maker e os desafios enfrentados na integragdo dessa abordagem
ao curriculo. Todas as entrevistas foram gravadas, com consentimento prévio dos participantes,
e posteriormente transcritas integralmente para analise. As identidades dos entrevistados foram
preservadas mediante o uso de pseudonimos, conforme preveem as diretrizes éticas das
pesquisas em Ciéncias Humanas. Paralelamente, realizou-se a andlise de documentos
institucionais, como planos de aula, relatorios pedagogicos e descrigdes de projetos, a fim de
identificar de que maneira a cultura Maker estava formalmente incorporada as praticas
curriculares e se dialogava com os principios da educacdo emancipadora.

Os dados obtidos por meio das observagdes, entrevistas e documentos foram organizados
e analisados de forma indutiva, buscando identificar categorias emergentes relacionadas a
autonomia discente, a aprendizagem colaborativa, a criticidade e ao protagonismo estudantil.
Para apoiar o processo analitico, utilizou-se o software NVivo 12, que permitiu o cruzamento
de informagdes e a codificacdo de trechos relevantes, garantindo maior sistematizacdo na
interpretagdo dos contetidos. O uso dessa ferramenta contribuiu para estabelecer relagdes entre
os discursos dos professores, as praticas observadas e os referenciais tedricos da pesquisa. As
analises foram conduzidas sob a oOtica da pedagogia critica freireana, compreendendo a
educacdo como pratica social transformadora e reconhecendo a escola como espaco de
construgao coletiva do saber.

Durante o processo de coleta de dados, a pesquisa observou rigorosamente 0s principios
éticos definidos pela Resolugdo n° 510/2016 do Conselho Nacional de Satude, que regulamenta
pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais. O projeto foi submetido e aprovado pelo Comité de
Etica em Pesquisa do Centro de Formagio e Pesquisa de Benevides (CFPB), sob o parecer n°
2024.097/CEP-CFPB. Todos os participantes receberam informacgdes detalhadas sobre os

objetivos, métodos e etapas do estudo, bem como sobre o direito de desistir a qualquer
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momento, sem prejuizo ou constrangimento. As imagens, videos e audios capturados foram
utilizados exclusivamente para fins de registro cientifico e permanecerdo arquivados em banco
de dados protegido por senha, em conformidade com a Lei n® 13.709/2018 — Lei Geral de
Protecdo de Dados Pessoais (LGPD). Foram firmados termos de consentimento livre e
esclarecido, bem como autorizagdes especificas para o uso de imagem e voz, garantindo
transparéncia e respeito a privacidade.

A metodologia adotada neste estudo compreende, portanto, um movimento dialégico
entre teoria e pratica, coerente com a propria proposta freireana de pesquisa comprometida com
a transformagdo social. Ao longo do processo investigativo, a escuta atenta e o didlogo
horizontal entre pesquisador e participantes constituiram instrumentos fundamentais para a
produc¢do do conhecimento, reafirmando o carater ético e politico da investigacao em educagao.
As experiéncias vivenciadas nas escolas observadas revelaram praticas pedagogicas que
ressignificam o fazer educativo, fortalecendo a autonomia dos estudantes e estimulando o
pensamento critico a partir da experimentacdo e da colaboragcdo. O caminho metodologico
percorrido, ancorado na investigagdo qualitativa e no compromisso emancipatorio, possibilitou
compreender a cultura Maker ndo apenas como uma estratégia didatica, mas como uma filosofia
de educacdo transformadora, capaz de aproximar a escola das demandas do mundo

contemporaneo sem perder de vista o sentido humano do aprender.

REFERENCIAL TEORICO

A construcdo do referencial tedrico desta pesquisa parte da compreensdo de que a cultura
Maker, enquanto movimento global de inovagdo educacional, tem suas bases no “aprender
fazendo” e na valorizagdo da autonomia criadora do sujeito. Tal concepgdo dialoga
profundamente com a pedagogia emancipadora proposta por Paulo Freire, que compreende a
educacdo como pratica da liberdade, ato politico e processo de humanizacio. Nesse sentido, o
presente estudo propde uma andlise integradora entre os fundamentos filoséficos da cultura
Maker e as teorias criticas da educacgdo, buscando compreender de que forma essa convergéncia
pode contribuir para a formagao de sujeitos criticos, criativos e socialmente comprometidos.

A cultura Maker, segundo Dougherty (2012), surgiu como uma extensdo do movimento
Do It Yourself (faga voc€ mesmo), que se disseminou mundialmente a partir da década de 2000
e ganhou forca com o acesso as tecnologias digitais, impressoras 3D e laboratorios de

fabricacdo (fab labs). No campo educacional, esse movimento passou a ser reconhecido como
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uma abordagem pedagogica que promove o protagonismo estudantil e o aprendizado por meio
da experimentacdo. Papert (1980), pioneiro na defesa de uma aprendizagem construcionista, ja
afirmava que “as criangas aprendem melhor quando estdo ativamente engajadas na constru¢ao
de algo que tenha significado para elas” (PAPERT, 1980, p. 36). Esse principio rompe com o
modelo bancario de ensino criticado por Freire (1987), no qual o aluno ¢ mero recipiente de
contetidos depositados pelo professor. Ambos os autores, embora situados em contextos
historicos distintos, convergem na defesa de uma educagao ativa, significativa e libertadora.

Freire (1996) propde que o ato de educar ¢, antes de tudo, um ato de didlogo e de
reconhecimento do outro como sujeito historico. O autor enfatiza que “ensinar ndo ¢ transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua constru¢do”
(FREIRE, 1996, p. 47). Essa afirmagao ressoa na pratica Maker, em que o educador atua como
mediador de experiéncias e ndo como detentor absoluto do saber. O aprender se da na relagao
entre o fazer e o refletir, e a constru¢do do conhecimento emerge do enfrentamento de
problemas concretos e do esfor¢o coletivo para resolvé-los. Assim, a cultura Maker pode ser
compreendida como uma extensdo contemporanea das pedagogias libertadoras, pois resgata o
protagonismo do estudante e o coloca como agente ativo do processo educativo.

Na perspectiva de Dewey (1979), o conhecimento ¢ fruto da experiéncia. O autor defende
que “a educagdo ¢ um processo de reconstrucdo e reorganiza¢ao da experiéncia que aumenta o
significado da experiéncia subsequente” (DEWEY, 1979, p. 89). Essa concepg¢do encontra eco
no fazer Maker, que parte da pratica para a teoria, do experimento para a compreensao,
promovendo uma aprendizagem que integra o saber e o fazer em um mesmo movimento. Para
Dewey, a escola deve ser um laboratério da vida, onde o aluno possa experimentar, testar
hipoteses e construir sentido. Tal ideia se torna ainda mais potente quando associada a visao
freireana de que o conhecimento se realiza no didlogo com o mundo, isto €, na leitura critica da
realidade e na acgdo transformadora sobre ela. Como afirma Freire (1987, p. 44), “a leitura do
mundo precede a leitura da palavra”. A pratica Maker, ao propor a criagcdo de objetos, projetos
e solugdes, convida o estudante a ler e reescrever o mundo por meio da experimentagdo e da
acao coletiva.

A educagdo emancipadora freireana sustenta-se sobre trés pilares fundamentais: o
dialogo, a problematizacao e a conscientizac¢do. Esses elementos permitem que o sujeito supere
a condi¢@o de objeto e se reconhega como agente historico de sua propria libertagdo. A cultura
Maker, ao estimular o fazer coletivo e a colaboragdo entre pares, fortalece o didlogo e a
horizontalidade nas relagdes de ensino. O professor deixa de ocupar o lugar do transmissor e

passa a atuar como orientador, coaprendiz e facilitador de processos criativos. Tal postura ¢
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descrita por Moran (2015), ao afirmar que “o papel do professor ¢ o de curador, mediador e
inspirador de aprendizagens, ajudando os alunos a se tornarem autores e protagonistas de seu
percurso formativo” (MORAN, 2015, p. 22). Essa redefinicdo de papéis reflete a transicdo da
educacdo tradicional para uma educagdo baseada na autonomia e na corresponsabilidade.

A cultura Maker, ao introduzir elementos da tecnologia digital e da fabricagao criativa no
ambiente escolar, também se alinha as demandas contemporaneas de inovagdo e inclusdo.
Kenski (2007) ressalta que “as tecnologias, quando utilizadas de forma critica e criativa, t€m o
potencial de transformar praticas pedagogicas, expandindo os espacos e tempos de
aprendizagem” (KENSKI, 2007, p. 54). Essa transformagdo, entretanto, ndo deve ser
confundida com mera modernizacao instrumental. O uso de tecnologias na educacao, segundo
Pretto (2013), deve ser orientado por principios éticos e politicos, a fim de evitar a reproducao
das desigualdades sociais sob novas formas. Nesse sentido, a cultura Maker ndo deve ser
reduzida a uma pratica tecnicista, mas compreendida como um espago de emancipagdo, de
autoria e de construcao coletiva do saber.

A proposta Maker se aproxima da teoria construcionista de Papert (1980), que se inspira
nos pressupostos do construtivismo piagetiano, mas vai além ao enfatizar o papel do artefato
construido na aprendizagem. Para Papert, “a melhor aprendizagem ocorre quando o aluno esta
engajado na construcdo de um produto tangivel que possa ser compartilhado e discutido”
(PAPERT, 1980, p. 57). Essa noc¢do de tangibilidade ¢ central na cultura Maker, pois permite
que o pensamento se materialize em forma de objeto, projeto ou protétipo, tornando o
aprendizado mais significativo. Ao mesmo tempo, a pedagogia freireana refor¢a que o
aprendizado s6 se realiza plenamente quando conduz a transformacdo da realidade. Assim, a
materializa¢do proposta por Papert adquire um sentido ético-politico na 6tica de Freire, pois o
produto da acdo humana ¢ também um ato de libertagao.

Segundo Valente (2019), a aprendizagem criativa e 0 movimento Maker representam “a
convergéncia entre o pensamento computacional, a expressao artistica e o engajamento social”
(VALENTE, 2019, p. 73). Essa convergéncia amplia o horizonte da escola como espaco de
formagdo integral, promovendo a interdisciplinaridade e a integracdo entre saberes técnicos e
saberes humanos. Para Demo (2004), a verdadeira inovagdo educacional ocorre quando o aluno
deixa de ser “repetidor de informagdes” para tornar-se “autor de conhecimento” (DEMO, 2004,
p. 14). Nesse sentido, a cultura Maker, ao estimular a autoria e a criag@o, concretiza a pedagogia
da autonomia freireana, em que o sujeito se reconhece como ser inacabado, mas em permanente

construcao.
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No campo das metodologias ativas, a cultura Maker se relaciona diretamente com o
conceito de aprendizagem significativa de Ausubel (1980), que defende que o novo
conhecimento se ancora em estruturas cognitivas pré-existentes, sendo assimilado de modo
mais profundo quando o estudante atribui sentido ao que aprende. O fazer Maker, ao propor
desafios reais e contextualizados, possibilita essa conexdo entre teoria e pratica, favorecendo o
engajamento e o aprendizado auténtico. Freire (1996) também reforca que “ninguém educa
ninguém, ninguém se educa a si mesmo, os homens se educam entre si, mediatizados pelo
mundo” (FREIRE, 1996, p. 78). Essa interdependéncia entre sujeitos ¢ mundo ¢ a base da
pratica educativa dialdgica e se reflete na colaboragdo caracteristica dos espagos Maker, em que
o conhecimento ¢ produzido de forma coletiva e compartilhada.

A escola, sob a ¢dtica freireana, deve ser um espacgo de liberdade e ndo de opressdao, um
territorio de criagcdo e de reconstru¢do de sentidos. A cultura Maker, ao propor o fazer com
significado, permite que o estudante compreenda o conhecimento como instrumento de
transformacgdo da realidade. Para Freire (1987), “¢ pensando criticamente a pratica de hoje ou
de ontem que se pode melhorar a proxima pratica” (FREIRE, 1987, p. 40). Essa visdo reflexiva
estd no cerne do processo Maker, que se baseia na tentativa, no erro e na reconfiguracao
constante do fazer. O erro deixa de ser punido e passa a ser reconhecido como parte do
aprendizado, o que ressignifica as nog¢des de avaliacdo e sucesso escolar. Esse deslocamento
epistemologico contribui para a constru¢do de um ambiente educativo mais inclusivo e
acolhedor, em que a curiosidade e a experimentagdo sdo valorizadas.

O didlogo entre a cultura Maker e a pedagogia freireana também pode ser observado nas
praticas de alfabetizagdo tecnoldgica e na democratizagdo do acesso ao conhecimento. Freire
(1989) ja defendia a alfabetizagdo como um ato politico de libertagdo, argumentando que “a
leitura da palavra ¢ precedida pela leitura do mundo e pela necessidade de nomea-lo” (FREIRE,
1989, p. 23). Do mesmo modo, a cultura Maker promove uma alfabetizacao digital que vai além
do uso técnico de ferramentas; ela convida o sujeito a compreender, criar e modificar o mundo
tecnologico que o cerca. Essa relagdo critica com a tecnologia transforma o estudante em
produtor ¢ ndo mero consumidor, reforcando o ideal de uma educagcdo emancipadora e
participativa.

Além de seu carater formativo, a cultura Maker tem uma dimensao social e comunitaria.
Dougherty (2016) enfatiza que os espagos Maker se consolidam como ecossistemas
colaborativos, onde o conhecimento ¢ compartilhado e a aprendizagem se torna um bem
comum. Esses espacos — sejam laboratorios escolares, oficinas comunitarias ou fab labs —

funcionam como ambientes democraticos de troca e de criacdo, nos quais a diversidade de

"1 A A il & caciico > B ON] hed Y it 6




ISSN: 2358-8829 Q ) CON ED"

XI Congresso Nacional de Educacao

saberes ¢ valorizada. Freire (1996) argumenta que “a educagdo auténtica nao se faz de A para
B ou de B para A, mas de A com B, mediatizados pelo mundo” (FREIRE, 1996, p. 80). Essa
dimensao dialdgica e horizontal ¢ central tanto na pedagogia freireana quanto no fazer Maker,
em que a colaboragdo se torna motor do aprendizado e da inovacao.

Sob a perspectiva da educagao critica, a cultura Maker oferece uma oportunidade concreta
de unir tecnologia e humanizacdo. Kenski (2012) destaca que o desafio das escolas
contemporaneas nao estd apenas em integrar tecnologias, mas em “promover uma cultura
digital critica e criativa que valorize o protagonismo do aluno e o uso ético do conhecimento”
(KENSKI, 2012, p. 61). Nessa direcdo, a cultura Maker, quando incorporada ao curriculo,
possibilita a vivéncia de uma cidadania digital ativa, em que o estudante ndo apenas consome
informagdes, mas participa da construgdo coletiva de solu¢des para problemas reais. Isso esta
em consonancia com os principios da BNCC (BRASIL, 2018), que destaca a necessidade de
formar sujeitos autdbnomos, solidarios e capazes de intervir no mundo com responsabilidade e
criticidade.

Por fim, ¢ possivel afirmar que a cultura Maker e a pedagogia freireana convergem na
busca por uma educagdo humanizadora e transformadora. Ambas rejeitam o ensino passivo,
valorizam a pratica reflexiva e compreendem o aprendizado como processo continuo de
construcao de sentido. Se Freire propde a conscientizagdo como caminho para a libertacdo, o
movimento Maker oferece as ferramentas praticas e simbodlicas para que essa libertacdo se
concretize no fazer. Em outras palavras, a cultura Maker materializa o ideal freireano de uma
educacdo que emancipa pela agdo, pelo didlogo e pela criacao.

Assim, o referencial tedrico aqui construido demonstra que o encontro entre a cultura
Maker e a educagdo emancipadora ndo ¢ meramente conceitual, mas profundamente politico e
ético. Ele aponta para uma pedagogia que une tecnologia e solidariedade, inovagdo e critica,
técnica e sensibilidade. Trata-se de uma nova forma de conceber o aprender — um aprender

que faz, transforma e liberta.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados obtidos na pesquisa empirica revelam a emergéncia de quatro categorias
analiticas centrais, que sintetizam as experiéncias vivenciadas nas escolas observadas: (1)
autonomia discente e protagonismo juvenil; (2) aprendizagem colaborativa e cultura de pares;
(3) integragdo curricular e inovagdo pedagogica; e (4) consciéncia critica e transformacgao

social. Essas categorias foram identificadas a partir da triangula¢do entre os registros de
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observagdo participante, as entrevistas com docentes e a analise documental. Cada uma delas
representa um eixo interpretativo das praticas Maker no contexto educacional amazodnico,
indicando os caminhos pelos quais a cultura Maker se articula a proposta de uma educagao
emancipadora.

Na primeira categoria, a autonomia discente e o protagonismo juvenil foram observados
como resultados evidentes da inser¢do da cultura Maker nas praticas pedagogicas. As atividades
analisadas demonstraram que os estudantes, quando estimulados a criar, testar e aprimorar suas
proprias solugdes, desenvolvem senso de responsabilidade, autoconfianca e autorregulagdo da
aprendizagem. Durante as oficinas de prototipagem e robdtica educacional, os alunos eram
incentivados a escolher suas proprias estratégias de resolugdao de problemas, o que promoveu
engajamento e pertencimento ao processo de ensino. Um dos professores entrevistados
destacou que “os alunos deixaram de esperar respostas prontas e passaram a buscar caminhos
proprios, aprendendo a lidar com erros como parte natural do processo” (Prof. A, 2024). Essa
observagdo encontra respaldo em Papert (1980), para quem “o erro ¢ uma oportunidade de
reflexdo e reconstrug¢do cognitiva, € ndo um fracasso”. Do mesmo modo, Freire (1996, p. 35)
enfatiza que “ensinar exige risco, aceitacdo do novo e rejeicao a qualquer forma de imobilismo™.
Assim, o protagonismo juvenil observado nas praticas Maker reflete o ideal freireano de um
sujeito ativo, critico e criador, capaz de assumir o controle de sua propria formagao.

A segunda categoria, aprendizagem colaborativa e cultura de pares, refere-se a forma
como o trabalho coletivo foi estruturado nas experiéncias observadas. Em todas as escolas
participantes, o processo de aprendizagem Maker se deu em grupos, nos quais cada estudante
contribuia com diferentes habilidades e saberes. A colaboragdo tornou-se um principio
estruturante das atividades, evidenciando a horizontalidade nas relacdoes de ensino. As
observagdes mostraram que os professores atuavam mais como facilitadores do processo,
estimulando a troca de ideias, a escuta ativa e o respeito as diferencas. Esse modelo de
aprendizagem colaborativa se alinha a perspectiva de Moran (2015), que afirma que “a
aprendizagem se torna mais significativa quando construida em conjunto, pois o conhecimento
¢ social e se fortalece na interacdo”. A pratica Maker, ao promover ambientes de coautoria,
rompe com o isolamento caracteristico da sala de aula tradicional e reafirma o principio
freireano do didlogo como caminho para a construg@o do saber. Freire (1996, p. 80) refor¢a que
“ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, os homens se educam entre si,
mediatizados pelo mundo”. Nas experiéncias observadas, o “mundo” era representado pelo
desafio tecnoldgico, pelo experimento pratico, pelo objeto construido coletivamente —

mediagdes concretas que tornaram o aprendizado vivo e significativo.
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A categoria integragdo curricular e inovacao pedagdgica reflete o esfor¢co das escolas em
articular as praticas Maker com os contetidos das disciplinas tradicionais. A analise documental
dos planos de aula e relatdrios pedagogicos revelou que as oficinas Maker estavam vinculadas
a temas interdisciplinares, como sustentabilidade, energia, comunicacdo e identidade cultural.
Em um dos projetos analisados, intitulado “Energia que Transforma”, estudantes de 8° ano
construiram pequenos geradores edlicos com materiais reciclaveis, integrando conhecimentos
de Fisica, Geografia e Artes. Essa proposta ilustra o potencial da cultura Maker de promover
conexdes entre areas do saber e de estimular a aprendizagem contextualizada. Dewey (1979, p.
92) ja apontava que “a educag¢do deve ser concebida como reconstru¢cdo continua da
experiéncia”, em que a teoria surge da pratica e retorna a ela como reflexdo. A inovagao
pedagbgica observada ndo se restringiu ao uso de tecnologias, mas incluiu a mudancga de postura
docente e a reconfiguracdo dos espacos escolares. Salas de aula tradicionais foram
transformadas em ambientes abertos, com mesas modulares, kits de robdtica, materiais
reciclaveis e dispositivos digitais, configurando espacos mais dindmicos e criativos. Kenski
(2007, p. 58) observa que “a inovagao pedagogica se da quando o espaco educativo se abre ao
novo, ao imprevisivel e a participagdo ativa dos estudantes”. Esse principio foi evidenciado nas
praticas observadas, em que a experimentacao e a curiosidade substituiram o medo do erro ¢ a
repeticdo mecanica.

A quarta categoria, consciéncia critica e transformacao social, sintetiza a dimensao mais
profunda e emancipatoria das praticas Maker. Nas escolas analisadas, as atividades ndo se
limitaram ao desenvolvimento técnico ou criativo, mas também abordaram questdes sociais e
ambientais. Projetos como “Cidade Sustentavel”, “Tecnologia e Comunidade” e “Robos da
Inclusdo” envolveram discussoes sobre desigualdade, cidadania e meio ambiente, incentivando
os alunos a propor solugdes para problemas locais. Em uma das entrevistas, uma professora
relatou: “a tecnologia ndo ¢ apenas um recurso, ¢ uma forma de pensar e agir sobre o mundo.
Quando os alunos criam algo que pode melhorar o lugar onde vivem, eles entendem que sao
parte da mudanga” (Prof. B, 2024). Essa percep¢ao esta em consonancia com Freire (1987, p.
44), que defende que “ndo ha saber mais ou saber menos: héa saberes diferentes”. A cultura
Maker, ao valorizar saberes empiricos e comunitarios, legitima o conhecimento produzido a
partir da realidade dos estudantes, fortalecendo o vinculo entre escola e sociedade.

A sistematizagdo dos achados pode ser resumida no Quadro 1, que sintetiza as categorias

analiticas identificadas na pesquisa.
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Quadro 1 — Categorias Analiticas Emergentes da Pesquisa

Categoria Descricao Fundamentos Teoricos

Autonomia  discente e | Desenvolvimento da autonomia e da | Freire (1996), Papert (1980)

protagonismo juvenil autorregulacdo da aprendizagem.

Aprendizagem colaborativa | Construgdo coletiva do conhecimento | Freire (1987), Moran (2015)

e cultura de pares em ambientes horizontais.

Integracdo  curricular e | Articulagdo entre praticas Maker e | Dewey (1979), Kenski

inovacdo pedagogica conteudos disciplinares. (2007)

Consciéncia  critica e | Uso da tecnologia e da criacdo para | Freire (1987), Valente
transformagao social enfrentar problemas reais. (2019)

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A leitura das categorias evidencia que a inser¢do da cultura Maker nas escolas publicas
de Benevides contribuiu para a consolida¢ao de um modelo educacional mais participativo e
emancipador. A andlise dos dados indica que os alunos passaram a exercer papel mais ativo no
processo de aprendizagem, e os professores, ao adotarem posturas mediadoras, aproximaram-
se da concepcao freireana de docéncia como ato de escuta e didlogo. Essa transformacgao
epistemologica rompe com a logica da educacao bancaria, na qual o aluno ¢ mero receptor, e
reposiciona o estudante como sujeito produtor de saberes. Como observa Freire (1996, p. 49),
“a alegria de ensinar e de aprender esta na criagdo, e ndo na repeti¢do”. Tal afirmagdo reflete o
que foi observado nos espagcos Maker: a alegria de aprender pelo fazer.

Além disso, a integracdo curricular demonstrou que a cultura Maker potencializa o
desenvolvimento de competéncias previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
como pensamento critico, criatividade, colaboragao e responsabilidade social (BRASIL, 2018).
Essa convergéncia entre pratica pedagogica e politica publica reforca o papel das escolas como
espacos de inovacdo e cidadania. Segundo Demo (2004), a escola do futuro deve “formar
sujeitos que saibam pensar por si mesmos e agir de forma criativa e ética” (DEMO, 2004, p.
27). As evidéncias coletadas apontam que as praticas Maker observadas caminham nesse
sentido, ao promover uma aprendizagem que alia técnica e sensibilidade, razdo e emocao,
ciéncia e arte.

Outro ponto relevante identificado nos resultados refere-se a mudanca de cultura docente.
Muitos professores relataram que a adog¢do de praticas Maker exigiu superar o medo da
tecnologia e abandonar a ideia de controle absoluto sobre o processo de ensino. Essa mudanca

foi acompanhada de uma nova postura pedagogica, mais aberta ao didlogo e a experimentagao.
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Como relatou uma docente: “ndo se trata de dominar a tecnologia, mas de aprender junto com
os alunos; a cada erro, todos nos crescemos” (Prof. C, 2024). Esse testemunho ilustra o conceito
de “educador-aprendiz” defendido por Freire (1996), que reconhece a incompletude do ser
humano e a necessidade constante de aprender em comunhaio.

De modo geral, os resultados indicam que a cultura Maker, quando orientada por
principios éticos e pedagogicos criticos, constitui um poderoso instrumento de emancipacao.
Ela amplia o acesso ao conhecimento, promove o pensamento critico e fortalece o protagonismo
dos sujeitos no processo educativo. O didlogo entre teoria e pratica, tecnologia e humanizacao,
observado nas experiéncias analisadas, demonstra que € possivel construir uma escola que, ao
mesmo tempo, seja inovadora e socialmente comprometida. A cultura Maker, portanto, nao se
limita a insercdo de ferramentas tecnoldgicas, mas implica uma revolu¢do no modo de
compreender a educacdo — uma revolu¢do pautada na autonomia, na solidariedade e na

transformagao social.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como proposito central compreender de que maneira a
integracao da cultura Maker no ambiente escolar pode atuar como ponte entre a transformagao
social e a educacdo emancipadora, em didlogo com o pensamento de Paulo Freire e com os
fundamentos epistemologicos de autores como Papert, Dewey, Moran, Kenski e Valente. Ao
longo do estudo, foi possivel constatar que o movimento Maker, longe de se reduzir a uma
tendéncia tecnoldgica, constitui-se como uma filosofia educacional profundamente
comprometida com a humaniza¢do, a autonomia e a liberdade de aprender. As praticas
observadas nas escolas publicas de Benevides/PA demonstraram que a cultura Maker, quando
orientada por principios criticos e dialogicos, transforma o espago escolar em um territorio de
criagdo, reflexdo e emancipacao.

Os resultados obtidos permitem afirmar que a cultura Maker representa mais do que um
conjunto de metodologias inovadoras — ela traduz uma nova ética da aprendizagem, baseada
na colaboracdo, no protagonismo e na corresponsabilidade. O “aprender fazendo”, principio
que sustenta o movimento, manifesta-se como uma metodologia ativa capaz de romper com o
paradigma bancario da educagdo tradicional, substituindo a loégica da transmissdo pela logica
da construcdo coletiva do saber. Essa transformacao epistemoldgica, que recoloca o estudante

no centro do processo educativo, reafirma a pedagogia freireana como referéncia fundamental
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para a constru¢ao de uma educacdo verdadeiramente libertadora. Ensinar, nessa perspectiva,
ndo ¢ depositar conteudos, mas criar condi¢des para que o sujeito produza, reflita e se reconhega
como autor de sua historia.

Durante o desenvolvimento empirico da pesquisa, observou-se que os espacos Maker
favoreceram a emergéncia de aprendizagens mais significativas, nas quais os alunos passaram
a assumir um papel ativo, criador e critico. As oficinas, laboratdrios e projetos interdisciplinares
observados revelaram a poténcia do fazer colaborativo como estratégia de envolvimento e de
sentido. Essa constatacdo corrobora o pensamento de Dewey (1979), que compreende a
educacdo como processo de reconstru¢do continua da experiéncia, e de Papert (1980), que
associa a aprendizagem mais profunda a construgdo de artefatos tangiveis. O fazer, no contexto
Maker, transcende o dominio técnico: ele ¢ um gesto de autoria e de libertagdo, pois permite ao
sujeito experimentar o poder transformador do conhecimento. Em consonancia, Freire (1996,
p. 47) nos lembra que “a educagdo nao transforma o mundo. Educa¢do muda pessoas. Pessoas
transformam o mundo”. Essa frase, tdo conhecida, adquire um novo significado a luz da cultura
Maker, pois demonstra que o fazer coletivo e reflexivo pode ser o motor da mudanga pessoal e
social.

As experiéncias vivenciadas durante o estudo de campo também evidenciaram que a
cultura Maker potencializa a integracdo curricular e a interdisciplinaridade, aproximando os
contetidos escolares da realidade dos estudantes. Projetos relacionados a sustentabilidade,
energia e tecnologia mostraram que a pratica Maker pode se articular de forma organica com
os componentes curriculares, promovendo aprendizagens contextualizadas e socialmente
relevantes. Essa integracdo rompe com as fronteiras disciplinares e aproxima a escola da vida,
transformando o ato de aprender em um processo significativo e engajado. A BNCC (BRASIL,
2018) ja orienta as instituicdes a desenvolverem competéncias que envolvem pensamento
critico, criatividade e cidadania — principios plenamente atendidos pelas experiéncias Maker
observadas. Nesse sentido, a pesquisa confirma que a cultura Maker se insere de modo coerente
nas politicas educacionais contemporaneas, desde que seja compreendida ndo apenas como um
recurso tecnologico, mas como uma abordagem pedagogica comprometida com a emancipagao.

Do ponto de vista social, o estudo reafirma que a cultura Maker pode ser instrumento de
democratiza¢do do conhecimento. Ao estimular o acesso as tecnologias, a experimentagdo € o
trabalho colaborativo, ela promove a inclusdo digital e cognitiva de grupos historicamente
marginalizados. Em escolas publicas da Amazdnia, como as de Benevides, o fazer Maker
adquire ainda um valor simbdlico: o de empoderar jovens da periferia a se reconhecerem como

inventores, criadores e transformadores de suas realidades. Esse aspecto revela a dimensao
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politica da cultura Maker, em sintonia com a proposta freireana de “educacdo como pratica da
liberdade”. A liberdade, aqui, ndo ¢ apenas o direito de aprender, mas a capacidade de intervir
no mundo a partir do conhecimento produzido coletivamente. Essa visdo humanista e
socialmente comprometida contrasta com a instrumentalizagdo tecnicista que muitas vezes
domina o discurso sobre inovagdo educacional, e aponta para a urgéncia de uma pedagogia da
tecnologia que seja também uma pedagogia da solidariedade.

E importante destacar que a cultura Maker, para se consolidar como instrumento de
transformagdo, requer uma mudanca profunda na postura docente. Os professores observados
relataram que a transi¢do de um modelo transmissivo para um modelo colaborativo exigiu nao
apenas formacdo técnica, mas também abertura ao novo, tolerancia ao erro e disposi¢ao para
aprender junto com os alunos. Essa mudanga, longe de ser simples, ¢ essencial para que o fazer
educativo se torne dialdgico e emancipador. Como argumenta Freire (1996, p. 33), “ensinar
exige humildade, tolerancia e luta pela dignidade dos educandos”. Assim, o papel do educador
Maker ¢ o de mediador que instiga, provoca e compartilha, criando um ambiente em que o
conhecimento ¢ construido e ndo imposto. Essa redefinicdo de papéis pedagdgicos ¢ um dos
legados mais importantes das experi€ncias analisadas, pois coloca o professor no lugar do
pesquisador de sua propria pratica, e o aluno como parceiro ativo do processo formativo.

Outra reflexdo relevante que emerge desta pesquisa diz respeito ao potencial da cultura
Maker para o desenvolvimento integral dos sujeitos. Ao envolver competéncias cognitivas,
socioemocionais e éticas, o fazer Maker estimula a criatividade, a empatia, o pensamento critico
e a capacidade de lidar com frustragcdes. Essas habilidades sdo essenciais para a vida em
sociedade e para a construgdo de uma cidadania ativa. O erro, elemento central do processo
Maker, foi ressignificado nas experiéncias observadas: deixou de ser interpretado como falha e
passou a ser entendido como oportunidade de aprendizado e recomeco. Essa mudanca cultural
dentro da escola tem impacto direto sobre a autoestima e a motivacdo dos estudantes,
contribuindo para um ambiente mais inclusivo e humanizado. Freire (1987) ja apontava que
“ndo ha ensino sem pesquisa, nem pesquisa sem ensino”, € que o ato educativo deve sempre
abrir caminhos para a curiosidade e a invengdo. O espirito Maker encarna essa ideia, pois
combina o rigor cientifico com a liberdade criativa, a critica com a esperanca, o saber técnico
com o compromisso social.

Do ponto de vista tedrico, esta pesquisa contribui para o campo das ciéncias da educacao
ao propor um didlogo entre a cultura Maker e a pedagogia critica freireana, indicando que a
integracdo entre inovagdo tecnoldgica e consciéncia politica ¢ ndo apenas possivel, mas

necessaria. Em um momento histérico marcado por crises sociais, desigualdades e desafios
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ambientais, a escola precisa se reinventar como espaco de resisténcia e de reencantamento. A
cultura Maker, ao promover o protagonismo € a autonomia, oferece caminhos concretos para
essa reinvencdo. Ela devolve a educagdo seu carater politico, criador e transformador, sem
perder o vinculo com a dimensdo afetiva e ética do ensino. Essa sintese entre técnica e
humanismo, ciéncia e sensibilidade, ¢ um dos grandes desafios da contemporaneidade, e a
pedagogia freireana fornece o horizonte tedrico para enfrenté-lo.

Entretanto, reconhece-se que o desenvolvimento da cultura Maker nas escolas publicas
ainda enfrenta desafios estruturais e formativos. Faltam recursos materiais, infraestrutura
tecnoldgica e politicas de formagao continuada que sustentem a consolidagdo dessa abordagem.
As préaticas observadas revelaram o esfor¢o dos educadores em improvisar recursos e adaptar
espacos, muitas vezes sem o devido apoio institucional. Esse cendario aponta para a necessidade
de politicas publicas que assegurem a universalizagdo do acesso a cultura digital e ao fazer
criativo, principalmente em contextos periféricos e amazonicos. O fortalecimento de programas
de formacao docente e de redes colaborativas entre escolas pode ser um passo essencial nesse
processo. Além disso, futuras pesquisas podem aprofundar a andlise sobre os impactos da
cultura Maker na aprendizagem de diferentes areas do conhecimento, bem como investigar suas
contribuicdes para a inclusdo de estudantes com deficiéncia ou pertencentes a grupos
vulneraveis.

Do ponto de vista da comunidade cientifica, este estudo propde uma ampliagdo do debate
sobre a integragdo entre tecnologia e humanizagdo na educagdo. E urgente que a pesquisa
educacional brasileira se debruce sobre as praticas que unem inovagdo e justi¢a social,
superando a dicotomia entre técnica e critica. A cultura Maker, vista sob a Otica freireana,
oferece um terreno fértil para essa reflex@o, pois demonstra que a tecnologia pode ser aliada da
emancipa¢do e nao instrumento de alienagdo. Essa compreensdo abre perspectivas para novos
estudos interdisciplinares, envolvendo campos como pedagogia, ciéncia da computacio,
filosofia e sociologia da educa¢do. Investigar a relagdo entre fazer, pensar e transformar ¢ um
caminho promissor para o fortalecimento de uma educacdo comprometida com o futuro humano
e sustentavel.

Logo, as consideragdes finais desta pesquisa apontam que a cultura Maker, quando
orientada pelos principios da educacdo emancipadora, constitui uma pratica pedagdgica potente
para o desenvolvimento de uma cidadania ativa, criativa e solidaria. Ela ressignifica o ato de
aprender, transformando-o em experiéncia de autoria e de libertagdo. Ao dialogar com a
pedagogia de Paulo Freire, a cultura Maker nos recorda que a educacdo ¢ sempre um ato de

coragem e de esperanga, uma aposta no poder criador do ser humano e na capacidade de
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transformar o mundo pelo conhecimento. Freire (1987, p. 84) nos convida a “sonhar com a
escola que ainda ndo existe”, e € exatamente nesse sonho que o fazer Maker encontra sua razao
de ser — no gesto de construir 0 novo com as proprias maos, no exercicio de imaginar e
materializar o futuro.

Portanto, a pesquisa conclui que a cultura Maker ¢ mais do que um movimento
educacional; ¢ uma metafora para a propria pedagogia da libertagdo. Ao unir fazer e pensar,
técnica e ética, ciéncia e sensibilidade, ela nos oferece caminhos para uma escola viva,
participativa e justa. Que o espirito Maker, em sua esséncia criadora, continue a inspirar praticas
educativas que formem sujeitos capazes de transformar ndo apenas suas realidades, mas

também o proprio sentido da educagdo no século XXI.
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