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ESTATISTICAS NA RUA: DESCOBRINDO A REALIDADE DA
ESCOLARIDADE EM NOSSO BAIRRO

Maria Rafaela Andrade da Nobrega !

INTRODUCAO

O projeto foi desenvolvido com alunos do 8° ano com o objetivo de explorar conceitos
estatisticos de forma pratica e contextualizada, estimulando a capacidade investigativa dos
estudantes, a analise de dados e a construcdo de representacdes graficas na plataforma Canva.
A investigacdo abordou o nivel de escolaridade da comunidade local, incentivando os
estudantes a coletar, organizar e analisar dados reais.

A proposta ¢ relevante, pois busca conectar o ensino da Matematica a realidade social
dos alunos, promovendo o desenvolvimento de habilidades matematicas e tecnoldgicas, além
da reflexao critica sobre questdes sociais, como o0 acesso a educagdo ao longo das décadas.

O ensino de Estatistica na Educa¢dao Basica tem se tornado cada vez mais relevante,
sobretudo diante das demandas de uma sociedade orientada por dados e informagdes. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) refor¢a essa importancia ao estabelecer que os estudantes
devem desenvolver a capacidade de coletar, organizar, representar e interpretar dados,
utilizando-os para compreender fendmenos do cotidiano e fundamentar decisoes (Brasil, 2018).
Assim, o ensino de Estatistica deve ir além da aplicacdo de formulas, promovendo o
desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia intelectual.

De acordo com Batanero e Diaz (2021), a Educacao Estatistica deve ser concebida como
um campo que estimula o raciocinio e a literacia estatistica, permitindo aos alunos analisar
informagdes e compreender o mundo de forma mais critica. A inser¢do da Estatistica em
projetos investigativos amplia o envolvimento dos estudantes, que passam a construir
conhecimento por meio da andlise de situagdes reais. No caso do projeto, a investigagao sobre
a escolaridade no bairro aproximou os conceitos matematicos da vivéncia dos alunos, tornando
o processo de aprendizagem mais concreto e significativo.

As metodologias ativas constituem um caminho promissor para essa abordagem, pois
colocam o aluno no centro do processo, estimulando a autonomia, a colaboracdo e o

protagonismo (Bacich; Moran, 2018). A proposta metodoldgica do projeto baseou-se em uma
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pratica investigativa, na qual os estudantes foram responsaveis por levantar hipoteses, coletar
dados, construir graficos e apresentar conclusdes. Esse processo colaborativo favoreceu a
aprendizagem por meio da agdo, da reflexdo e da problematizagdo da realidade.

O uso das tecnologias digitais também se mostrou essencial nesse processo. Segundo
Valente (2019), as tecnologias, quando integradas de forma pedagogica, ampliam as
possibilidades de aprendizagem e favorecem o desenvolvimento de competéncias digitais. A
utilizacdo do Canva na construcao de graficos e banners possibilitou aos alunos exercitarem
tanto o raciocinio estatistico quanto o letramento digital, além de estimular a criatividade e a
comunicagao visual.

Para Borba e Penteado (2021), o uso das tecnologias digitais no ensino da Matematica
cria ambientes de aprendizagem mais dindmicos e interativos, em que o estudante deixa de ser
apenas receptor de informacoes e se torna produtor de conhecimento. Essa perspectiva dialoga
com o conceito de aprendizagem ativa e com a ideia de que a Matematica deve estar conectada
a realidade dos alunos, promovendo a reflexdo sobre questdes sociais e culturais.

Além disso, o projeto desenvolvido se alinha a concepgao de Educacdo Matematica
Critica, defendida por Skovsmose (2000), que propde um ensino voltado para a leitura do
mundo e para a formagao de cidaddos conscientes e participativos. Ao analisar os dados sobre
a escolaridade da comunidade, os estudantes foram levados a refletir sobre desigualdades
sociais e educacionais, compreendendo a Matemdtica como ferramenta para interpretar e
transformar a realidade.

Dessa forma, o estudo evidencia que o ensino da Estatistica, quando sustentado por
metodologias ativas e pelo uso de tecnologias digitais, possibilita uma aprendizagem mais
significativa e contextualizada. Projetos que integram investigacdo, tecnologia e realidade
social contribuem para o desenvolvimento integral dos estudantes e fortalecem o papel da

escola como espacgo de formagao critica e cidada.
METODOLOGIA

A metodologia adotada foi de carater ativo e investigativo, centrada no protagonismo
dos alunos (Bacich; Moran, 2018). Inicialmente, os alunos escolheram um tema relevante para
a comunidade, sendo selecionado o nivel de escolaridade dos moradores do bairro de Santa
Luzia, PB. A partir dessa defini¢do, realizaram uma pesquisa de campo, entrevistando 58

moradores e coletando dados sobre escolarizacdo em diferentes faixas etarias. Essa etapa
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permitiu aos estudantes vivenciarem o processo de investigacdo, desde a coleta até a
interpreta¢do dos dados, desenvolvendo autonomia e senso critico.

ApoOs a coleta, os alunos organizaram e sistematizaram as informagdes obtidas,
construindo graficos estatisticos e banners digitais com o auxilio da plataforma Canva. O uso
da tecnologia possibilitou a integragdo entre o raciocinio estatistico e o letramento digital,
estimulando a criatividade e a comunicag¢do visual dos participantes.

Durante a analise, os estudantes discutiram os resultados obtidos, refletindo sobre o
impacto social da educagdo na comunidade e reconhecendo a importincia do acesso a
escolarizagdo ao longo das geracdes. A metodologia favoreceu a aprendizagem significativa
por meio da agdo e da reflexdo, conectando a Estatistica ao contexto social dos alunos e
fortalecendo a compreensdao da Matematica como instrumento para interpretar e transformar a

realidade
RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagdo da proposta permitiu que os estudantes coletassem, organizassem e
analisassem dados reais sobre o nivel de escolaridade da comunidade onde vivem. A atividade
despertou grande interesse e engajamento entre os alunos, que se mostraram motivados a
compreender a realidade local e a utilizar os conceitos estatisticos em um contexto concreto.
Essa participacao ativa contribuiu para uma aprendizagem mais significativa, pois os estudantes
puderam perceber a utilidade pratica da Estatistica e o papel da Matematica na interpretacao de
fenomenos sociais.

Figura 1: Alunos realizando a pesquisa com a comunidade do bairro.

P . BN O~ BT | 4. BB o~ ot | | =~ BN LA . 4 BBPE @ ..



ISSN: 2358-8829

S CONEDUY
/
\ ’ X1 Congresso Nacional de Educagao

Com base nas entrevistas realizadas com 58 moradores, foi possivel identificar diferengas
marcantes entre as faixas etarias. A analise revelou que muitas pessoas com mais de 50 anos
apresentavam baixo nivel de escolaridade ou eram analfabetas, o que gerou discussdes em sala
sobre as desigualdades educacionais e suas consequéncias sociais. Os alunos refletiram sobre o
avancgo das oportunidades educacionais nas geragdes mais jovens e sobre os desafios que ainda
persistem na comunidade.

A elaboragao de graficos e banners digitais na plataforma Canva favoreceu o
desenvolvimento de habilidades matematicas, tecnologicas e comunicativas. Durante essa
etapa, os alunos demonstraram autonomia, criatividade e colaboracdo, construindo
representacdes visuais claras e atrativas dos dados obtidos. Além disso, aprimoraram o
letramento digital e visual, explorando o uso das tecnologias como ferramentas de expressao e
analise.

Figura 2: Aluno criando o grafico e o banner final elaborado pelo aluno.

Analiabetismo na Educacgao Basica
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Fonte: Dados da pesquisa, 2025.

Na socializa¢do dos resultados, os grupos apresentaram suas producgdes para a turma,
explicando o processo de coleta, as escolhas feitas e as conclusdes alcangadas. Esse momento
evidenciou posturas criticas e reflexivas, além de fortalecer a empatia e o senso de
responsabilidade social dos participantes. O envolvimento coletivo e o dialogo entre os alunos
foram aspectos marcantes da experiéncia.

Dessa forma, os resultados indicam que o uso de metodologias ativas e tecnologias
digitais favoreceu o engajamento e a participagdo dos estudantes, tornando o ensino de
Estatistica mais concreto, dindmico e conectado a realidade. A experiéncia mostrou que, quando
os alunos sdo protagonistas do processo de aprendizagem, a Matematica se transforma em uma

poderosa ferramenta de compreensao e intervencao social.
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CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do projeto evidenciou que o ensino de Estatistica torna-se mais
significativo quando contextualizado na vivéncia dos estudantes. Ao investigar o nivel de
escolaridade da comunidade, os alunos puderam relacionar os contetidos matematicos a
situagoes reais, compreendendo a relevancia dos dados para interpretar fenomenos sociais. Essa
aproximagao entre escola e comunidade favoreceu o desenvolvimento de uma aprendizagem
mais critica e reflexiva.

Durante todo o processo, observou-se alto nivel de engajamento e participacdo dos
estudantes. Eles se mostraram motivados a coletar, organizar e analisar as informagdes obtidas,
demonstrando curiosidade e senso de responsabilidade diante da pesquisa. O trabalho em grupo
estimulou a colaboracdo, a troca de ideias e o protagonismo estudantil, aspectos fundamentais
para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e para a constru¢do da autonomia
intelectual.

O uso da plataforma Canva e de recursos digitais ampliou as possibilidades de expressao
e permitiu integrar o raciocinio estatistico ao letramento digital. A criacdo dos graficos e
banners proporcionou um espaco de criatividade, onde os alunos puderam representar os dados
de forma visual e comunicar suas conclusdes com clareza. Esse processo evidenciou o potencial
das tecnologias no ensino de Matematica, tornando-o mais dindmico, interativo e préoximo da
realidade dos jovens.

Por fim, a experiéncia demonstrou que a Estatistica, quando trabalhada a partir de
metodologias ativas e de uma perspectiva investigativa, contribui ndo apenas para o
desenvolvimento de habilidades matematicas, mas também para a formagdo de cidadaos
criticos e conscientes. A reflexdo sobre a desigualdade educacional local possibilitou aos
estudantes reconhecer a importancia da educa¢ao como instrumento de transformagao social.
Assim, o projeto reafirma o papel da escola como espago de pesquisa, didlogo e construgao

coletiva do conhecimento.
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