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INTRODUCAO E REFERENCIAL TEORICO

O ensino da matematica apresenta, historicamente, desafios relacionados a
motivagdo e ao interesse dos alunos, especialmente nas fases iniciais da aprendizagem.
Segundo Bianchini et a/ (2010) muitos alunos enxergam a matematica como uma matéria
rigorosa, formal e abstrata, o que torna seu entendimento mais dificil. Nesse contexto, a
utilizagdo de recursos ludicos, como os jogos didaticos, tem se mostrado uma alternativa
eficaz para promover uma aprendizagem mais dindmica, significativa e prazerosa.

Diversos estudos, como os de Alves et al (2019) e Santana (2020) ressaltam a
importancia e o impacto do uso de jogos no ensino da Matematica. Os autores afirmam
que a utilizagcdo de jogos na disciplina de Matematica desperta o interesse do aluno
instigando-o a gostar de aprender. Isso acontece porque os jogos podem mudar a rotina
da classe e apresentar a matematica de forma ludica e diferenciada, seduzindo o discente.

De acordo com Bianchini et al (2010)

durante a aplicagdo de jogos matematicos, abre-se uma nova perspectiva para
que o aluno aprenda de maneira descontraida e institua um vinculo mais forte
na relagdo professor/aluno, dando margem para que o professor perceba com
maior facilidade as davidas com relagdo aos conteudos. (Bianchini et al, 2010,

p- 03)

Para além, quando associados ao uso de materiais reciclaveis, os jogos
matematicos também assumem uma fun¢do educativa voltada a sustentabilidade,
colaborando com a formacdo de estudantes mais conscientes e criticos. Conforme
Gitirana et al (2012) a confeccdo do material pode ser feita como uma atividade

matematica e jogos elaborados com materiais reciclaveis ou de baixo custo favorecem a
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reflexdo e o desenvolvimento da consciéncia sobre a importancia do reaproveitamento de
recursos.

Nessa conjuntura, essa pesquisa teve como objetivo analisar artigos que abordam
as contribuic¢des pedagdgicas do uso de jogos matematicos, no ensino fundamental II, em
especial aqueles confeccionados com materiais reciclaveis, destacando seu potencial para
o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa, bem como a promogao de valores

ligados a sustentabilidade.
METODOLOGIA

Este trabalho trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa, com abordagem
bibliografica, baseada em levantamento e andlise de obras teoricas, artigos cientificos e
dissertacdes que tratam da relacdo entre jogos no ensino da matematica, aprendizagem
ludica e sustentabilidade.

A selecdo do material foi realizada nas bases de perioddicos brasileiros Google
Académico, Scielo, e Periddicos da Caps, priorizando publicagdes dos ultimos cinco

29 <6

anos. Foram utilizados termos-chave como “jogos matematicos”, “materiais reciclaveis”.
Os critérios de inclusdo foram: pertinéncia ao tema, fundamentacgdo tedrica consistente e
relevancia para a pratica pedagogica.

Ao fim, como mostra o Quadro 1, dos 46 trabalhos localizados, foram
selecionados apenas dois artigos sobre o tema, posto que, em sua maioria 0s textos

abordavam a educac¢do infantil/fundamental I, demostrando um déficit em produgdes

academias sobrea a temadtica, principalmente dentro do ensino fundamental II.

Quadro 1 — Quantidade de artigos localizados e selecionados

Encontrados | Selecionados | Descartados
Google Académico 33 2 31
Scielo 11 0 11
Periddicos da Caps 2 0 2
TOTAL 46 2 44

RESULTADOS E DISCUSSAO
Nesta pesquisa forma analisados dois trabalhos que abordam a utilizacao de jogos,

especialmente os confeccionados com materiais reciclaveis, nas aulas de matematica em

turma do ensino fundamental II. O primeiro artigo analisado, o qual foi denominado de
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Ti1, tem como titulo “Quebra-cabeca de equacdes: o ludico no processo de ensino-
aprendizagem” (MIRANDA et al., 2021), e demonstra que a metodologia ludica torna os
alunos mais ativos e participativos, favorecendo a assimilagdo de conteudos e a
identificacao de dificuldades.

O segundo, denominado de T», “Analise da utilizacdo de jogos matematicos
construidos com materiais reciclaveis no ensino fundamental II” (ALBUQUERQUE,
2024), enfatiza o envolvimento dos alunos na constru¢do dos proprios jogos com
materiais reciclaveis, unindo o aprendizado matematico a consciéncia ambiental. O autor
destaca que o ato de construir os jogos aumenta o engajamento ¢ a curiosidade dos alunos,
pois os torna protagonistas do proprio processo de aprendizagem.

Os estudos apontam que o uso de jogos matematicos, e de praticas ludicas, no
Ensino Fundamental II, constitui uma estratégia pedagdgica eficiente e benéfica para o
processo de ensino e aprendizagem da matematica. Ambas demonstram que métodos que
incorporam a ludicidade tornam a disciplina mais atrativa, acessivel e menos intimidante
para os alunos, combatendo a concepcao de que a matematica ¢ dificil ou tediosa.

De acordo com T; a utilizagdo de jogos permite verificar habilidades e
dificuldades dos alunos em rela¢ao ao conteudo estudado. Conforme T; a utilizagdo de
jogos ajuda a deixar os alunos mais a vontade e torna possivel ao professor avaliar de
forma descontraida o grau de assimilagdo do conteudo.

Em relagdo ao T», este coloca uma forte énfase na constru¢do dos jogos pelos
proprios alunos utilizando materiais reciclaveis, aliando a aprendizagem matematica com
a sustentabilidade e cuidado ambiental, refor¢ando a ideia de que a produgdo dos jogos

pelos proprios alunos aumenta sua empolgagao para as aulas. Segundo o autor

O fato de permitir que o aluno construa os objetos que serdo voltados para o
seu ensino, demonstrou que o empenho ¢ alavancado, uma vez que se cria uma
ansia em verificar qual sera o resultado daquilo que eles mesmo estdo
produzindo. (Albuquerque, 2024, p. 29)

Assim, utilizar metodologias alternativas como jogos facilita o processo de
aprendizagem e aumenta o interesse dos alunos. Entretanto, ambos os trabalhos
descrevem a utilizagao de jogos como parte de uma metodologia mais ampla que exige a

intervencdo € o planejamento ativo do professor, deve adaptar suas estratégias as

caracteristicas e necessidades de cada turma.
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Isso posto, as experiencia discutidas nessa pesquisa mostram que a utilizagdo de
jogos no ensino da matematica ajuda a minimizar ou superar dificuldades que os alunos
j& possuiam com a matematica ensinada de forma tradicional, bem como tornar a

disciplina mais atrativa e promover o trabalho em grupo.
CONSIDERACOES FINAIS

A partir da revisao bibliografica realizada, verificou-se que os jogos matematicos
confeccionados com materiais reciclaveis representam uma estratégia pedagdgica
potente, capaz de tornar o ensino da matemdatica mais acessivel, estimulando a
participagdo ativa dos estudantes, a cooperagdo e a resolu¢ao de problemas de forma
critica e criativa. Pois, além de favorecer o desenvolvimento do raciocinio logico e de
habilidades cognitivas, também d4 um novo sentido ao uso de materiais descartaveis,
aplicando assim uma educagdo mais sustentavel.

E importante destacar essa metodologia nfio se trata apenas de distribuir jogos.
Para que haja uma aplicacdo eficaz, faz-se necessario o papel ativo do professor no
planejamento, facilitagdo, acompanhamento, diagnoéstico e integracdo com outras
estratégias de ensino, além de considerar o contexto e as necessidades dos alunos.

Conclui-se entdo, que buscar caminhos mais envolventes, mais significativos para
aprender matematica € ndo s possivel, como muito necessério, € que a combinacdo entre
ludicidade e sustentabilidade pode oferecer um caminho inovador e significativo para o

ensino da matematica nos anos finais do ensino basico.

Palavras-chave: Jogos matematicos; Sustentabilidade; Materiais reciclaveis; Ensino

ludico.
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