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RESUMO

A presenca das tecnologias digitais no cotidiano tem provocado profundas transformagdes nos
modos de ensinar e¢ aprender. Entre esses recursos, o telefone celular destaca-se por sua
versatilidade e acessibilidade, sendo amplamente utilizado por diferentes faixas etarias. No
contexto educacional, o uso pedagogico do celular tem sido cada vez mais debatido, sobretudo
em relacdo ao seu potencial de apoiar metodologias ativas, promover a autonomia do estudante e
ampliar o acesso ao conhecimento. O objetivo desse trabalho ¢ investigar praticas docentes no
uso de tecnologias digitais, como celular, para formagao proficiente; através de questionario com
perguntas objetivas. Tem como objeto de estudo praticas pedagdgicas. Esse trabalho se justifica
diante do avango das tecnologias digitais e da presenga constante dos celulares na vida dos
estudantes, torna-se necessario repensar sua utilizacdo no ambiente escolar. De acordo com
Furtado, Rodrigues e Souza (2019) o celular quando usado de forma intencional, pode ajudar no
processo de ensino-aprendizagem. O problema envolve o questionamento sobre a tecnologia
digital ndo ser desenvolvida como ferramenta pedagogica no Ensino Médio. Tem como publico
alvo, alunos do 1° ano do Ensino Médio do Isepam, no municipio de Campos dos Goytacazes/RJ.
A metodologia esta caracterizada como bibliografica por se utilizar fontes tedricas: qualitativa
por se apropriar da subjetividade dos autores, quantitativa por gerar dados numeéricos, apos
aplicacdo de questionario com perguntas objetivas e exploratdria por aproximar o fenomeno
“Tecnologia Digital no Ensino Médio” da comunidade cientifica. Os resultados mostraram que,
embora ndo tenha sido possivel confirmar a auséncia de formagdo continuada por parte dos
professores, ha uma clara caréncia de acesso as tecnologias digitais por parte dos alunos, mesmo
com a escola dispondo de recursos como computadores, televisao e projetor.
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INTRODUCAO
Diante dos avangos das tecnologias digitais e das multimidias em geral terem se
tornado comum no nosso cotidiano, impactando a sociedade e interferindo diretamente

no contexto escolar, ¢ necessario pensar no uso destas tecnologias a favor do processo de
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ensino e aprendizagem. De acordo com Moran (2017), o uso das tecnologias digitais pode
contribuir para aprendizagem do aluno, com a personalizacdo e flexibilizagdo de
ferramentas digitais, nas quais os alunos possam estudar, auxiliando na aprendizagem.

Esse trabalho tem como objetivo geral investigar praticas docentes no uso de
tecnologias digitais, como celular, para formagao proficiente; através de questiondrio com
perguntas objetivas. Os objetivos especificos sdo: apresentar as inimeras possibilidades
da tecnologia digital no contexto educacional; destacar como o celular pode ser um
recurso pedagogico utilizado pelos professores em sala de aula e relacionar o uso do
celular com metodologias ativas.

O tema tecnologia digital no Ensino Médio, tem como relevancia uso das
tecnologias digitais no Ensino Médio, e como ela pode ajudar no aprendizado dos
estudantes, contribuindo para que o ensino seja dindmico e interativo, portanto, faz-se
necessario o estudo do mesmo. Para Ribeiro (2016) as tecnologias tém um papel
importante na educacdo e podem trazer melhorias na forma de ensinar ¢ na forma de
aprendizagem dos alunos.

Tem como publico alvo alunos do 1° ano do Ensino Médio do Instituto Superior
de Educacdo Professor Aldo Muylaert (Isepam), no municipio de Campos dos
Goytacazes/RJ. O problema envolve o questionamento sobre o porqué de a tecnologia
digital ndo ser desenvolvida como ferramenta pedagogica no Ensino Médio. As hipoteses
se resumem em trés premissas: auséncia de formagdo continuada, caréncia de recursos
tecnoldgicos digitais nas escolas e resisténcia as novas praticas digitais de ensino.

A metodologia deste trabalho, quanto a natureza, ¢ aplicada, pois tem por objetivo
gerar conhecimento novos e uteis para o avanco do fendmeno em estudo. Caracteriza-se
como bibliografica, por utilizar fontes teoricas: qualitativa por se apropriar da
subjetividade dos autores utilizados; quantitativa por gerar dados numéricos, apds a
aplicacdo de questionarios com perguntas objetivas e exploratdria, por investigar o
fendmeno Tecnologia Digital no Ensino Médio aproximando a comunidade cientifica.
Destinada aos alunos do 1° ano do Ensino Médio, de uma institui¢ao educacional da rede
publica estadual, da cidade de Campos dos Goytacazes/RJ. Segundo Lakatos e Marconi
(2003, p. 198), “a entrevista, que visa obter respostas validas e informagdes pertinentes €
uma verdadeira arte que se aprimora com o tempo, com treino e experiéncia”.

O respectivo trabalho esta dividido em trés se¢des, onde o primeiro intitulado a
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importancia das ferramentas digitais no Ensino Médio, aborda a importancia dessas
tecnologias digitais estarem incluidas no ensino dos alunos, o segundo denominado
perspectivas tedrica e contemporaneas de praticas docentes no Ensino Médio, explica que
as tecnologias estdo presentes no nosso cotidiano, inclusive nas diretrizes curriculares e
que os professores em sala de aula também devem incluir essas tecnologias e o terceiro
nomeado como Pesquisa de Campo: tecnologias digitais nas praticas docente do Ensino
Médio coletou dados na escola do Isepam, dos os alunos do 1° do Ensino Médio,
utilizando como instrumento de pesquisa a plataforma Google Forms, para essa pesquisa
foi usado o questionario com perguntas objetivas..

Os autores que embasaram esse trabalho foram: Moran (2017), Tardif (2008)

dentre outros; além de leis e documentos normativos.

1 A IMPORTANCIA DAS FERRAMENTAS DIGITAIS NO ENSINO MEDIO

O Ensino Médio ¢ a etapa final da Educag¢dao Bésica no Brasil, ¢ um momento
decisivo para os estudantes. E uma base educacional ampla, proporcionando uma
variedade de possibilidades, ou seja, caminhos que poderdo ser explorados pelos alunos.
Além disso, o Ensino Médio também desenvolve habilidades essenciais pois inclui
pensamento critico, resolucdo de problemas, comunicacdo e interagdes interpessoais.

Dessa forma,

O Ensino Médio, etapa final da Educagdo basica, com duragdo minima
de 3 anos terd como finalidades: a consolidagdo e o aprofundamento
dos conhecimentos adquiridos no ensino fundamental, possibilitando o
prosseguimento de estudos; a preparagcdo basica para o trabalho; e a
formagao do cidaddo (Brasil, 1996, p.35).

O Ensino Médio ¢ uma fase para revisar o que foi aprendido antes e se preparar
para o futuro, seguindo nos estudos ou se preparando para o trabalho. Conforme define a
Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), o Ensino Médio pode ser
oferecido em diferentes modalidades de acordo com as necessidades dos estudantes e com
as possibilidades das redes de ensino.

A modalidade mais comum ¢ a modalidade regular, em que os estudantes cursam
em tempo integral ou parcial. A modalidade técnico profissional combina a formagao
geral com cursos técnicos onde o aluno sai do Ensino Médio com uma profissdo. Ha

também a Educacao de Jovens e Adultos (EJA), voltada para pessoas que nao concluiram
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essa etapa na idade adequada e também o Ensino Médio integrado, em que o estudante
realiza, a0 mesmo tempo, a formagao geral e a formagao técnica.

As transformagoes sociais e tecnoldgicas dos ultimos anos exigem que a escola se
adapte a uma nova realidade. Os alunos de hoje estao conectados, interagem com o mundo
por meio das tecnologias e aprendem em ambientes digitais, por isso € essencial que o
Ensino Médio utilize ferramentas digitais no processo educativo, acompanhando as
transformagoes, tornando as aulas mais interativas e criativas.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece e afirma que a tecnologia
deve estar presente no curriculo de forma critica e significativa. A integracdo das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunica¢ao (TDIC) “¢ fundamental para a
formagao integral dos estudantes e deve estar presente nas praticas pedagogicas de forma

critica, criativa e significativa” (Brasil, 2018, p.14).

2 PERSPECTIVAS TEORICAS E CONTEMPORANEAS DE PRATICAS
DOCENTES NO ENSINO MEDIO

O Ensino Médio enfrenta desafios significativos diante das transformacgdes
sociais, culturais e tecnoldgicas da contemporaneidade, com a existéncia das tecnologias
digitais e as suas formas multifacetadas que invadem a vida dos seres humanos e seu
cotidiano impactando diretamente a sociedade e a educag¢do. O celular vem sendo
utilizado para comunicacao, informacao e entretenimento.

Deste modo, cabe pensar e inserir essas tecnologias digitais na educagdo para que
ocorra a aprendizagem significativa e atual, pois o celular ¢ uma ferramenta usada pelos
alunos. Cabe usar esse recurso como uma ferramenta pedagdgica em sala de

aula.Portanto,

Tais mudangas, inevitavelmente, se refletem na educagdo, pois com os
avancos tecnologicos surgem possibilidades de novas estratégias e
métodos de ensino. Nesse sentido, a tecnologia como ferramenta
pedagdgica pode contribuir como pratica inovadora para uma educagio
de qualidade, articulada com o conhecimento escolar e o curriculo,
conduzindo para uma aprendizagem significativa. Pensar na tecnologia
e sua relagdo significativa com as midias na educagdo € elucidar pontos
importantes das mudangas pedagogicas com base na tecnologia
(Nerling e Darroz, 2021, p. 8).

As transformagdes tecnoldgicas afetam diretamente a educacdo, trazendo novas
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oportunidades para inovar métodos e estratégias de ensino. O uso da tecnologia como
ferramenta pedagdgica pode tornar o ensino mais dinamico e integrado ao curriculo,
favorecendo uma aprendizagem mais significativa. Além disso, pensar na relagcdo entre
tecnologia e midias ¢ fundamental para entender e promover mudangas pedagogicas
baseadas na inovagao tecnoldgica.

Hé uma preocupagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em inserir as

tecnologias digitais no curriculo. Sendo assim,

A preocupagdo com os impactos dessas transformagdes na sociedade
esta expressa na BNCC e se explicita j4 nas competéncias gerais para a
Educacao Basica. Diferentes dimensoes que caracterizam a computacao
e as tecnologias digitais sdo tematizadas, tanto no que diz respeito a
conhecimentos e habilidades quanto a atitudes e valores (Brasil, 2018,
p. 473).

Consoante a isso, a BNCC antevé as tecnologias digitais em diversas
competéncias gerais e especificas, além de direcionar o trabalho a cultura digital em todos
0s componentes curriculares.

Consoante a isso, saberes docentes ndo se reduzem a transmissdo de
conhecimento. A pratica docente integra os saberes disciplinares que estdo baseados no
conhecimento que o professor adquire ao longo da sua formacao (dentro da universidade).
Os saberes curriculares que o docente precisa ter dominio dos conteudos, objetivo e
métodos para aprender a aplicar, acompanhando as mudancgas da sociedade, como por
exemplo, a inclusdo das tecnologias digitais no curriculo. E por fim, os saberes
experiéncias que os professores desenvolvem ao longo de sua profissdo, na pratica

cotidiana com os alunos, de forma a acompanhar as transformagdes sociais, culturais, os

comportamentos e as demandas educacionais dos alunos (Tardif, 2008).

3 PESQUISA DE CAMPO: TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS PRATICAS
DOCENTES DO ENSINO MEDIO

A pesquisa de campo foi realizada em uma escola publica estadual, no Instituto
Superior de Educagdo Professor Aldo Muylaert (ISEPAM), localizada em Campos dos
Goytacazes/RJ. Para a pesquisa foi feito um questionario no Google Forms com
perguntas fechadas, com os alunos do 1° ano do Ensino Médio, do turno da manha. A

turma contém 30 alunos, porém, somente 20 responderam ao questiondrio, que ficou
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aberto a respostas durante quinze dias.

As perguntas tiveram como objetivo compreender se os docentes utilizam as
tecnologias digitais, como o celular, como ferramenta pedagogica para o ensino. Pois,
diante desses avancos tecnologicos e das demandas educacionais, € preciso investigar de
que forma os recursos digitais estdo sendo utilizados no processo ensino-aprendizagem,

conforme o exposto abaixo:

GRAFICO I
Aparelho
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Fonte: as autoras (2025).

De acordo com a pergunta “Que tipo de aparelho vocé utiliza?” Dentre 20
entrevistados, todos os alunos responderam que utilizam o celular e 2 alunos, além do
celular, o computador, e mais 2, o notebook.

O fato de todos os alunos terem respondido ao questionario que usaram o celular,
evidencia como o celular se tornou indispensavel na vida dos jovens, além de um meio
de comunicagdo ¢ também uma ferramenta para informag¢ao. Ramos (2015) afirma que o
celular ¢ um meio de comunica¢do fundamental para o convivio social dos jovens
atualmente, funcionando nao apenas como um aparelho, mas como um espago que integra
o ambiente escolar e a sociedade em geral. Ou seja, para os jovens do tempo presente, o
celular transcende sua fun¢do técnica, tornando-se um ambiente social onde se da a
interacdo, o relacionamento e a participagdo tanto no contexto escolar quanto no social
amplo, consolidando-se como uma extensdo natural desses espagos. Destaca o papel

central do celular como ferramenta comunicativa e social no cotidiano dos jovens,

interligando escola e sociedade.
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GRAFICO 11

Celular com Internet
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Fonte: as autoras (2025).
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De acordo com a pergunta “Vocé possui celular com internet?” Dentre 20
entrevistados, 14 alunos disseram que sim, enquanto 6 alunos disseram que nao possuem
celular com internet.

Segundo Nerling e Darroz (2021) os computadores, celulares e outros dispositivos
tecnologicos estdo cada vez mais presentes em nossas vidas, oferecendo uma grande
variedade de ferramentas avancadas. Eles despertam interesse em todas as idades, mas
especialmente entre criangas e jovens, que demonstram uma intimidade natural com essas
tecnologias. Essa familiaridade ndo apenas transforma seu modo de se relacionar com o
mundo, mas também influencia profundamente a forma como aprendem e interagem
socialmente, tornando essencial refletir sobre o papel da tecnologia no desenvolvimento
e na educacao dessas geragdes.

Para Moran (2017, p. 3) “As tecnologias digitais s3o importantes também para
personalizar o processo de aprendizagem, para a elaboragdo de roteiros individuais, que
os alunos podem acessar e estudar no seu ritmo”. as tecnologias digitais sdo fundamentais
para personalizar o processo de aprendizagem, pois permitem elaborar roteiros
individuais que os alunos podem acessar e estudar no seu proprio ritmo. Essa
personalizacdo possibilita que cada estudante avance conforme sua capacidade e

momento, promovendo uma aprendizagem mais flexivel e adaptada as necessidades

particulares. Deste modo cabe ao professor ser o principal agente, introduzindo essas
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tecnologias na pratica em sala de aula.

GRAFICO 111

Recursos Digitais nas Aulas
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Fonte: as autoras (2025).

De acordo com a pergunta “Os professores utilizam recursos digitais nas aulas?”,
dentre 20 entrevistados, 12 alunos responderam que sim, e 8 alunos responderam que nao.
A pesquisa feita revelou que embora mais da metade dos alunos percebam o uso dos
recursos digitais em sala de aula, entretanto, a minoria respondeu que nao, fica a divida
se esses alunos compreendem o que seriam esses recursos digitais.

De acordo Auler, Santos e Cericatto (2016, p. 153) “verifica-se que € necessario
que o professor sugere o método da transmissdo de conheciments e busque um ensino
mais contextualizado, adequado as exigéncias contemporaneas no mundo do trabalho”.
Muitos professores lidam com a falta de recursos disponiveis, além da dificuldade de
acesso a recursos nas escolas, da mesma forma, € preciso adaptar as praticas pedagogicas
para envolver os alunos cada vez mais, no mundo digital, aplicando essas tecnologias na
pratica em sala de aula, para reconhecimento desses recursos.

Para Furtado, Rodrigues e Souza (2019, p. 8) “A internet ¢ uma opcao adequada
para pesquisas direcionadas com temas determinados pelos professores, além das
pesquisas o professor pode passar dados retirados de livros e apostilas e pedir para que os
alunos pesquisem fagam comparagdo e retire da internet novos dados sobre o assunto

trabalhado em sala, assim aumentando o repertério escrito dos educandos”. Deste modo,

cabe ressaltar a importancia de os profissionais de educacdo incentivarem os discentes a
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pesquisar e investigar, atrds dos recursos tecnologicos.

GRAFICO IV

Recursos Utilizados
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Fonte: as autoras (2025).

A partir da questdo anterior, foi feita a seguinte pergunta aos 12 entrevistados que
responderam sim: “Quais sdo os recursos digitais utilizados nas aulas?”. As respostas
foram variadas, responderam: celular, livros, atividade em PDF, computador, tablet e
notebook.

Nerling e Darroz (2021, p. 6) “Neste momento historico, as tecnologias digitais
tomam uma importancia muito grande, garantindo que o processo educacional seja
mantido, mesmo os alunos e os professores estando em suas casas”. Desta forma, os
instrumentos tecnoldgicos contribuem para o ensino e aprendizagem dinamico, e de facil
acesso aos conteudos de estudo.

Os saberes docentes, segundo Tardif (2008), vao além da simples transmissao de
conhecimento e s3o0 compostos por um conjunto plural de saberes que se complementam
na pratica do professor. Ele os classifica em quatro tipos principais: saberes disciplinares,
os quais correspondem ao conhecimento especifico das disciplinas que o professor
adquiriu durante sua formacdo universitdria; saberes curriculares que envolvem o
dominio dos contetdos, objetivos e métodos pedagdgicos, incluindo a adaptacdo as
mudangas sociais, como a incorporacdo das tecnologias digitais no curriculo escolar;
saberes experienciais, que sao os conhecimentos desenvolvidos pelo professor ao longo
da sua pratica cotidiana, enfrentando as transformacgdes sociais, culturais e as demandas

educacionais dos alunos e os saberes da formagdo profissional, que incluem o

conhecimento das ciéncias da educacdo e das técnicas pedagdgicas que sustentam a agao
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docente. Assim, a pratica docente ¢ um amalgama desses saberes, que sdo construidos e
mobilizados pelo professor para atender as exigéncias da sua atividade profissional e ao
contexto em que atua, refletindo a pluralidade e complexidade do conhecimento

necessario para ensinar eficazmente.

GRAFICO V

Celular para Pesquisas e Trabalhos
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Fonte: as autoras (2025).

De acordo com a pergunta “Vocé utiliza o celular para fazer pesquisa e trabalhos
escolares?”, dentre 20 entrevistados, 18 alunos responderam que sim, e 2 alunos disseram
que nao.

Para Modelski, Azeredo e Giraffa (2018) o uso das tecnologias digitais nos
ambientes educacionais formais ¢ fundamental para potencializar o processo de ensino-
aprendizagem, utilizando esses recursos como ferramentas que favorecem a aquisi¢do do
conhecimento. Ignorar as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais seria um
erro, pois elas ampliam o acesso a informagao, tornam o aprendizado mais dindmico e
personalizado, e promovem maior engajamento dos estudantes, contribuindo para uma
educagdo mais inclusiva e eficaz. Assim, “€ preciso tirar proveito das tecnologias nos
ambientes educacionais formais fazendo uso dos artefatos em prol do conhecimento.
Seria um equivoco desconsiderar as possibilidades da TDs e deixa-las de fora do contexto
educativo” (Modelski, Azeredo e Giraffa, 2018, p. 122). O uso do celular ja faz parte da
realidade dos alunos, e ¢ uma ferramenta importante para seus estudos. Esse tipo de
tecnologia ajuda e contribui para o aprendizado pratico e ligado ao mundo atual, a

tecnologia ajuda a desenvolver habilidades, autonomia além do pensamento critico, por

1ss0 € importante que as escolas usem esse recurso.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Através desta pesquisa foi possivel constatar que, para atender as demandas
educacionais atuais e tornar o ensino ¢ a aprendizagem relevantes ao contexto dos alunos,
¢ fundamental que os profissionais da educagdo estejam atentos e saibam utilizar as
tecnologias digitais de forma intencional e eficaz. Isso exige uma formagdo continuada
para que os docentes estejam alinhados as novas dinamicas de ensino. Nesse contexto, o
docente tem a funcdo de mediar o uso dessas ferramentas, fazendo intervengdes
necessarias para alcangar os objetivos propostos.

A pesquisa de campo, que investigou as praticas docentes do Ensino Médio e a
utilizagdo das tecnologias digitais, partiu de hipoteses como a auséncia de formagao
continuada, a caréncia de recursos tecnologicos digitais nas escolas e a resisténcia as
novas praticas digitais no ensino. Os resultados mostraram que, embora ndo tenha sido
possivel confirmar a auséncia de formagao continuada por parte dos professores, ha uma
clara caréncia de acesso as tecnologias digitais por parte dos alunos, mesmo com a escola
dispondo de recursos como computadores, televisdo e projetor. A razdo para essa
limitagdo nao foi possivel determinar, se devido a falta de informagao, acesso ou outros
motivos.

Sobre as praticas de ensino, a maioria dos alunos respondeu que os professores
utilizam recursos tecnologicos nas aulas, embora alguns tenham afirmado que nao. Isso
sugere, que o uso de tecnologias ainda varia entre os docentes.

A falta de desenvolvimento da tecnologia digital como ferramenta pedagdgica no
Ensino Médio ¢ um problema que pode ser atribuido a falta de comprometimento dos
docentes em trazer essas tecnologias para a sala de aula e a caréncia de recursos
disponiveis na escola. No entanto, os resultados mostram que os alunos tém interesse em
que essas ferramentas digitais, incluindo o celular, sejam implementadas para uso
pedagogico.

A pesquisa revelou-se valiosa ao trazer a tona as opinioes e perspectivas dos
alunos sobre o uso de recursos digitais no Ensino Médio. Ainda hd muito a ser discutido
sobre como essas tecnologias podem contribuir para a aprendizagem, tornando-se

essencial continuar explorando esse tema.
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