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INTRODUCAO

Este projeto se destaca por integrar tecnologias inovadoras do laboratorio maker,
como impressdo 3D, corte a laser e eletronica basica, ao ensino de engenharia. A iniciativa
visa suprir a lacuna de materiais didaticos praticos na disciplina de Processos de
Fabricagdo do Instituto Federal do Espirito Santo (IFES), Campus Serra.

Essa abordagem permite a criagdo de materiais personalizados e alinhados as
necessidades especificas da disciplina, promovendo uma aprendizagem ativa. Ao
estimular a criatividade, o pensamento critico e a participa¢do direta dos alunos na
constru¢ao do conhecimento, o projeto torna o aprendizado mais acessivel e efetivo.

Além de enriquecer o ensino local, os materiais desenvolvidos possuem alto
potencial de escalabilidade, podendo ser compartilhados com outras instituicdes e

contribuindo para a disseminag¢do de praticas pedagogicas inovadoras na educagao.
MATERIAIS E METODOS
Durante a execucao do projeto, foi realizada uma pesquisa bibliografica com o

objetivo de aprofundar o entendimento sobre a aplicacdo da modelagem tridimensional

(3D) no contexto do ensino de Engenharia de Controle e Automagao.
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O desenvolvimento dos materiais ocorreu nas dependéncias do Laboratorio
Maker, utilizando-se dos seguintes equipamentos e ferramentas: impressoras 3D

(modelos GTMax e Creality), cortadora a laser e maquina CNC Delta.
REFERENCIAL TEORICO

O cendrio atual do ensino, especialmente apés os impactos da COVID-19,
evidenciou a necessidade de metodologias mais eficazes que superem os desafios do
ensino remoto e hibrido (Costa, 2020; Lemos et al., 2021; Moreno; Rinaldi, 2021; Dos
Santos et al., 2021). As abordagens tradicionais, centradas na transmissdo de contetdo,
j& ndo sdo suficientes para preparar engenheiros para os desafios complexos do mercado
atual.

Nesse contexto, metodologias ativas ganham relevancia, pois estimulam a
colaboragdo, o pensamento critico e a aplicacdo pratica dos conceitos. Estudos como os
de Barbosa e Moura (2014) confirmam que essas metodologias aumentam a retencao de
conhecimento e melhoram o desempenho académico, enquanto Guerra et al. (2017)
destacam seu papel no desenvolvimento de competéncias interpessoais essenciais.

Além disso, o papel dos docentes tem se transformado, exigindo que atuem nao
apenas como transmissores de conteido, mas como facilitadores do desenvolvimento de
competéncias socioemocionais e colaborativas (Saraiva et al., 2020; Da Silva, 2021).

Entretanto, ainda hd uma caréncia de recursos didaticos adequados que sustentem
essas praticas pedagogicas. Assim, este projeto visa suprir essa lacuna, desenvolvendo
materiais de apoio inovadores, utilizando tecnologias do laboratorio maker do Ifes —
Campus Serra, especialmente voltados para a disciplina de Processos de Fabricagao,

tornando o aprendizado mais pratico, acessivel e efetivo.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Observou-se, entretanto, uma escassez de estudos especificos sobre a utilizagao de
modelos fisicos impressos em 3D como recurso didatico para a disciplina de Processos
de Fabricagdo. Tal constatacdo evidencia que se trata de uma drea ainda em
desenvolvimento, com elevado potencial para futuras pesquisas e inovagoes

educacionais.
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FIGURA 1. Modelos desenvolvidos no Fusion 360
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Fonte: Elaborado pela autora (2024).

A partir desse diagnostico, foram desenvolvidos modelos tridimensionais
representando diferentes tipos de processos e operagdes de fabricacdo, utilizando o
software de modelagem Fusion 360.

FIGURA 2. Pecas 3D impressas

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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O uso de tecnologias do Laboratdrio Maker mostrou ser uma estratégia eficaz para
transformar conceitos abstratos em representacdes palpaveis e de facil compreensao.

Os materiais desenvolvidos j& estdo sendo utilizados nas aulas, com resultados
preliminares positivos tanto na motiva¢do dos estudantes quanto na melhoria do
entendimento dos conteudos.

O projeto refor¢a a importancia da integragdo entre ensino, pesquisa € inovagao

tecnologica no contexto da formagao em engenharia.
CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos resultados obtidos e da percepg¢ao positiva quanto a aplicabilidade dos
materiais desenvolvidos, destacamos sua contribuicdo para o ensino de Processos de

Fabricagao e suas potencialidades para futuras aplicagoes.

Palavras-chave: Engenharia, Processo de Fabricagdo, Laboratorio Maker, Materiais

Didaticos.
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