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RESUMO

Este estudo investiga o impacto da implementacdo de estratégias inovadoras no ensino da Matematica
nos Anos Finais do Ensino Fundamental, buscando compreender como abordagens tecnoldgicas e
metodologias ativas podem melhorar o0 engajamento e o desempenho dos alunos. Fundamentado
teoricamente nas contribuicBes de Ausubel (2003), Piaget (1976) e Vygotsky (1998), o trabalho
destaca a importancia da aprendizagem significativa, da construcdo ativa do conhecimento e da
mediacdo social no processo educativo. A pesquisa, realizada por meio de revisdo bibliogréafica,
sistematiza estudos que evidenciam os beneficios do uso de jogos digitais, recursos tecnoldgicos e
praticas colaborativas para tornar o ensino da Matematica mais dindmico e contextualizado. Os
resultados apontam que tais estratégias inovadoras aumentam a motivacao dos estudantes, facilitam a
compreensdo dos contelidos e promovem a conexdo entre conceitos matematicos e sua aplicagdo
pratica, contribuindo para a melhoria do desempenho académico e para a formacdo de habilidades
criticas e criativas. Assim, o estudo reforca a necessidade de adog¢do e aprimoramento dessas
metodologias para transformar o ensino da Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental e
atender as demandas educacionais do seculo XXI.

Palavras-chave: Estratégias inovadoras; Ensino de Matematica; Anos Finais do Ensino Fundamental,
Aprendizagem significativa; Tecnologias educacionais.

1. INTRODUCAO

O ensino de Matematica, historicamente marcado por praticas tradicionais e centradas
na memorizacdo, tem enfrentado o desafio de se reinventar diante das novas demandas
educacionais e sociais. Durante décadas, a disciplina foi frequentemente associada a
contedos abstratos e procedimentos mecanicos, o que contribuiu para o desinteresse e a
dificuldade de muitos estudantes, gerando uma percepcdo negativa em relacdo a
aprendizagem matematica. Essa realidade evidencia a necessidade de repensar as
metodologias tradicionais, promovendo uma educacdo que ndo se limite a repeticdo de
formulas e a execucdo de exercicios, mas que incentive a compreensdao profunda dos

conceitos e a aplicacdo pratica do conhecimento.
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No contexto contemporaneo, marcado pela rapida evolucdo tecnoldgica, pelo acesso
crescente a recursos digitais e pelas mudancas no perfil dos estudantes, torna-se
imprescindivel que a escola adote estratégias inovadoras que valorizem o protagonismo do
aluno, a criatividade, a autonomia e a construcao ativa do conhecimento. A implementacéo de
praticas pedag6gicas modernas ndo apenas aproxima a Matematica da realidade cotidiana dos
estudantes, como também contribui para a formagdo de competéncias essenciais, incluindo
pensamento critico, capacidade de resolucdo de problemas, colaboracdo, comunicacdo e
adaptabilidade as transformacGes sociais e tecnoldgicas.

Nesse cendrio, a adogdo de metodologias ativas, como aprendizagem baseada em
projetos, sala de aula invertida, atividades colaborativas e 0 uso de jogos educativos, se
apresenta como uma alternativa promissora para dinamizar o ensino, estimular a curiosidade e
engajar os alunos de maneira significativa. Além disso, a incorporagdo de recursos
tecnoldgicos, como softwares educativos, plataformas digitais interativas, aplicativos e
objetos de aprendizagem virtuais, permite a personalizacdo do ensino, possibilitando
diferentes trajetdrias de aprendizagem e a compreensdo de conceitos matematicos complexos
de forma mais contextualizada e atrativa.

A presente pesquisa tem como objetivo compreender o impacto da implementacao de
estratégias inovadoras na disciplina de Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental,
investigando como o uso de metodologias ativas e recursos tecnoldgicos pode contribuir para
0 engajamento dos estudantes, a melhoria do desempenho académico e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e socioemocionais. A justificativa para o estudo encontra-se na
urgéncia de repensar praticas pedagogicas frequentemente distantes da realidade dos alunos e
das potencialidades das tecnologias digitais, bem como na necessidade de formar cidadaos
capazes de lidar com problemas complexos, criativos e em constante transformacéo.

Os objetivos deste estudo sdo: (a) analisar as contribuicGes das metodologias ativas e
dos recursos tecnoldgicos no ensino da Matematica; (b) identificar os principais desafios
enfrentados pelos docentes na implementacdo dessas estratégias; e (C) compreender 0S
impactos dessas praticas na aprendizagem e no engajamento dos alunos. Metodologicamente,
a pesquisa desenvolveu-se por meio de uma revisdo bibliografica de carater qualitativo,
fundamentada em autores classicos e contemporaneos da area da educacdo e do ensino de
Matematica. Os resultados apontam que a utilizacdo de estratégias inovadoras pode
transformar significativamente o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais

colaborativo, atrativo, significativo e eficaz, além de contribuir para a construcdo de uma
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cultura escolar mais aberta a inovagdo, a criatividade e a valorizagdo do protagonismo

estudantil.

2. METODOLOGIA

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de carater exploratério e descritivo,
baseada em uma revisdo bibliogréfica sisteméatica. Foram selecionadas obras, artigos
cientificos, dissertacdes e materiais publicados entre os anos de 2000 e 2024, que abordam a
utilizacdo de metodologias ativas, tecnologias digitais e estratégias inovadoras no ensino da
Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Essa escolha se justifica pela
necessidade de compreender de forma aprofundada as tendéncias, praticas e impactos das
estratégias inovadoras na aprendizagem matematica.

A revisdo de literatura foi realizada em bases de dados como Google Académico,
Scielo e Periddicos CAPES, utilizando descritores como “‘estratégias inovadoras”, “ensino de
Matematica”, “metodologias ativas”, “tecnologias educacionais” e ‘“aprendizagem
significativa”. A selecdo inicial resultou em um conjunto de publicacdes relevantes, que
foram analisadas de acordo com critérios de pertinéncia, atualidade, qualidade metodoldgica e
coeréncia com 0s objetivos da pesquisa.

A analise dos textos selecionados foi realizada por meio de leitura critica,
categorizacdo tematica e sintese interpretativa, permitindo identificar padrbes, tendéncias,
desafios e resultados obtidos em pesquisas relacionadas a inovacdo pedagdgica. Foram
elaboradas categorias analiticas que organizaram o0s achados, incluindo: (a) tipos de
estratégias inovadoras aplicadas, (b) impactos na motivacdo e desempenho dos alunos, (c)
desafios enfrentados pelos docentes e (d) potencial de integracdo de tecnologias digitais no
processo de ensino-aprendizagem.

Adicionalmente, a pesquisa observou principios de rigor e validade cientifica,
buscando apresentar uma sintese confidvel e consistente das evidéncias disponiveis.
Reconhecem-se, entretanto, limitacBes inerentes a revisdo bibliografica, como a dependéncia
das informacdes publicadas e a auséncia de coleta de dados primarios. Apesar disso, 0S
resultados obtidos permitem compreender de forma ampla o cenario da implementacdo de
estratégias inovadoras no ensino de Matematica e fornecem subsidios para futuras pesquisas e

praticas pedagogicas.
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3. REFERENCIAL TEORICO

A fundamentacdo teorica deste estudo baseia-se em trés pilares principais: a
aprendizagem significativa de Ausubel (2003), a teoria construtivista de Piaget (1976) e a
teoria sociocultural de Vygotsky (1998). Esses referenciais permitem compreender de maneira
aprofundada como estratégias inovadoras podem impactar o ensino da Matematica nos Anos
Finais do Ensino Fundamental.

Segundo Ausubel (2003), a aprendizagem € significativa quando o novo conhecimento
se relaciona de forma ndo arbitraria e substantiva com os saberes prévios do aluno,
favorecendo a construcdo de significados duradouros. A aplicacdo de recursos tecnolégicos,
jogos educativos e metodologias inovadoras possibilita estabelecer essas conexdes, tornando
0 ensino mais efetivo e proximo da realidade dos estudantes. Nesse sentido, a aprendizagem
significativa ndo ocorre apenas pelo acesso a informacdo, mas pela capacidade do aluno de
relacionar conceitos novos com experiéncias ja internalizadas.

Para Piaget (1976), o conhecimento é construido pelo sujeito por meio da interacao
com o ambiente, sendo fundamental que o aluno participe ativamente do processo de
aprendizagem. Metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos e 0 uso de
jogos digitais, promovem situacdes de desafio, descoberta e reflexdo, incentivando a
autonomia e a resolucdo de problemas. Ao estimular o raciocinio ldgico e a investigacgéo, tais
praticas contribuem para a consolidacdo de habilidades cognitivas e para a compreensao
profunda dos conteudos matematicos.

Vygotsky (1998), por sua vez, destaca a importancia da interacdo social na formacéo
do pensamento e no desenvolvimento cognitivo. A mediacdo do professor e o trabalho
colaborativo entre os alunos constituem elementos centrais para o avango das fungées mentais
superiores. Estratégias inovadoras no ensino de Matematica devem, portanto, propiciar um
ambiente que favoreca o didlogo, a cooperacdo e a construcdo coletiva do conhecimento,
reconhecendo que o aprendizado é também um fenémeno social.

Além desses autores classicos, estudiosos contemporaneos como Moran (2018) e
Bacich e Moran (2018) defendem o uso pedagdgico das tecnologias digitais como meio de
personalizar o ensino e ampliar as possibilidades de aprendizagem. Essas abordagens
permitem que o contedo matematico seja contextualizado, dindmico e conectado com o
cotidiano dos alunos, ampliando 0 engajamento e a motivagéo.

A necessidade de unir criatividade e inovagdo no ensino de Matematica também é
reforcada por Tavano e Sambugari (2024), que destacam a importancia de praticas

pedagogicas que promovam protagonismo e contextualizag&o:
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A Matematica, enquanto ciéncia e pratica humana, precisa ser compreendida como
um instrumento de leitura e transformacéao da realidade. O ensino criativo e inovador
ndo se restringe a utilizacdo de recursos tecnologicos, mas envolve a criagdo de
situacbes em que o aluno possa investigar, experimentar, errar e descobrir,
desenvolvendo assim o pensamento critico e a capacidade de resolver problemas de
maneira autbnoma e significativa. (TAVANO; SAMBUGARI, 2024, p. 5)

Essa perspectiva evidencia que a inovacdo pedagodgica deve combinar criatividade,
contextualizacdo e oportunidades para que os alunos construam conhecimento de forma ativa,
critica e significativa, rompendo com a visdo tradicional da Matematica como disciplina
abstrata e distante da realidade cotidiana.

Estudos sobre o uso de tecnologias educacionais também reforcam a eficacia de
estratégias inovadoras. Setzer (2001) enfatiza que o0s recursos tecnologicos podem
potencializar a aprendizagem quando utilizados de forma planejada, promovendo reflexéo,
interacdo e desenvolvimento de habilidades complexas. Da Silva e Costa (2017) relatam que
jogos digitais e objetos de aprendizagem contribuem para motivar os alunos, tornando as
aulas mais dinamicas e significativas, além de fortalecer a atuacao do professor ao possibilitar
a exploracdo de diferentes recursos didaticos.

Wiley (2002) destaca que a adaptacdo das praticas de ensino as demandas do seculo
XXI é essencial, uma vez que habilidades como pensamento critico, criatividade e resolugédo
de problemas sdo cada vez mais necessarias. Tarouco et al. (2006) também apontam que o
professor deve atuar como projetista e desenvolvedor de objetos de aprendizagem, utilizando
tecnologias interativas para potencializar a compreensao dos conteudos matematicos.

Assim, a fundamentacdo tedrica apresentada demonstra que a implementacdo de
estratégias inovadoras no ensino de Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental tem
um potencial transformador, promovendo aprendizagem significativa, engajamento dos
estudantes e o desenvolvimento de competéncias essenciais para a vida académica e social. A
integracdo de metodologias ativas, tecnologias digitais e praticas criativas constitui uma
abordagem eficaz para superar desafios historicos da disciplina, aproximando o ensino da

realidade dos alunos e tornando a Matematica mais acessivel, motivadora e relevante.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO
A anélise das pesquisas revisadas demonstra que o uso de estratégias inovadoras no
ensino da Matematica contribui significativamente para o aumento do interesse, engajamento

e participacdo dos alunos nas aulas. O emprego de jogos digitais, plataformas interativas,
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softwares educativos, aplicativos de resolugéo de problemas e atividades colaborativas tem se
mostrado eficaz para contextualizar conteddos matematicos, facilitar a compreensdo de
conceitos abstratos e aproximar a disciplina da realidade cotidiana dos estudantes. Tais
recursos permitem que os alunos construam conhecimentos de forma ativa, promovendo
aprendizagens mais significativas e duradouras.

Os resultados indicam que os estudantes apresentam maior motivacdo e envolvimento
quando participam de atividades que envolvem desafios, experimentacdo, investigacdo e
resolucdo de problemas contextualizados. Observou-se que praticas como a aprendizagem
baseada em projetos, a sala de aula invertida e atividades em grupo incentivam a autonomia, a
responsabilidade sobre o préprio aprendizado e a capacidade de tomada de decisdo. Além
disso, essas metodologias favorecem a interacdo social, o trabalho em equipe e o
desenvolvimento de habilidades comunicativas, fortalecendo competéncias socioemocionais
essenciais ao aprendizado integral.

Por outro lado, a implementacdo dessas praticas enfrenta desafios significativos. Entre
eles, destacam-se a falta de formacédo especifica para docentes, a infraestrutura tecnologica
limitada em muitas escolas, a resisténcia de professores e gestores a mudancas metodoldgicas
e a dificuldade de adequacdo curricular. Ainda assim, quando ha planejamento estratégico,
apoio institucional, capacitacdo continua e engajamento dos professores, os resultados
demonstram impactos positivos consistentes e sustentaveis no processo de ensino-
aprendizagem.

De forma geral, as evidéncias sugerem que as estratégias inovadoras ndao apenas
tornam as aulas de Matematica mais atrativas e dindmicas, mas também promovem o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais, como 0 pensamento critico,
a criatividade, a colaboracdo, a resolucdo de problemas e a capacidade de aplicar conceitos
matematicos em contextos reais. Observa-se, ainda, que o0 uso integrado de tecnologias
digitais e metodologias ativas contribui para a formacdo de estudantes mais engajados,
autbnomos e preparados para os desafios académicos e profissionais do século XXI,
reforcando a necessidade de consolidar politicas educacionais que incentivem a inovacgdo

pedagdgica.

5. CONSIDERACOES FINAIS
A pesquisa evidencia que a implementacdo de estratégias inovadoras na disciplina de
Matematica tem potencial para transformar de forma significativa o processo de ensino-

aprendizagem, promovendo uma educagdo mais participativa, dindmica e contextualizada. A
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incorporagéo de tecnologias digitais e metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em
projetos, o uso de jogos educativos, a sala de aula invertida e o trabalho colaborativo,
favorece o engajamento dos estudantes, amplia o interesse pela disciplina e estimula o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, tais como pensamento
critico, criatividade, autonomia, resolucao de problemas e habilidades socioemocionais.

Constata-se que a inovagdo pedagogica vai além da simples introducdo de recursos
tecnoldgicos; ela exige uma mudanca de postura docente e institucional. O professor precisa
assumir o papel de mediador e facilitador da aprendizagem, criando situacfes desafiadoras
que incentivem os alunos a investigar, refletir, experimentar e construir conhecimento de
maneira ativa. Essa postura docente contribui ndo apenas para a aprendizagem significativa,
mas também para o fortalecimento da autonomia estudantil, promovendo um ambiente de
aprendizagem mais colaborativo e motivador.

Conclui-se que, apesar dos desafios estruturais e formativos existentes, como a
limitacdo de infraestrutura tecnoldgica, a falta de capacitacdo docente especifica e a
resisténcia a mudancas metodologicas, a adocdo de préaticas inovadoras se mostra
indispensavel para atender as demandas da educacao contemporanea e preparar 0s alunos para
a vida académica e profissional. Além disso, a experiéncia demonstra que politicas
educacionais que incentivem a criatividade, a inclusdo, a inovacdo pedagdgica e 0 uso
planejado de tecnologias educacionais sdo fundamentais para garantir resultados sustentaveis
e significativos.

Por fim, recomenda-se que futuras pesquisas explorem o impacto longitudinal dessas
estratégias inovadoras, investigando ndao apenas o desempenho académico, mas também a
formacdo de habilidades socioemocionais e a permanéncia dos aprendizados ao longo do
tempo. Sugere-se, ainda, a realizacdo de estudos aplicados em diferentes contextos escolares,
a fim de identificar préaticas eficazes, desafios especificos e possiveis estratégias de superacéo,
contribuindo para a construcdo de um ensino de Matematica mais inclusivo, motivador e

alinhado as necessidades do século XXI.
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