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RESUMO

Este artigo propde um modelo de WebQuest Potencialmente Significativa, fundamentado na
articulacdo entre os oito passos das Unidades de Ensino Potencialmente Significativas (UEPS),
delineadas por Marcos Moreira, ¢ 0s seis atributos criticos propostos por Bernie Dodge em sua
formulagdo original das WebQuests. A discussdo parte da constatagdo de que muitos trabalhos
rotulados como WebQuests configuram-se, na pratica, como WebExercises, caracterizados por
tarefas de mera busca e reproducao de informagdes, sem efetivo potencial para a construgao de
significados. Assim, faz-se necessaria a explicitacdo de critérios que assegurem um design
pedagdgico coerente com os principios da aprendizagem significativa de Ausubel e Moreira, em
consondncia com os atributos estruturais da proposta de Dodge. A andlise enfatiza que uma
WebQuest s6 atinge seu carater significativo quando promovem a integragao entre a investigacao
orientada, mediada por fontes digitais previamente selecionadas, e a organizacdo sequencial das
etapas da UEPS, que buscam promover a ancoragem de novos conceitos ao conhecimento prévio
do estudante. A comparagao com os WebExercises evidencia que a simples utilizagdo da internet
ndo garante inovacao pedagogica, sendo imprescindivel a elaboracdo de tarefas que estimulem a
reflexdo, a diferenciagdo progressiva e a reconciliagdo integradora. Por fim, o artigo apresenta
uma proposta de critérios e passos para o desenvolvimento de WebQuests Potencialmente
Significativas, capazes de aliar rigor tedrico e aplicabilidade pratica, especialmente no ensino de
Ciéncias, ampliando o engajamento discente ¢ a efetiva compreensdo conceitual.
Palavras-chave: WebQuest; UEPS; Aprendizagem Significativa; Marco Moreira; Bernie
Dodge.

INTRODUCAO

A crescente presenca das tecnologias digitais na educacdo tem exigido novas
formas de ensinar e aprender, capazes de integrar recursos tecnologicos a construgdo
significativa do conhecimento. Nesse contexto, trés autores se destacam por suas
contribuic¢des para a compreensao dos processos cognitivos e das mediagdes pedagogicas:

David Ausubel, Marco Antdonio Moreira e Bernie Dodge. Suas teorias, embora

! Mestre em Ensino de Fisica pela Universidade Federal de Catalao — GO, SEDUC-GO, SESI ¢ COPE,
fisicafontenelle@gmail.com;

2 Professor orientador: Doutor, Denis Rezende de Jesus, Universidade Federal de Catalio - GO,
denis@ufcat.edu.br;
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formuladas em momentos distintos, convergem na valorizagao do papel ativo do aprendiz
e da intencionalidade do professor na promogao de aprendizagens duradouras e criticas.

No entanto, o estudo de Bottentuit Junior e Coutinho (2008) mostra que a maioria
das WQ se caracteriza como atividades de busca e reprodugdo de informagdes, desta
forma configura-se mais como WebExercises do que como WQ genuinas. Essa distor¢ao
evidencia uma lacuna entre o modelo proposto por Dodge — centrado na investigagdo
orientada, na curadoria docente e na producdo colaborativa de conhecimento — e sua
aplicagdo pratica, frequentemente limitada a execugao de tarefas descritivas. Diante disso,
reforga-se a necessidade de repensar o uso das WQ, de modo que realmente tenham
potencial investigativo e significativo.

A Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS), formulada por David Ausubel
(2003), explica que o novo conhecimento adquire sentido quando se relaciona de forma
substantiva e ndo arbitraria aos conceitos ja existentes na estrutura cognitiva do estudante.
Esses conceitos ja existentes, chamados subsungores, funcionam como pontos de
ancoragem que permitem a assimilagdo e a reorganizagdo de novas informagdes. O
professor, portanto, deve criar condigdes para que o estudante relacione ativamente o
novo conhecimento ao que ja domina, para superar a aprendizagem mecanica.

Marco Antonio Moreira (2011; 2017) amplia o modelo ausubeliano ao propor a
Teoria da Aprendizagem Significativa Critica (TASC), que inclui a dimensdo reflexiva e
emancipadora do processo educativo e defende que aprender significativamente também
implica compreender o sentido do conhecimento na realidade social, em busca de
desenvolver autonomia intelectual e consciéncia critica. Desse referencial nasce a
proposta das Unidades de Ensino Potencialmente Significativas (UEPS), concebidas
como estruturas didaticas planejadas para promover a diferenciacdo progressiva, a
reconciliagdo integrativa e a formagao critica do estudante.

No campo da tecnologia educacional, Bernie Dodge (1995) propde a WebQuest
(WQ), uma metodologia de investigagdo orientada, na qual os estudantes constroem
conhecimento a partir de fontes digitais selecionadas pelo professor. A WQ ¢ organizada
em seis componentes — introducao, tarefa, processo, recursos, avaliagdo e conclusdo —
que guiam o aprendiz em um percurso investigativo mediado pelo professor.

Com base nessas trés perspectivas, este estudo apresenta uma pesquisa de natureza
bibliografica e analitico-comparativa que-los tem como objetivo propor um modelo de
integragao entre os oito passos das UEPS de Moreira e os atributos criticos das WebQuests

de Dodge, resultando na WebQuest Potencialmente Significativa (WQPS).
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METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, de natureza
qualitativa e carater analitico-comparativo, fundamentada na andlise de obras de
referéncia dos trés autores. A andlise foi conduzida com base em categorias derivadas dos
principios da TAS, da TASC e da metodologia W(Q, que busca identificar convergéncias
tedricas, possibilidades de integragao e lacunas de aplicacao.

A sistematizagdo desta pesquisa resultou em sete eixos de integragao, articulando
os fundamentos cognitivos e criticos de Moreira a estrutura investigativa e tecnoldgica de

Dodge.

APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Para Ausubel a aprendizagem ocorre quando novas informagdes sdo
relacionadas de maneira ndo literal e ndo arbitrdria a conceitos ja estabelecidos na
estrutura cognitiva do aprendiz. Esses conceitos prévios sdo responsdveis por ancorar o
novo conhecimento, permitindo que ele seja compreendido e retido de forma duradoura.

Ausubel (2003) distingue dois tipos de aprendizagem: a significativa, que
envolve compreensdo e reorganizagao cognitiva, € a mecanica, caracterizada pela simples
memorizacdo. Para que a aprendizagem significativa ocorra, trés condigdes sdo
necessarias: (a) a presenga de uma estrutura cognitiva estavel; (b) o uso de materiais
potencialmente significativos, organizados de modo logico; e (¢) a disposi¢dao do aluno
em aprender de forma ativa e reflexiva.

Nessa perspectiva, o aprendizado significativo se distingue da simples
memorizagdo, pois envolve a interacdo substantiva entre novos conteidos e
conhecimentos prévios, gerando novos subsungores. Estes atuam como “ideias ancora”
que possibilitam a assimilacdo e a retencdo duradoura do novo conhecimento
(MOREIRA, 2011). O processo ¢ dinamico: a medida que o aprendiz integra novas
informagdes, ocorre a ressignificagdo dos subsungores, resultando em uma estrutura
cognitiva mais complexa e organizada.

Em sintese, a aprendizagem significativa ocorre quando o estudante

compreende, organiza e relaciona o novo conhecimento ao seu repertorio prévio e

transforma informag¢do em compreensdo. Essa teoria estabelece os fundamentos para
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praticas pedagdgicas baseadas na cognicdo, inclui aquelas mediadas por tecnologias e
metodologias investigativas, nas quais o estudante deixa de ser mero receptor de

informagdes para tornar-se sujeito ativo na construgdo do proprio saber.
UNIDADE POTENCIALMENTE SIGNIFICATIVA (UEPS)

Segundo Moreira (2012, p. 3), a UEPS ¢ “uma estrutura para organizar o ensino
e a aprendizagem que propicia condi¢gdes para que ocorra a aprendizagem significativa, e
ndo apenas a memorizagdo de informacdes”. O autor destaca que a aprendizagem
significativa ndo se garante pela simples escolha de um material didatico ou metodologia
ativa, mas pelo planejamento intencional de situa¢des que favoregam a interacdo entre o
novo conhecimento € os subsungores existentes. Assim, o papel do professor ¢ o de
facilitador e mediador, criando situagdes que provoquem conflitos cognitivos,
questionamentos e reorganizagdes conceituais.

As UEPS sdo estruturadas em oito passos sequenciais e interdependentes, que
orientam o professor desde a definicdo do tema até a avaliagcdo dos resultados obtidos
pelos estudantes. Sao eles:

1. Definir o topico especifico a ser abordado, considerando sua relevancia cientifica e
educacional;

2. Identificar e explorar os conhecimentos prévios dos estudantes, possibilitando o
diagnostico dos subsungores existentes;

3. Propor situagdes-problema que despertem curiosidade e estimulem a reflexao;

4. Apresentar o novo conhecimento, de forma organizada e acessivel, conectando-o as
ideias ancoras previamente identificadas;

5. Retomar os aspectos estruturantes para promover a diferenciacdo progressiva entre
conceitos gerais e especificos;

6. Estimular a reconciliagdo integrativa ao relacionar os novos conceitos com os ja
consolidados;

7. Avaliar o processo de aprendizagem, buscar evidéncias de compreensdo e nao apenas
de reproducao;

8. Verificar a aprendizagem significativa, mediante a analise das mudancgas cognitivas e
da capacidade de aplicagdao do conhecimento em novos contextos.

Essa sequéncia ndo ¢ linear nem rigida — ela pressupde um movimento continuo

entre o geral e o particular, conforme os principios da diferenciagdo e da integragdo
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cognitiva (AUSUBEL, 2003; MOREIRA, 2017). Na pratica pedagdgica, as UEPS
funcionam como mapas de aprendizagem, o que permiti ao professor organizar o
conteudo em niveis crescentes de complexidade conceitual, a0 mesmo tempo em que

estimula a autonomia e a criticidade do estudante.
O QUE E UMA WEBQUEST (WQ)?

A WebQuest (WQ) ¢ uma metodologia de ensino-aprendizagem com o proposito
de utilizar os recursos da Internet como suporte a investigacdo guiada e a construgdo
significativa do conhecimento. Segundo Dodge (1995, p. 1), ¢ “uma investigacio
orientada, na qual parte ou todo o material com o qual os aprendizes interagem provém
de recursos da Internet”. Diferentemente de uma simples atividade de busca, a WQ
pressupde intencionalidade pedagogica, mediacdo docente ativa e organizagdo didatica
planejada.

O estudante nao ¢ convidado a simplesmente localizar dados, mas a interpreta-
los, compara-los e reconstrui-los a partir de uma perspectiva propria e fundamentada.
Nesse processo, o professor atua como mediador cognitivo, planejando situacdes de
aprendizagem que permitam ao estudante ancorar novos conceitos em seus
conhecimentos prévios, conforme propdem Ausubel (2003) e aprofundado por Moreira

(2011).
CRITERIOS DE UMA WQ

Segundo Dodge (1995) uma WQ genuina deve apresentar pelo menos seis
atributos criticos fundamentais:
1. Introdugdo — contextualiza o tema de forma envolvente, desperta o interesse e ativa os
conhecimentos prévios, em consonancia com o principio da ancoragem cognitiva.
2. Tarefa — constitui o nicleo da atividade, definindo um produto final auténtico e
desafiador que leva o estudante a transformar informag¢des em conhecimento proprio.
3. Processo — descreve as etapas de investigacdo e colaboragdo que orientam o estudante
na integragdo entre novos e antigos saberes, favorecendo a aprendizagem significativa.

4. Recursos — retine materiais digitais previamente selecionados pelo professor, coeréncia

conceitual e confiabilidade das fontes.
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5. Avaliagdo — define critérios qualitativos e quantitativos, muitas vezes organizados em
rubricas, para mensurar reflexdo, argumentagao e aplicabilidade do conhecimento.
6. Conclusdo — retoma as aprendizagens construidas, estimula a metacogni¢ao e consolida

a autonomia intelectual do estudante.
INTEGRACAO DOS PASSOS DAS UEPS E WQ

A integracao entre as UEPS, formuladas por Marco Antonio Moreira, € 0s
atributos criticos da WQ, propostos por Bernie Dodge, revela uma forte convergéncia
teodrico-metodologica entre ambas as propostas.

Essa correspondéncia entre os modelos permite estabelecer relagdes diretas,
evidenciando uma complementaridade conceitual e operacional. A seguir, descrevem-se
os principais pontos de convergéncia:

1) Definigdo do  tdépico  especifico (UEPS) <« Introdu¢do (WQ):
em ambos os modelos, o ponto de partida € a contextualiza¢do do tema e a mobilizagdo
do interesse do estudante. Enquanto nas UEPS o tdépico ¢ definido de acordo com sua
relevancia conceitual e potencial de gerar significados, na WQ a introducao cumpre o
papel de apresentar o problema de forma instigante, conecta o assunto ao cotidiano e aos
conhecimentos prévios dos aprendizes.

2) Percep¢do dos conhecimentos prévios (UEPS) <«  Tarefa (WQ):
o segundo passo da UEPS busca identificar o que o estudante ja sabe e o que precisa ser
reconstruido. Na WQ, a tarefa ¢ formulada de modo a provocar uma reestruturacao
cognitiva, exigindo que o estudante utilize seus conhecimentos prévios para resolver um
desafio significativo. Assim, ambos os momentos favorecem a ativacao dos subsungores
que servirdo de base para novas aprendizagens.

3) Proposicio de  situagOes-problema  (UEPS) <«  Processo (WQ):
tanto a UEPS quanto a WQ priorizam a investigacdo orientada como meio de
aprendizagem. O processo, na WQ, apresenta as etapas da investigagdo, enquanto a UEPS
propde situacdes-problema que levam o estudante a formular hipdteses, investigar e
descobrir. Em ambos, ha um deslocamento do foco do ensino para a atividade intelectual
do estudante, que assume papel ativo na constru¢ao do conhecimento.

4) Apresentacdo do novo conhecimento (UEPS) <« Recursos (WQ):
o quarto passo da UEPS corresponde a introdu¢do do conteudo estruturado, o que se

articula a etapa dos recursos da WQ, onde o professor disponibiliza materiais
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selecionados, confidveis e previamente avaliados. Nesses momentos, o professor exerce
a fun¢do de mediador cognitivo, evitando a sobrecarga informacional e garantindo a
significatividade potencial do material (AUSUBEL, 2003).

5) Retomada dos aspectos estruturantes e diferenciacdo progressiva (UEPS) «»
Avaliagao (WQ): nas duas metodologias, este € o momento de consolidar e reorganizar
os conceitos. Na UEPS, isso ocorre por meio da diferenciagdo progressiva, na qual ideias
gerais se tornam progressivamente mais especificas e integradas. Na WQ, o processo
avaliativo serve ndo apenas para mensurar resultados, mas para verificar a evolugao
cognitiva, valorizando a compreensdo e a capacidade de aplicar conceitos a novas
situagoes.

6) Reconciliacao integrativa (UEPS) > Conclusao (WQ):
O fechamento das etapas nas duas propostas ¢ marcado pela sintese reflexiva do
conhecimento. Enquanto na UEPS a reconciliagdo integrativa promove a reorganizagao
das ideias na estrutura cognitiva, na WQ a conclusao estimula o estudante a refletir sobre
o que aprendeu e como aprendeu — favorecendo a metacognicao e a ressignificacao.

7) Avaliacdo de aprendizagem significativa (UEPS) < Retorno reflexivo
(implicito na WQ): a avaliacdo da significancia proposta por Moreira (2012) encontra na
reflexdo final da WQ um espago de verificacdo qualitativa da aprendizagem. A diferenca
¢ que, enquanto a UEPS busca evidéncias cognitivas de ancoragem conceitual, a WQ
propicia evidéncias processuais e atitudinais, expressas na produ¢do do estudante e em
sua argumentac¢do durante a tarefa.

Dessa forma, a integracao entre as duas estruturas favorece a construgao de um
modelo hibrido que alia rigor teorico e aplicabilidade pratica. A WQ, ao adotar os
principios da UEPS, supera a superficialidade das atividades digitais e se converte em
uma ferramenta pedagdgica potencialmente significativa, capaz de promover a

diferenciagdo progressiva, a reconciliagcdo integrativa e a reflexao critica do aprendiz.
WEBQUEST POTENCIALMENTE SIGNIFICATIVA (WQPS)

A WebQuest Potencialmente Significativa (WQPS) constitui uma arquitetura
cognitiva e pedagogica, planejada para favorecer o processo de ancoragem, diferenciagao
e reconciliagdo integrativa (AUSUBEL, 2003; MOREIRA, 2011). O professor atua como
mediador de significados e organizador de experiéncias, enquanto o estudante assume o

papel de investigador ativo, protagonista de sua propria aprendizagem.
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Para sistematizar essa integragdo, propdem-se aqui os Eixos de Integragao
Significativa, conjunto de sete dimensdes interdependentes que alinham os passos das
UEPS aos atributos criticos da W(Q, a fim de propor uma aprendizagem significativa por

meio do WQPS.

Eixo 1 — Contextualizacdo e Motiva¢ao (Introducdo «» Defini¢do do Topico Especifico).

Este eixo corresponde a fase inicial da WQPS, em que o professor apresenta o
tema de forma instigante e contextualizada, mobiliza a curiosidade e ativa os
conhecimentos prévios dos estudantes. E esperado que o docente elabore uma introdugdo
que funcione como organizador prévio, conectando o conteudo as experiéncias cotidianas
do estudante e evidenciando sua relevancia conceitual e social. E responsabilidade do
docente criar uma situacao-problema inicial que gere desequilibrio cognitivo e desperte

o interesse pela investigacao.

Eixo 2 — Diagnéstico e Desafio Cognitivo (Percep¢ao dos Conhecimentos Prévios <>
Tarefa)

O foco ¢ identificar o que o estudante ja sabe sobre o tema e quais concepgoes
precisam ser reconstruidas. A tarefa da WQ ¢ formulada como um problema aberto,
desafiando o estudante a reorganizar suas ideias, investigar o repertorio conceitual da
turma por meio de discussdes, mapas conceituais ou questiondrios diagnodsticos, e

formular uma tarefa auténtica, no proximo eixo.

Eixo 3 — Investigacao Orientada (Situacdes-Problema «» Processo)

A aprendizagem se desenvolve por meio de situagdes-problema estruturadas em
etapas, que orientam o estudante na busca e na construcdo de significados que exijam
pensamento critico, andlise e sintese. O professor assegura que a investigacdo mantenha

coeréncia conceitual e promova a negociagao de significados, conforme Moreira (2011).

Eixo 4 — Mediagdo de Contetidos e Recursos (Apresentacdo do Novo Conhecimento «»
Recursos)
Nesse momento, o estudante ¢ conduzido a exploragao de novos conceitos, com

apoio de materiais potencialmente significativos. E a realizacdo de uma curadoria de

conteudos digitais e fisicos, selecionando textos, videos, simulagdes ou artigos com




XI Congresso Nacional de Educacao

ISSN: 2358-8829 “ ) CON E D l '
4% i - s

estrutura logica clara, linguagem adequada e relevancia conceitual. O docente orienta a

leitura critica e o didlogo entre diferentes fontes.

Eixo 5 — Consolidagdao Conceitual (Diferenciacdo Progressiva «» Avaliacao Formativa)
A aprendizagem avanga a medida que o estudante refina e amplia suas
concepgoes, distinguindo ideias gerais de aspectos especificos. Neste eixo promovem-se
atividades de andlise, classificacdo e sintese que estimulem a diferencia¢do progressiva
dos conceitos, como debates, experimentagdes e reconstrucdes de mapas conceituais.

Avaliar o processo de modo continuo, observando evidéncias de compreensao.

Eixo 6 — Reconciliacdo e Sintese (Reconciliagao Integrativa «<» Conclusio)

Este eixo marca o momento de integragao e fechamento cognitivo. O estudante
revisita suas aprendizagens, identifica contradi¢des superadas e compreende o novo
conhecimento como parte de um todo coerente. Promove-se uma atividade de sintese
reflexiva, ao retomar os conceitos estruturantes ¢ ao relaciona-los as situagdes-problema

iniciais. E o momento de consolidar significados e favorecer a metacogni¢ao.

Eixo 7 — Reflexdo Critica e Transferéncia (Avaliagdo Significativa <» Retorno Reflexivo)

Por fim, a aprendizagem torna-se critica quando o estudante ¢ capaz de transferir
o conhecimento para novos contextos, aplicando-o de forma criativa e consciente. O
professor deve avaliar qualitativamente a aprendizagem, buscar evidéncias individuais de

transformagdo cognitiva, autonomia e criticidade.
AGRADECIMENTO

Ao MNPEF/UFCat e a CAPES pelo apoio institucional e financiamento desta

pesquisa.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A sintese dos Eixos de Integragdo Significativa evidencia que a WQPS transcende
a mera adaptagdo tecnologica. Trata-se de uma proposta epistemologica e pedagdgica, na
qual a tecnologia ¢ mediadora de significados, e ndo substituta do ensino. Ao alinhar as

etapas investigativas de Dodge aos principios cognitivos e criticos de Moreira, a
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WebQuest Potencialmente Significativa apresenta-se como uma metodologia orientada a

compreensdo profunda, a reflexdo e a emancipacao intelectual do aprendiz.

Quadro 1: Eixos da WebQuest Potencialmente Significativa (WQPS).

Eixo

Papel do Professor

1. Contextualizagdo

Sintese

Apresenta o tema e desperta o
interesse, ativando 0s
conhecimentos prévios dos
estudantes.

Criar uma introdugdo instigante ¢

significativa, atuando como organizador
prévio que conecta o conteudo a realidade e ao

repertdrio cognitivo da turma.

2.Desafio Cognitivo

Propde a tarefa investigativa que

mobiliza saberes anteriores e

estimula a problematizagéo.

Formular tarefas auténticas e desafiadoras,
capazes de gerar conflito cognitivo e orientar

o foco da investigag@o.

3.Investigacdo

Estrutura o percurso investigativo e

define etapas e estratégias de

Atuar como mediador do processo,

organizando grupos, papéis e recursos, €

Conceitual

progressiva e a reorganizagdo dos

conceitos trabalhados.

Orientada
colaborag@o. garante a coeréncia conceitual das etapas.
Disponibiliza conteudos e
Realizar a curadoria de fontes confiaveis e
4.Mediagao materiais potencialmente
relevantes. Orientar a leitura critica e a relagdo
de Recursos significativos que sustentam a
) entre diferentes informagdes.
aprendizagem.
Promover atividades de analise, sintese e
Favorece a diferenciagdo
5.Consolidagao discussdo.  Avaliar  continuamente a

compreensdo € o avango cognitivo dos

estudantes.

6.Sintese Reflexiva

Retoma e integra as aprendizagens,
estimulando a metacogni¢do e a

reconciliagdo integrativa.

Conduzir momentos de sintese coletiva, ao
incentivar o estudante a refletir sobre o que e

como aprendeu e a relacionar conceitos.

7. Transferéncia

Critica

Aplica o conhecimento em novos
contextos € promove autonomia

intelectual.

Estimular a transferéncia e aplicacdo criativa
do conhecimento adquirido, relacionar o

aprendizado a situacdes reais, éticas e sociais.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025), com base em Ausubel (2003), Moreira (2011; 2017) e Dodge (1995).

Cada eixo funciona como um elo entre o uso pedagdgico da tecnologia e a estrutura
conceitual da aprendizagem significativa, o que garante que o estudante ndo apenas acesse
informagdes, mas as transforme em conhecimento com sentido. Essa organizagao
favorece a diferenciagdo progressiva, ao permitir que novos conceitos se relacionem a

ideias prévias, e a reconciliagdo integrativa, ao promover a sintese reflexiva do que foi

aprendido. Assim, a WQPS consolida-se como uma proposta capaz de alinhar mediagao
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docente, protagonismo discente e intencionalidade pedagogica, ao transformar o

ambiente digital em um espago de construgdo significativa, critica e colaborativa do saber.
CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho ¢ resultado da ampliagdo do estudo da dissertagdo “Proposta de
aprendizagem significativa por meio de WebQuest: Principais conceitos fisicos
envolvidos em um robo seguidor de linha” que enquadra as UEPS nos critérios de Dodge,
contudo, para garantir uma WQ significativo, propomos o WQPS onde a avaliacao ao
final da sua aplicag@o podera determinar se houve aprendizagem significativa por meio

do WQ.

Em sintese, a WebQuest Potencialmente Significativa constitui uma metodologia
inovadora e teoricamente consistente, que transforma o espago virtual em um ambiente
de aprendizagem significativa, critica e colaborativa. Sua aplicagdo transcende o uso
instrumental da tecnologia ao promover a formacao de sujeitos reflexivos, autonomos e

conscientes do sentido do que aprendem.

Como continuidade, recomenda-se aplicar o modelo de WebQuest Potencialmente
Significativa em contextos reais de ensino, a fim de validar empiricamente seus impactos

na aprendizagem critica e significativa.
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