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RESUMO

Com a inclusdo da Computacdo na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), emergiu a
necessidade de desenvolver e avaliar habilidades relacionadas ao pensamento computacional na
educacdo basica. Este trabalho apresenta uma reflexao critica sobre os desafios e possibilidades
da avaliacdo dessas habilidades, a partir da experiéncia da Start by Alura, uma unidade de negécio
do ecossistema ALUN, que visa democratizar o ensino de computacdo em escolas publicas e
privadas por meio de unidades tematicas que aliam ludicidade e intencionalidade pedagogica.
Inicialmente, a avaliagdo se dava por meio de listas de exercicios com foco na fixacdo de
contetdos. A partir de 2025, passou-se a implementar avaliagdes finais por unidade, baseadas em
uma matriz de referéncia e fundamentadas em principios da psicometria, especialmente da Teoria
Classica dos Testes (TCT). O referencial tedrico-metodoldgico ancora-se em autores como
Luckesi (2011), ao tratar da avaliacdo como pratica formativa e emancipadora, e Pasquali (2010),
no que tange a construg¢do de instrumentos validos e confidveis. As diretrizes do INEP também
foram consideradas na elabora¢do dos instrumentos. Embora ainda em fase inicial de analise, os
dados apontam médias de acerto entre 40% e 50%, suscitando questionamentos sobre a
efetividade das estratégias de ensino e a adequacdo dos instrumentos avaliativos. Este artigo,
portanto, propde uma problematizacéo sobre a centralidade da avaliagdo no processo de ensino
do pensamento computacional, destacando a importincia de se construir praticas avaliativas
coerentes, inclusivas e tecnicamente fundamentadas, alinhadas aos pressupostos da Lei de
Diretrizes de Bases (LDB), da Lei federal n® 14.533, de 2023, e do quarto Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), que dizem respeito a garantia de uma educacao digital e de
qualidade para todos.

Palavras-chave: pensamento computacional, avaliacdo educacional, psicometria, BNCC,
educagdo basica.

INTRODUCAO

O objetivo deste trabalho ¢ refletir sobre as praticas avaliativas em Computagao

desenvolvidas pela Start by Alura, analisando como diferentes instrumentos ¢ abordagens
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podem integrar validade técnica e sensibilidade pedagogica. Busca-se entender como
essas formas de avaliagdo podem contribuir para aprendizagens significativas, equidade
e inclusdo, sem propor modelos rigidos ou definitivos.

Para embasar essa reflexdo, ¢ necessario compreender o contexto normativo que
rege a implementacdo da Computagdo na educagdo basica no Brasil. O reconhecimento
da Computagdo como area de conhecimento foi consolidado pelo Parecer CNE/CEB n°
2/2022 e pela Resolucao CNE/CEB n° 1/2022, que definem normas complementares a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018; 2022a; 2022b). Estes
documentos estabelecem a obrigatoriedade do ensino de Computacdo nas escolas, com
énfase na formagdo docente, no alinhamento curricular e nas politicas de avaliacao
especificas. Essas normativas representam um marco na politica educacional brasileira,
consolidando a Computagdo como componente essencial do curriculo escolar e
reafirmando o direito a aprendizagem digital para todos os estudantes.

E a partir dessas normativas que surge a BNCC de Computagio, que estrutura o
ensino da area em trés eixos interdependentes: Pensamento Computacional, Mundo
Digital e Cultura Digital. O primeiro eixo enfoca o desenvolvimento de estratégias de
analise e resolu¢do de problemas por meio da logica e da criagao de algoritmos; o segundo
trata do entendimento dos principios e do funcionamento das tecnologias; e o terceiro
propde uma reflexdo €tica e cultural sobre os impactos sociais da tecnologia. Esses eixos
orientam a progressao das aprendizagens ao longo da escolaridade, promovendo uma
formacao critica, criativa e cidada (BRASIL, 2022c).

No entanto, apesar da inclusdo da Computagdo na BNCC, persistem desafios de
implementagdo. Entre os principais, destacam-se: como planejar o ensino de Computagao
de forma coerente com as diretrizes nacionais? Como garantir que estudantes de
diferentes contextos desenvolvam as competéncias previstas? E, principalmente, como
avaliar essas aprendizagens de maneira eficaz, gerando evidéncias pedagogicas uteis para
orientar o trabalho de professores, gestores e redes de ensino?

E nesse cenario que se insere a experiéncia da Start by Alura, iniciativa do grupo
ALUN, voltada a democratizagdo do ensino de Computacdo em escolas publicas e
privadas. Em colaboragdo com redes de ensino de diversas regides do Brasil, a Start tem
contribuido para a implementa¢do da Computagdo como componente curricular, por meio
de formagoes docentes, trilhas de aprendizagem e acompanhamento pedagogico alinhado
a BNCC Computagdo. Essa atuagdo colaborativa tem permitido ndo apenas a

experimentacao de diferentes praticas avaliativas, mas também a reflexao critica sobre o
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papel da avalia¢do como ferramenta de apoio ao ensino e a consolida¢do da Computagao
na educacgdo basica.

A fundamentagdo teodrica se baseia em Luckesi (2011), que vé a avaliagdo como
pratica formativa e emancipadora, ¢ em Pasquali (2010), que discute a construgdo de
instrumentos validos e confidveis. O trabalho também dialoga com as diretrizes do INEP
(2010), com a Lei n°® 14.533/2023, que estabelece a inclusao da Computagdo na educagao
basica (BRASIL, 2023), e com o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4 (ODS 4),
que assegura o direito a uma educagdo digital e de qualidade (IPEA, 2024).

A analise preliminar dos dados da Start by Alura aponta médias de acerto entre
40% e 50%, sugerindo que, apesar do alinhamento teérico-metodologico dos
instrumentos, a aplicagdo pratica de conceitos de abstracdo logica, como estruturas
condicionais, continua sendo um desafio para os estudantes. Portanto, este artigo se
propoe a problematizar a avaliagdo como eixo central do processo de ensino, defendendo
que praticas avaliativas coerentes, inclusivas e fundamentadas tecnicamente sdo
fundamentais para fortalecer o ensino de Computacao e garantir sua consolidagdo como

area essencial do curriculo escolar.
METODOLOGIA

A pesquisa que fundamenta este artigo configura-se como um Relato de
Experiéncia de natureza descritiva-analitica, com foco na analise dos instrumentos
avaliativos e dos dados agregados de desempenho dos estudantes no contexto da Start by
Alura. Ao invés de apresentar descritores especificos ou exemplificar itens, este trabalho
visa problematizar a avaliacdo no ensino de Computacdo, refletindo sobre como os
instrumentos avaliativos podem ser ajustados para melhor atender as necessidades
pedagogicas e aos desafios enfrentados pelos estudantes.

Na Start by Alura, a avaliacdo ¢ concebida como um processo continuo e
formativo, baseado nas diretrizes da BNCC de Computagdo e nas orientagdes dos
pareceres CNE/CEB n° 2/2022 e n° 1/2022, que instituem a Computacdo como
componente curricular obrigatorio (BRASIL, 2022a; 2022b; 2022¢). A avaliagao vai além
da simples medicdo do conhecimento dos estudantes; ela busca promover o

desenvolvimento de habilidades cognitivas, criticas e criativas essenciais para a formacao

digital.
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O processo avaliativo ¢ estruturado com base em uma matriz de referéncia que foi
criada a partir dos descritores da BNCC de Computagdo. Esta matriz organiza as
competéncias e habilidades que os estudantes devem desenvolver ao longo de cada
unidade de aprendizagem. A avaliag¢do, portanto, estd alinhada com os eixos da BNCC
(Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital) e visa garantir que os
descritores da BNCC sejam abordados de forma objetiva e consistente.

A metodologia adotada integra principios da psicometria e da avaliagao formativa,
com base nas reflexdes de Luckesi (2011) e Pasquali (2010), que defendem uma
abordagem de avaliagdo como pratica formativa e de aperfeicoamento continuo. A
avaliagdo ndo se limita a uma verificagdo pontual, mas ¢ um processo continuo,
permitindo ajustes pedagogicos conforme os resultados obtidos ao longo do percurso de
aprendizagem.

Os instrumentos avaliativos da Start by Alura incluem listas de exercicios,
avaliag0es finais e rubricas, cada um com seu papel especifico. As listas de exercicios sdo
geradas aula a aula, baseadas nos objetivos de aprendizagem definidos para cada unidade.
Elas tém como foco a fixagdo de conteudos e a consolidagdo do conhecimento adquirido,
sendo compostas por questdes de multipla escolha, verdadeiro ou falso, associacdo de
colunas, andlise de afirmativas, preenchimento de lacunas e ordenagdo de blocos (criagdo
de algoritmos). Essas listas t€ém como objetivo promover uma aprendizagem préatica e
imediata, estimulando os estudantes a aplicarem o conhecimento de forma concreta.

Ja as avaliacdes finais sdo elaboradas com base nos descritores da matriz de
referéncia, o que assegura que contemplem, de forma ampla, as competéncias e
habilidades previstas na BNCC. Esse alinhamento dialoga com a perspectiva de Bloom
(1983), que conceitua a avaliagdo como um processo voltado a verificar em que medida
os objetivos preestabelecidos foram alcangados. Realizadas ao término de cada unidade,
essas avaliagdes tém como foco analisar a compreensao global dos estudantes sobre os
contetdos e experiéncias desenvolvidos ao longo do percurso.

As rubricas desempenham um papel essencial na avaliagdo formativa, pois
articulam os descritores da BNCC aos objetivos de aprendizagem, tornando mais claro o
que se espera do estudante em cada etapa. Aplicadas em projetos e atividades praticas,
elas oferecem critérios objetivos para analisar aspectos como criatividade, aplicagdo de
conceitos e raciocinio légico, permitindo feedbacks detalhados que orientam tanto o
docente quanto o estudante. Nesse sentido, Brookhart (2013 apud MENDONCA;

COELHO, 2018, p. 109) define a rubrica como “um conjunto coerente de critérios sobre
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o trabalho a ser realizado pelos estudantes que inclui descri¢des de niveis de desempenho
(performance)”, refor¢ando seu papel como instrumento de media¢do entre o ensino, a

aprendizagem e a avaliacao.

A combinacdo desses trés instrumentos, listas de exercicios, avalia¢des finais ¢
rubricas, reflete a necessidade de captar diferentes dimensodes da aprendizagem. As listas
de exercicios garantem a fixacdo dos conteudos de forma objetiva e pratica. As avalia¢des
finais fornecem uma andlise mais aprofundada da compreensdao dos conceitos e
habilidades ao longo da unidade. Por fim, as rubricas permitem uma avaliagdo mais
qualitativa, considerando o desenvolvimento de habilidades cognitivas, criativas e de
resolugdo de problemas.

Esses instrumentos foram planejados para garantir equidade e inclusado,
assegurando que todos os estudantes, independentemente de seu contexto, tenham
oportunidades iguais de demonstrar seu aprendizado. A acessibilidade ¢ uma preocupagao
central, refletida no uso de linguagem clara e objetiva e na diversifica¢do de formatos de
conteudo, garantindo que as avaliacdes sejam justas e adequadas as realidades
educacionais de cada rede de ensino.

Em suma, a metodologia da Start by Alura adota uma combinagao de instrumentos
avaliativos que visam promover uma avaliacdo continua e formativa, alinhada aos
objetivos da BNCC e as necessidades dos estudantes. A avaliacao ndo ¢ entendida como
um simples processo de mensuragdo, mas como uma ferramenta de apoio ao ensino, que
contribui para o desenvolvimento continuo dos estudantes e para a consolidacdo da
Computagdo como uma area essencial do curriculo escolar.

E importante destacar que os dados de desempenho analisados neste estudo sdo
agregados e provenientes de avaliagdes institucionais de rotina, com o objetivo exclusivo
de reflexdo pedagogica e aprimoramento dos instrumentos avaliativos. Por se tratarem de
dados nio individualizados, ndo houve necessidade de submissdo ao Comité de Etica em
Pesquisa (CEP), sendo garantido o anonimato dos participantes e o direito de uso das

informacgdes de maneira ética e responsavel.

REFERENCIAL TEORICO
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A Computagdo tem se tornado um componente central da educagdo basica,
especialmente com sua recente inser¢ao como disciplina obrigatéria na BNCC (BRASIL,
2022c). Essa mudanga representa uma transformacao estrutural no ensino, em que a
Computagao deixa de ser abordada de forma transversal e pontual para se tornar parte
integrante e essencial do curriculo escolar. Com isso, surge a necessidade de repensar a
avaliag@o dessa area do conhecimento, pois, além de ser um método de mensuragao, ela
precisa ser continua e formativa, acompanhando o desenvolvimento das competéncias
dos estudantes ao longo de sua trajetoria educacional.

A avaliagdo, dentro desse novo paradigma, vai além da simples verificagao do
conhecimento técnico. Ela se insere como um processo continuo e dinamico, alinhado a
proposta pedagdgica de uma educagao critica, criativa e cidada, como defendido por
Luckesi (2011). Para o autor, a avaliacdo deve ser encarada como um instrumento de
transformagdo pedagdgica, cujo objetivo € potencializar o desenvolvimento do estudante
e garantir sua autonomia. Em vez de ser um mecanismo punitivo ou de controle, a
avaliacao deve ser formativa, permitindo ajustes na pratica pedagogica e no ensino das
competéncias essenciais.

Esse modelo de avaliacao ¢ particularmente importante no ensino de Pensamento
Computacional (PC), uma das principais competéncias exigidas pela BNCC de
Computagdo. O PC envolve habilidades como abstragdao, decomposi¢do, reconhecimento
de padrdes e pensamento algoritmico, que exigem dos estudantes ndo apenas o dominio
técnico, mas também a capacidade de aplicar esses conceitos de maneira criativa e logica.
Wing (2006) e Brennan e Resnick (2012) destacam que, na avaliagdo do PC, nao se pode
focar apenas no artefato final (o cddigo), mas também considerar o processo de criagdo e
as escolhas feitas pelos estudantes durante a resolu¢do do problema.

Para garantir que a avaliagdo em Computacao seja eficaz, ¢ essencial que os
instrumentos utilizados sejam validos e confidveis, conforme preconizado por Pasquali
(2010). O autor argumenta que, para aferir de forma precisa as competéncias dos
estudantes, a avaliagdo precisa ser psicométrica, ou seja, deve garantir que os resultados
obtidos representem de maneira fiel o desempenho dos estudantes. Isso ¢ fundamental,
principalmente no ensino de Computagado, uma area que exige a aplicacdo de habilidades
cognitivas complexas, como a resolu¢do de problemas e a capacidade de abstrair
conceitos.

Além disso, as diretrizes do INEP (2010) enfatizam a importancia de praticas

avaliativas que respeitem as diversidades de contextos dos estudantes, garantindo
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equidade e acesso a uma educacdo de qualidade para todos. A avaliagdo, nesse contexto,
deixa de ser um simples método de mensuragdo e se torna um mecanismo de
retroalimentagdo continua, que permite ajustes pedagogicos conforme as necessidades de
aprendizagem dos estudantes, promovendo o seu desenvolvimento continuo.

A BNCC de Computacdo, ao organizar o ensino de Computagdo em trés eixos —
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital — facilita a identificacdo
das competéncias a serem avaliadas, permitindo uma abordagem mais coerente e
integrada do ensino. Essa estrutura facilita o acompanhamento do desempenho dos
estudantes, assegurando que a avaliagdao seja feita de maneira continua, de forma a
garantir o desenvolvimento completo das habilidades digitais ao longo da escolaridade,
desde a Educacgao Infantil até o Ensino Médio (BRASIL, 2022c).

No entanto, a implementagdo da Computagdo como disciplina obrigatéria traz
desafios, especialmente no que diz respeito a adaptacao das praticas pedagdgicas e a
formacao docente. A Lei n® 14.533/2023 (BRASIL, 2023) destaca a necessidade de uma
adaptac¢ao curricular profunda, envolvendo a cria¢ao de curriculos especificos, materiais
didaticos adequados e avaliagdes que reflitam as competéncias da BNCC. A formacgao
continua dos professores ¢ essencial para que o ensino de Computacao seja eficaz e capaz
de atender as necessidades dos estudantes no desenvolvimento de suas competéncias
digitais.

Atuando nesse cenario, a Start by Alura tem desempenhado papel relevante ao
oferecer formagdes que apresentam os fundamentos do Pensamento Computacional € o
uso pedagogico das tecnologias digitais, apoiando os docentes na criacdo de estratégias
avaliativas coerentes com a BNCC. Por meio de trilhas de aprendizagem e
acompanhamento pedagdgico, a iniciativa contribui para o fortalecimento das
competéncias didatico-tecnoldgicas e para a consolidagdo da Computacdo na educacao
basica.

Dessa forma, a avaliagdo na Start by Alura se alinha a essas premissas, adotando
uma abordagem formativa, com feedbacks continuos que permitem ajustar as praticas
pedagbgicas e garantir o progresso das competéncias dos estudantes. Ao integrar
instrumentos avaliativos confiaveis e validos, a avaliagdo na Start visa aferir o
conhecimento e também contribuir para o desenvolvimento continuo dos estudantes,

ajudando a consolidar a Computagdo como uma area essencial do curriculo escolar.

RESULTADOS E DISCUSSAO

PN K



XI Congresso Nacional de Educacao

ISSN: 2358-8829 ‘% » CONEDI'

Os dados preliminares das avaliagdes indicam uma média de acerto entre 40% e
50%, sugerindo que, embora os estudantes estejam fazendo progressos, ainda enfrentam
dificuldades significativas na compreensdo e aplicacdo de conceitos fundamentais de
Computagdo. Esses resultados ndo devem ser vistos apenas como uma avaliagdo da
eficacia dos estudantes, mas como indicadores de que é necessario ajustar tanto as praticas
pedagogicas quanto os instrumentos avaliativos para promover aprendizagens mais
eficazes.

A andlise formativa revelou que as dificuldades mais comuns dos estudantes
envolvem conceitos mais abstratos, como estruturas condicionais, repeti¢do e variaveis.
Apesar do conhecimento basico desses conceitos, a aplicagao pratica ainda representa um
desafio consideravel. Esse quadro sugere que, embora os estudantes compreendam a
terminologia técnica, a aplicagdo pratica desses conhecimentos estd comprometida, o que
pode estar relacionado a abordagens pedagogicas que ndo incentivam suficientemente a
aplicagdo em contextos concretos.

Esses resultados também podem ser explicados pela complexidade do contetido
em relacdo a faixa etaria e ao momento de aprendizagem dos estudantes. A diferenca
entre o conhecimento técnico e a capacidade de aplicar esse conhecimento em problemas
reais pode ser vista como uma lacuna que exige ajustes nas metodologias de ensino. Uma
explicacdo possivel ¢ que algumas abordagens pedagodgicas ndo promovem
adequadamente o pensamento critico ou a aplicagdo pratica dos conceitos, priorizando o
conhecimento técnico sem garantir que os estudantes possam usar esse conhecimento
para resolver problemas complexos.

Além disso, a avaliagdo continua evidenciou a eficacia de diferentes instrumentos,
como listas de exercicios, avaliagdes finais e rubricas, para medir o conhecimento dos
estudantes em varias dimensdes. No entanto, embora esses instrumentos tenham sido
eficazes para medir o conhecimento técnico, eles podem ndo estar sendo desafiadores o
suficiente para estimular os estudantes a aplicar esse conhecimento em situagdes mais
complexas e reais. Isso aponta para a necessidade de ajustar o nivel de desafio nas
atividades propostas, de modo a estimular a criacdo de solucdes inovadoras e o
pensamento critico.

A andlise também revelou que a reproducdo de conteudo ainda predomina sobre
a aplicacdo criativa dos conceitos. A baixa performance nas questdes relacionadas a

estruturas condicionais e variaveis indica a necessidade de ajustes nas estratégias
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pedagbgicas. Essas questdes sugerem que o ensino precisa se concentrar mais na
aplicagdo pratica dos conceitos em problemas do cotidiano dos estudantes, o que pode
facilitar a compreensao e a visualizagao da aplicabilidade dos conceitos.

Outro ponto relevante da avaliacdo foi a linguagem utilizada nas questdoes. A
complexidade da terminologia técnica pode ter gerado confusdo em algumas questdes,
dificultando o entendimento completo dos enunciados. Isso sugere a importancia de
tornar a avaliagdo mais acessivel e clara, para que todos os estudantes, independentemente
de seu nivel de conhecimento prévio, possam demonstrar suas habilidades de forma justa.
A acessibilidade, como apontado por Luckesi (2011), é crucial para garantir que a
avaliagdo seja inclusiva e representativa das reais competéncias dos estudantes.

Além de medir o desempenho, a avaliagdo também se mostrou um instrumento de
reflexdo pedagogica. Através dos resultados, foi possivel identificar lacunas no
aprendizado e ajustar o contetido pedagdgico para atender melhor as necessidades dos
estudantes. A avaliagdo, portanto, ¢ uma ferramenta de mensuracdo € um mecanismo que
orienta e ajusta o ensino, proporcionando feedback continuo que contribui para o
aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem.

Finalmente, a andlise indica que a formacdo dos professores e a adocdao de
estratégias de ensino ativas sdo fundamentais para o sucesso do ensino de Computagao.
A préatica pedagbdgica deve ser dinamica e adaptativa, utilizando avaliagdes que
promovam ndo apenas a fixagdo do contetido, mas também a aplicacdo criativa e critica
dos conhecimentos, alinhando-se aos principios da BNCC e as diretrizes de

desenvolvimento das competéncias digitais.
CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo propos uma reflexao sobre a avaliagcdo do ensino de Computacao na
educacdo bésica, destacando sua importancia ndo apenas como um instrumento de
mensuracdo da aprendizagem, mas também como um processo continuo de apoio ao
desenvolvimento de competéncias criticas e criativas dos estudantes. A implementacgao
da Computagdo como disciplina obrigatdria, conforme estabelecido pela BNCC e pelas
normativas do Parecer CNE/CEB n° 2/2022, exige que as praticas avaliativas sejam

constantemente repensadas e ajustadas para atender as necessidades de aprendizagem de

todos os estudantes.




XI Congresso Nacional de Educacao

ISSN: 2358-8829 < i

A partir dos dados analisados, conclui-se que a avaliacdo deve ser encarada como
um processo formativo, que ndo apenas mensura, mas também orienta e aprimora o ensino
de Computacdo. Embora haja progresso nas aprendizagens, ainda existem dificuldades
significativas, especialmente nas questdes que envolvem abstragdo logica, estruturacao
de algoritmos e a aplica¢do de conceitos em contextos mais complexos. Esses resultados
evidenciam a necessidade de ajustes pedagogicos e de instrumentos de avaliagdo mais
dinamicos e sensiveis as especificidades de cada estudante.

Destaca-se a relevancia de se repensar a avaliagdo como um processo continuo,
que além de mapear os avangos ¢ dificuldades, também funcione como um espago de
feedback e ajuste pedagogico. Este processo ¢ essencial para garantir uma educacao de
qualidade, acessivel a todos, independentemente do contexto dos estudantes. A avaliagdo
inclusiva, que considera a diversidade de realidades educacionais, ¢ fundamental para
assegurar que todos os estudantes tenham as mesmas oportunidades de desenvolvimento
das habilidades necessarias para atuar no mundo digital.

A pesquisa também aponta para a necessidade de mais investigacdes sobre as
praticas avaliativas na Computagdo, com énfase na adequagdo dos instrumentos e na
eficacia das estratégias pedagogicas em contextos diversos. A continuidade da reflexao,
apoiada em dados empiricos, ¢ crucial para o aprimoramento continuo das praticas de
ensino e avaliagdo. O estudo sugere que mais investigagdes sejam realizadas sobre o
impacto dos diferentes tipos de avaliagdo na aprendizagem dos estudantes e como essas
praticas podem ser melhor integradas ao desenvolvimento de competéncias digitais e
cognitivas.

A implementagdo da Computacdo como disciplina obrigatdria traz consigo o
desafio de se adaptar as demandas do mundo digital e as diversas realidades educacionais.
Portanto, ¢ imperativo que as praticas avaliativas evoluam de maneira dindmica e
adaptéavel, garantindo que a Computagdo se consolide como uma area essencial no

curriculo escolar, contribuindo significativamente para a formagdo integral dos

estudantes.
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