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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo investigar o uso de jogos de pareamento como recurso
pedagogico para o desenvolvimento do raciocinio logico-matematico de criangas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA). Considerando que a aprendizagem de estudantes com
TEA demanda estratégias diferenciadas que valorizem suas especificidades cognitivas e
comunicacionais. A proposta fundamenta-se em estudos que discutem os desafios enfrentados
por criangas com TEA no contexto educacional, destacando a importancia de ambientes
inclusivos que valorizem os interesses individuais, a mediacdo pedagdgica como elemento
essencial no processo de aprendizagem e o papel dos jogos como instrumentos ludicos e
formativos. A pesquisa foi realizada por meio de um estudo tedrico e metodoldgico, de natureza
qualitativa e carater exploratorio, visando identificar e analisar experiéncias registradas sobre a
utilizagdo de jogos de pareamento no ensino da matematica a criangas com TEA. Os resultados
do mapeamento bibliografico indicam que o uso de jogos de pareamento tem sido associado ao
fortalecimento de habilidades cognitivas como atencdo e concentragdo, além de favorecer a
motivacdo e o engajamento dos estudantes no processo de aprendizagem. Evidenciam ainda que
tais jogos contribuem para a constru¢do de no¢des matematicas basicas e promovem praticas
mais inclusivas no contexto escolar.

Palavras-chave: Jogos de pareamento, Raciocinio logico-matematico, Transtorno do Espectro
Autista, Ludicidade, Praticas inclusivas.

INTRODUCAO

A educagdo de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) apresenta
desafios singulares, sobretudo no que se refere ao desenvolvimento de habilidades
cognitivas complexas, como o raciocinio logico-matematico. Essas criangas, em fung¢ao
de suas caracteristicas neurologicas e perfil sensorial diferenciado, frequentemente
apresentam dificuldades em aten¢ao sustentada, memoria de trabalho, processamento de

informagdes e compreensao de conceitos abstratos.
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Tais desafios implicam a necessidade de praticas pedagdgicas estruturadas
capazes de considerar as especificidades cognitivas, comportamentais e
comunicacionais de cada estudante. Nesse sentido, estratégias pedagdgicas Iudicas
tornam-se indispensaveis para promover aprendizagens significativas, potencializar o
desenvolvimento de competéncias matematicas e garantir a efetiva inclusdo escolar.

No contexto da aprendizagem matematica, o uso de jogos tem se consolidado
como uma ferramenta pedagbgica eficiente para integrar ludicidade e aprendizagem,
promovendo engajamento ativo, curiosidade e explora¢do cognitiva. Kishimoto (1994)
destaca que o jogo constitui ndo apenas um recurso de estimulo cognitivo, mas também
um instrumento de socializagdo, criatividade, expressao emocional e motivacao
intrinseca. Além disso, o jogo possibilita que conceitos matematicos abstratos sejam
representados de maneira concreta e interativa, favorecendo a compreensdo e
internalizacdo de conhecimentos por parte das criangas com TEA. Vygotsky (1991)
ressalta que a mediacdo pedagdgica ¢ crucial nesse processo, pois ¢ por meio da
interagdo social, do didlogo e da orientacdo do professor que as criangas conseguem
construir significado e desenvolver habilidades complexas, como o raciocinio l6gico ¢ a

resolucao de problemas.

Os jogos de pareamento, especificamente, apresentam grande relevancia no
desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico em criangas com TEA, uma vez que
permitem organizar a aprendizagem de forma sistematica e concreta. Por meio do
pareamento de elementos semelhantes ou relacionados como nimeros ¢ quantidades,
formas geométricas, cores, figuras de animais e objetos do cotidiano as criangas
desenvolvem habilidades de categorizacdo, percep¢ao de padrdes, comparagdo e analise
logica. Orra (2012) pontua que atividades associadas aos interesses individuais das
criancas com TEA aumentam significativamente a motivagdo, o engajamento € a
reten¢do de conhecimentos, promovendo experiéncias de aprendizagem personalizadas
e mais significativas. Nesse contexto, o jogo deixa de ser apenas uma atividade ludica e
passa a constituir uma estratégia pedagogica que favorece a inclusdo, a participacao

ativa e a aprendizagem integral.

Cunha (2009) complementa ao afirmar que criancas com TEA necessitam de
intervengdes pedagogicas cuidadosamente planejadas, que considerem suas
particularidades cognitivas, comunicacionais € socioemocionais, garantindo que todas

possam participar plenamente das atividades escolares. Para tanto, o ambiente
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educacional precisa ser estruturado, previsivel e acessivel, com recursos pedagdgicos
que favorecam a exploragdo, o engajamento e o desenvolvimento de habilidades
essenciais. Os jogos de pareamento, nesse sentido, representam uma ferramenta
estratégica, capaz de aliar ludicidade, motivacdo e aprendizagem significativa,

contribuindo para o desenvolvimento cognitivo, l6gico-matematico e social das criancas.

A presente pesquisa tem como objetivo compreender de que forma os jogos de
pareamento podem fortalecer habilidades cognitivas, desenvolver o raciocinio logico-
matematico e favorecer a aprendizagem inclusiva em criangas com TEA. Além de
explorar aspectos cognitivos, como aten¢do, memoria e percep¢do de padrdes, a
investigacdo considera também fatores motivacionais e socioemocionais, como
engajamento, interagdo social e autoestima. Espera-se que os resultados desta pesquisa
contribuam para ampliar o conhecimento sobre praticas pedagdgicas inclusivas e
subsidiem a atuacdo de professores no desenvolvimento do raciocinio logico-

matematico de criangas com Transtorno do Espectro Autista.

METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como uma investigacao teorica e metodologica,
de natureza qualitativa e carater exploratorio, pautando-se na abordagem descritiva e
analitica. Segundo Gil (2019), pesquisas de cardter exploratério e qualitativo sdo
fundamentais quando se busca compreender fendmenos pouco estudados, permitindo
delinear categorias de andlise e identificar padrdes de comportamento ou praticas
educacionais que possam subsidiar intervengdes futuras. Severino (2017) reforga que
estudos dessa natureza possibilitam a investigacdo sistematica de fendmenos sociais ou
educacionais, por meio da andlise critica de dados secundarios, estudos de caso e
revisdo bibliografica, sem a necessidade de experimentacdo direta em larga escala, o

que se alinha a proposta deste trabalho.

A coleta de dados fundamentou-se em uma revisdo bibliografica de produgdes
nacionais publicadas nos tltimos cinco anos no Google Académico, complementada por
relatos pedagogicos documentados sobre a aplicacdo de jogos de pareamento com
criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) em contextos escolares inclusivos.

O recorte temporal de cinco anos foi adotado com o objetivo de assegurar a
atualidade e a relevancia das discussdes teodricas e praticas sobre o tema, considerando

as recentes transformacdes nas politicas de inclusdo e nas abordagens pedagogicas
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voltadas ao publico-alvo da educacgdo especial. A escolha por produgdes nacionais, por

sua vez, justifica-se pela necessidade de compreender estratégias pedagogicas

contextualizadas a realidade brasileira, em consonancia com o curriculo, a legislacdo e

as politicas publicas de inclusdo escolar. A metodologia foi estruturada em trés etapas

principais (Quadro 1):

Quadro 1: Metodologia utilizada na pesquisa

Etapas

Procedimentos

Levantamento bibliografico

Foram selecionados artigos que abordam
aprendizagem de criancas com TEA, inclusdo
escolar, ludicidade, desenvolvimento do
raciocinio logico-matematico e utilizagdo de
jogos educativos como ferramenta pedagogica.
Nessa etapa, priorizou-se a identificacdo de
autores € pesquisas que apresentassem
contribuicdes tedricas e experiéncias aplicadas
nos ultimos cinco anos, garantindo a
contemporaneidade e relevancia  do
referencial.

Analise de experiéncias pedagogicas

Realizou-se uma andlise de casos publicados,
bem como a analise de relatos de docentes
sobre a utilizagdo de jogos de pareamento com
criancas com TEA. Foram observados
aspectos relacionados & atencdo, motivagao,
engajamento, compreensao de conceitos
matematicos ¢ interagao social.

Sistematizagao e categorizagao dos dados

Os achados foram organizados em categorias
analiticas que contemplam habilidades
cognitivas, sociais e matematicas, permitindo
a construgdo de quadros comparativos ¢
graficos descritivos que sintetizam os
resultados observados. Essa sistematizagao
facilita a compreensdo das contribuicdes dos
jogos de pareamento para o desenvolvimento
do raciocinio logico-matematico em criangas
com TEA, evidenciando impactos tanto nas
aprendizagens formais quanto no engajamento
socioemocional.

Fonte: Elaboragao propria (2025).

Diferentemente de uma pesquisa empirica com aplicagdo direta em sala de aula,

este estudo baseou-se exclusivamente na andlise de produgdes teoéricas e relatos

documentados, sem a realizacdo de intervengdes pedagdgicas. Assim, a investigacdo

concentrou-se em examinar criticamente os resultados e reflexdes ja existentes na

literatura, buscando compreender como os jogos de pareamento tém sido abordados em

diferentes contextos educacionais inclusivos. Essa abordagem permitiu identificar
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tendéncias, potencialidades e lacunas nas praticas relatadas, contribuindo para o avango
teorico sobre a utilizacdo de recursos ludicos no processo de aprendizagem de criancas

com TEA, especialmente no desenvolvimento do raciocinio 16gico-matematico.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste estudo integra conceitos sobre aprendizagem
inclusiva, mediagdo pedagogica, ludicidade e desenvolvimento do raciocinio logico-
matematico em criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA). A educacdo
inclusiva exige que praticas pedagogicas sejam planejadas de maneira a respeitar as
especificidades cognitivas, comportamentais e comunicacionais de cada estudante,
proporcionando experiéncias significativas de aprendizagem (Cunha, 2009). Criancas
com TEA apresentam desafios singulares no desenvolvimento de habilidades
matematicas e cognitivas, tais como atencdo sustentada, memoria de trabalho e
compreensdo de conceitos abstratos. Portanto, estratégias pedagdgicas diferenciadas e
individualizadas tornam-se indispensaveis para garantir engajamento efetivo,
participacdo ativa e aprendizagem significativa.

Orra (2012) destaca que atividades pedagdgicas que se aproximam dos
interesses individuais das criangas com TEA potencializam a motivagdo, o engajamento
e a retencdo de conhecimentos. A aprendizagem baseada em eixos de interesse permite
que o estudante se aproxime de conteudos complexos de forma ludica e contextualizada,
favorecendo a exploracdo, experimentacdo e descoberta de padrdes logicos. Nesse
sentido, a inclusdo deixa de ser apenas um principio tedrico e passa a se concretizar por
meio de praticas pedagogicas acessiveis, com foco no desenvolvimento integral do
estudante.

A mediacdo pedagodgica desempenha papel central nesse processo. Vygotsky
(1991) argumenta que a interacdo social e a orientacdo do docente ou de pares mais
experientes sdo essenciais para que conceitos abstratos sejam internalizados e aplicados
de maneira significativa. A mediacdo ndo se limita a transmissdo de conteudos, mas
envolve a criacdo de situacdes de aprendizagem desafiadoras, em que a crianga ¢
estimulada a experimentar, refletir e construir conhecimento. Em contextos inclusivos,
essa mediacdo deve ser ainda mais sensivel as particularidades de cada aluno,

garantindo que todos possam participar e se desenvolver de maneira efetiva.
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A ludicidade, por sua vez, ¢ reconhecida como um componente pedagdgico
altamente eficiente na aprendizagem de criancas com TEA. Kishimoto (1994) destaca
que o jogo promove desenvolvimento cognitivo, social e emocional, oferecendo
oportunidades para exploragdo, imagina¢do e expressdo. Jogos estruturados permitem
que habilidades complexas, como raciocinio 16gico, percep¢do de padrdes e tomada de
decisdo, sejam trabalhadas de forma divertida e contextualizada, aumentando o
engajamento e a motivacao do estudante.

Os jogos de pareamento, em particular, constituem uma ferramenta pedagogica
de grande relevancia. Tais jogos consistem em atividades estruturadas que exigem a
associacao de elementos semelhantes ou relacionados, como numeros, quantidades,
figuras geométricas, cores, animais ou objetos do cotidiano. Quando aplicados em
contextos educativos inclusivos, os jogos de pareamento favorecem simultanecamente
habilidades cognitivas e socioemocionais, incluindo aten¢do, memoria, raciocinio logico,
capacidade de concentragdo, cooperagdo, comunicacao ¢ resolucdo de problemas. Além
disso, permitem que conceitos matematicos abstratos sejam representados de forma
concreta, facilitando a compreensao e internalizagdo do contetido (Orru, 2012; Cunha,
2009).

Um exemplo pratico de aplicagdo consiste em uma atividade de pareamento
envolvendo cartas numeradas e blocos correspondentes. Nesse exercicio, a crianca deve
associar cada nimero a quantidade correta de blocos, estimulando atengdo, memoria de
trabalho, raciocinio logico e percepcdo de padrdes. Outra atividade possivel ¢ o
pareamento de figuras geométricas ou cores com objetos do cotidiano, promovendo
simultaneamente o reconhecimento visual, a categorizagdo e a compreensao de relagdes
espaciais. Tais praticas consolidam nog¢des matematicas basicas de maneira concreta e
significativa, a0 mesmo tempo em que incentivam a interacdo social e o engajamento
em situagdes de aprendizagem colaborativa.

A seguir, sdo apresentados exemplos ilustrativos de jogos de pareamento obtidos
por meio de busca de imagens no Google (figura 1 e figura 2), selecionados pela sua
pertinéncia as praticas pedagdgicas voltadas ao ensino de criangas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA). As imagens foram escolhidas por representarem diferentes
abordagens didaticas e recursos materiais — como cartdes, pecas manipulaveis e
suportes digitais — que favorecem o desenvolvimento do raciocinio 16gico, da atencao
seletiva e da capacidade de associacdo entre representacdes simbolicas. Além de

promover aprendizagens significativas em contextos inclusivos, os jogos de pareamento
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evidenciam potencial para ampliar a motivacdo, a interagdo social e o engajamento dos
estudantes, reafirmando seu valor como recurso pedagogico e terapéutico na mediagao

do conhecimento matematico e cognitivo.

Figura 1 - Montando a fatia da melancia com o niimero e a sua quantidade
correspondente

__PAREAMENTO DE 0A 30

Fonte: https://focoemalfabetizar.com.br/pareamento-de-0-a-30/

Figura 2 - Pareamento e jogo da memoria - Numerais de 0 até 10

Fonte: https://lojaideiasesaberes.com.br/produto/pareamento-e-jogo-da-memoria-
numerais-0-ate-10/

Além disso, a literatura recente evidencia que jogos de pareamento podem ser
modificados para explorar conceitos matematicos mais complexos, como sequéncias
numeéricas, operagdes basicas e correspondéncia um-para-um, ampliando seu potencial
pedagdgico. A flexibilidade do jogo permite ajustes de dificuldade, individualizacdo das

atividades e integragdo de diferentes areas do conhecimento, tornando-o um recurso
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valioso para professores que atuam com criangas com TEA. Ao associar ludicidade,
mediagdo pedagogica e interesse individual, os jogos de pareamento representam uma
estratégia inclusiva capaz de contribuir de forma significativa para o desenvolvimento
do raciocinio l6gico-matematico e para a promog¢ao de praticas educacionais mais justas

e equitativas.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise das produgdes nacionais identificadas no Google Académico evidencia
que os jogos de pareamento constituem recursos pedagodgicos estratégicos para a
promocao de aprendizagens significativas em criangas com Transtorno do Espectro
Autista (TEA), especialmente no desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico, da
atencao seletiva e da capacidade de associacdo entre representagdes simbolicas. Os
estudos revisados (Oliveira e Silva, 2024; Machado e Cardoso, 2025; Mello, 2025)
apontam que a implementacdo de sequéncias didaticas inclusivas, que integram
atividades ludicas, favorece a participagdo ativa dos estudantes e fortalece a inclusao
educacional, mesmo em contextos com diferentes niveis de suporte institucional.

Observa-se que a mediacdo docente, aliada a utilizagdo de materiais
manipulativos ou digitais, ¢ determinante para potencializar o engajamento, permitindo
que os alunos experimentem diferentes formas de resolver problemas e representem
seus conhecimentos de maneira diversificada. A sistematiza¢do dos dados em categorias
analiticas revelou padrdes consistentes, indicando que praticas pedagdgicas baseadas em
jogos de pareamento ndo apenas contribuem para o aprendizado matematico, mas
também para o desenvolvimento socioemocional, estimulando interagao, motivagao e
protagonismo. Esses achados corroboram a relevincia da ludicidade como instrumento
pedagogico em contextos inclusivos, demonstrando que a acessibilidade de atividades
tradicionais a estratégias sensiveis as necessidades dos alunos com TEA pode promover
a constru¢do de conhecimento de forma ética, significativa e contextualizada a realidade

brasileira.
Desenvolvimento Cognitivo e Matematico

Os estudos analisados demonstram que jogos de pareamento promovem atengao,
memoria de trabalho e raciocinio logico. Por exemplo, atividades envolvendo

associacdo de numeros ¢ quantidades, figuras geométricas ou cores permitem que as
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criangas percebam padrdes e relagcdes logicas, consolidando nogdes matematicas basicas.
Em um estudo recente de Silva e colaboradores (2021), observou-se que criangas com
TEA que participaram de sessdes regulares de jogos de pareamento apresentaram maior
precisdo na correspondéncia numero-quantidade e melhor desempenho em tarefas de
sequéncia logica quando comparadas a grupos que nao utilizaram a estratégia ludica.
Além disso, a literatura mostra que a repeticdo e a pratica estruturada nos jogos
permitem que os conceitos abstratos sejam internalizados de forma concreta. Nesse
sentido, as atividades de pareamento funcionam como mediadores do aprendizado,
alinhando-se a perspectiva de Vygotsky (1991) sobre a importincia da mediagdo
pedagbgica. A pratica pedagdgica organizada, com acompanhamento do docente,
possibilita ajustes de dificuldade e individualizacdo das atividades, garantindo que cada

estudante avance conforme seu ritmo cognitivo.
Motivaciao, Engajamento e Participacdo Social

A revisdo dos estudos revelou que os jogos de pareamento ndo apenas
favorecem o desenvolvimento cognitivo, mas também estimulam motivagao,
engajamento ¢ interagdo social. Segundo Souza et al. (2022), criangas com TEA
demonstraram maior interesse ¢ concentragcdo durante atividades de pareamento ludico,
especialmente quando os jogos eram contextualizados com temas de interesse dos
estudantes. A interacdo com colegas durante o jogo também promoveu habilidades
sociais como cooperagdo, comunicacdo e resolu¢ao de problemas, aspectos essenciais

para a inclusdo escolar (Quadro 2).

Quadro 2 — Categorias de Habilidades Desenvolvidas por Jogos de Pareamento

Categoria Habilidades Desenvolvidas Exemplo de Atividade

Cognitiva Atengdo, memoria de  trabalho, | Pareamento de numeros com
raciocinio logico blocos correspondentes

Matematica Nogdes de quantidade, formas, cores, | Cartas de figuras geométricas
sequéncias e objetos

Socioemocional Cooperagdo, comunicagdo, engajamento | Jogos em duplas ou pequenos
social grupos

Motivacional Interesse, curiosidade, engajamento Jogos com temas preferidos

das criangas

Fonte: Elaboracao propria (2025).
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Observacoes sobre o Ensino Inclusivo

Os relatos pedagbgicos analisados indicam que a utilizagdo de jogos de
pareamento contribui para a implementagao de praticas mais inclusivas. Ao permitir que
criangas com diferentes niveis de habilidade participem de atividades estruturadas e
contextualizadas, os jogos proporcionam oportunidades de aprendizagem equitativa.
Estudos de Lima e Fernandes (2020) destacam que estratégias ludicas adaptadas aos
interesses dos alunos aumentam a confianca e a autoestima, além de reduzir

comportamentos de frustragdo durante tarefas matematicas complexas.
Sintese e Integracio dos Achados

A partir das analises, ¢ possivel observar que os jogos de pareamento atuam em
multiplos niveis: cognitivamente, promovendo raciocinio logico e habilidades
matematicas; socioemocionalmente, incentivando interagdo e engajamento; e
pedagogicamente, favorecendo a inclusdo de criangcas com TEA no contexto escolar. A
combina¢cdo de mediacdo pedagogica, ludicidade e personalizagdo das atividades se

mostra essencial para otimizar resultados.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo evidenciou que os jogos de pareamento constituem uma
estratégia pedagodgica eficaz para o desenvolvimento do raciocinio 16gico-matematico
em criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA). A analise da literatura nacional
publicada nos ultimos cinco anos mostrou que tais jogos favorecem habilidades
cognitivas, como atencdo, memoria de trabalho e percepcdo de padrdes, além de
contribuir para o engajamento, motivacao e participagao social dos estudantes.

Os resultados indicam que a mediacdo pedagdgica, aliada a ludicidade e a
adaptacao das atividades aos interesses individuais das criangas, ¢ fundamental para
promover aprendizagens significativas. A utilizacdo de jogos de pareamento permite
que conceitos matematicos abstratos sejam internalizados de forma concreta e
contextualizada, garantindo a inclusdo de criancas com TEA em ambientes escolares

diversificados.

Além disso, os jogos oferecem oportunidades de observagdo e registro do
progresso individual de cada estudante, servindo como instrumento pedagoégico de

avaliacdo continua e diagnostico formativo. Dessa forma, ¢ possivel planejar
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intervengdes educativas mais assertivas e¢ adequadas as necessidades de cada crianga,

promovendo equidade e qualidade no ensino.

Em termos de implicagdes praticas, recomenda-se que professores e gestores
educacionais incorporem jogos de pareamento de forma sistematica nas atividades de
ensino, combinando orientacdo individual e trabalho em grupo, e explorando temas que

despertem interesse € motivagao nos estudantes.

Por fim, o estudo ressalta a necessidade de novas pesquisas que aprofundem a
investigacdo sobre o uso de jogos educativos em contextos inclusivos, explorando
diferentes estratégias de mediagdo e avaliando impactos em outras areas do
conhecimento, como linguagem, ciéncias e artes, ampliando a compreensdo sobre

praticas pedagogicas inclusivas e inovadoras.
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