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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo analisar o potencial do jogo didatico “Abra a caixa” na
abordagem do conteudo sobre o Ciclo do carbono com estudantes do Ensino médio. O ciclo do
carbono € um processo biogeoquimico que garante a reciclagem do carbono, permitindo que esse
elemento interaja tanto com o ambiente quanto com os seres vivos. A proposta surgiu a partir das
experiéncias no Programa Institucional de Bolsa de Iniciag¢do a Docéncia (PIBID), sendo aplicado
em turmas do 3° Ano do Ensino Médio, da EREM Capitao Manoel Gomes D'Assun¢ao, Pombos,
Pernambuco. O jogo foi desenvolvido pelos pibidianos através do uso de tecnologias digitais,
mediante a plataforma Canva. A partir dela houve a criagao do design da caixa que seria utilizada,
como também cards os quais seriam usados posteriormente com o intuito de que os estudantes
vivenciassem uma revisdo sobre o Ciclo do carbono e que possibilitasse o envolvimento de todo
o grupo. A turma escolheu seus respectivos lideres, sendo eles responsaveis por escolher um card
e apresentar a resposta final, decidida em consenso com toda a turma. Caso eles ndo conseguissem
responder, os mediadores explicariam as davidas que ali surgissem. Durante a realizagdo do jogo,
foi possivel observar a interacdo entre os estudantes nos momentos de dialogo, nos quais
discutiam e refletiam sobre suas respostas. Esse processo contribuiu para uma compreensao mais
clara da tematica abordada, permitindo que os alunos ressignificassem ideias do senso comum. O
jogo proporcionou a reconstrucao das ideias de maneira dindmica, favorecendo a potencializagio
da aprendizagem. A aplicagdo de atividades ludicas no &mbito escolar potencializa o aumento da
participacdo dos alunos, possibilitando maior interagdo e melhor desempenho no entendimento
sobre o Ciclo do carbono.
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INTRODUCAO

A Ecologia ¢ uma ciéncia que se dedica ao estudo do ambiente em que vivemos,

analisando tanto a abundancia dos organismos quanto as relagdes estabelecidas entre eles
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(Begon; Townsend; Harper, 2007). A compreensao de seus principios basicos e tedricos
¢ essencial para criangas e jovens, pois esta diretamente relacionada ao funcionamento
dos ecossistemas. Assim, ¢ indispensavel que o “ciclo do carbono” seja discutido e
trabalhado de maneira adequada nas escolas, garantindo assim uma abordagem coerente
desse tema transversal (Silva, 2012).

Entretanto, no contexto escolar, o contetido sobre o “ciclo do carbono” apresenta
certo grau de complexidade, por envolver uma série de conceitos que precisam ser
assimilados pelos estudantes, o que frequentemente representa um desafio no processo de
ensino e aprendizagem (Moura ef al., 2023). Dessa forma, para tornar o conteido mais
acessivel e dinamico, € necessario romper com métodos tradicionais baseados apenas na
memorizagdo, buscando desenvolver nos alunos diferentes habilidades cognitivas
(Perticarrari et al., 2010).

O ciclo do carbono ¢ um processo natural e ciclico onde ocorre a passagem mutua
de carbono e outras substancias, percorrendo entre os seres vivos € 0 meio ambiente. sem
a presenca desse ciclo e com o uso constante, sem a reposi¢ao natural desses elementos
quimicos impactaria diretamente na existéncia dos seres vivos (Cenci; Lorenzo, 2020;
Gama, 2024). Esse contetdo tem finalidade a compreensdo de processos quimicos,
fisicos e biologicos responsaveis pela manutengdo da vida de todos os organismos vivos
na Terra. Além disso, o tema permite a abordagem das questdes ambientais tanto a nivel
local e global (Silva et al., 2019; Guedes et al., 2021).

Diante dessa realidade, Moura et al. (2023) destacam que o uso de jogos didaticos
¢ uma das estratégias mais eficazes para facilitar o aprendizado, pois favorece a
compreensao de determinados conteudos de forma mais envolvente. No ambiente escolar,
essa ferramenta promove uma participagdo mais espontanea dos estudantes. Além disso,
os jogos elaborados com fins pedagogicos cumprem duas fungdes principais: a fungio
ludica, que visa proporcionar prazer e diversdo, e a funcdo educativa, que tem como
objetivo transmitir conhecimento e ampliar o saber (Kishimoto, 2002).

Considerando as dificuldades encontradas no ensino de Ecologia, especialmente
no tema “ciclo do carbono”, o presente trabalho teve como propoésito utilizar o jogo
didatico intitulado “ABRA A CAIXA” como estratégia de ensino. Esse recurso foi
desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdao a Docéncia
(PIBID), no Subprojeto PIBID/Biologia da Universidade Federal de Pernambuco, Centro
Académico da Vitéria (UFPE/CAV), e aplicado em turmas do Ensino Médio de uma

escola situada no municipio de Pombos, Pernambuco.
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METODOLOGIA

A constru¢io do jogo didatico “ABRA A CAIXA" envolveu a colaboragio de
membros do Subprojeto PIBID/Biologia, enquanto sua aplicagdo se deu em conjunto com
o docente de Biologia da Escola de Referéncia em Ensino Médio (EREM) Capitao
Manoel Gomes D'Assungao, situada em Pombos, Pernambuco. O jogo foi construido de
modo a facilitar o processo de ensino/aprendizagem, uma vez que o conteido “Ciclo do

carbono” se caracterizam como sendo amplos e complexos de serem compreendidos.

Contextualizacao e justificativa

De acordo com Miranda (2001), o uso de jogos didaticos possibilita alcangar
diversos objetivos, envolvendo aspectos cognitivos, afetivos, sociais, motivacionais e
criativos. Além disso, esses recursos sdo concebidos e elaborados com a finalidade de
facilitar o processo de ensino e aprendizagem, distinguindo-se dos materiais pedagogicos
tradicionais por incorporarem o elemento ludico.

O jogo didatico “ABRA CAIXA” foi desenvolvido com o propodsito de abordar os
principais conceitos relacionados ao ciclo do carbono, oferecendo aos estudantes uma
forma dindmica de ampliar seus conhecimentos sobre o tema. Para a sua elaboracao, foi
realizada uma pesquisa bibliografica que possibilitou um melhor embasamento teérico
sobre o contedo. Em seguida, foram planejadas as estratégias pedagodgicas a serem
utilizadas como base para o compartilhamento do conhecimento com os alunos
participantes, bem como definidas as regras necessarias para o funcionamento da

atividade.

Construcao do jogo didatico

Para a constru¢do do jogo didatico “Abra a caixa”, foi necessario a montagem de

uma caixa e perguntas que foram dispostas em cards:

a) Construcdo da caixa: Foi elaborada uma caixa, a qual seria usada

posteriormente para guardar os cards. O design da caixa foi montado na
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plataforma Canva, sendo idealizada em formato de retangulo 20 cm por 12 cm,

(Fig.1);

Fonte: Autores.

b) Montagem das perguntas: As perguntas foram extraidas de fontes on-line,
principalmente de vestibulares que abordam o conteddo em questdo.
Posteriormente, essas questdes foram organizadas em cards utilizando a

plataforma Canva (Fig. 2).

Figura 2: Exemplo de uma pergunta organizada em card.

Fonte: Autores
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Regras e dinamica de aplicacao

A aplicacao do jogo didatico ocorreu apds a abordagem do conteudo sobre o
“Ciclo do Carbono” pelo professor, uma vez que os alunos precisavam ter uma
compreensdo basica para poderem participar plenamente da dinamica. Para melhor

aplicacdo do jogo, algumas regras foram estabelecidas:

1. Divisao da sala em duas equipes, sendo elas: Equipe A e B;

2. Cada grupo terd a oportunidade de retirar o card da caixa de forma alternada,
comecando a equipe que tirar a sorte na dindmica do “par ou impar”;

3. Cada equipe iniciard a o jogo com 10 pontos no placar e podera investir todos os
pontos no card escolhido;

4. Em seguida, a pergunta serd direcionada a equipe e ela terd 30 segundos para dar
a resposta final;

5. Caso a equipe acerte a pergunta, o grupo tera acrescentado ao seu placar o total
de pontos investidos por eles;

6. Em caso de erro na resposta, a equipe tera retirado do seu placar a quantidade de
pontos investidos;

7. A pontuacao de cada equipe pode ser representada no quadro;

8. Ganhara a dinamica a equipe como a maior quantidade de pontos no placar.

O jogo foi desenvolvido e destinado a adolescentes do Ensino Médio, visto que
esses alunos possuem uma capacidade cognitiva bem desenvolvida, além de possuir
interesse e curiosidade, os quais sdo necessarios para compreender de forma positiva os

conceitos que estdo sendo utilizados durante o jogo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagdo do jogo didatico ocorreu em duas aulas de uma turma do 1° ano do
Ensino Médio da EREM Capitao Manoel Gomes D'Assung¢do, com a participagdo ativa
de 44 estudantes. As regras foram fornecidas aos alunos, seguidas por uma rodada teste
realizada pelas equipes para garantir o entendimento completo de cada regra.

Desde o inicio da aplica¢do do jogo didatico, observou-se um notavel interesse

por parte dos estudantes, uma vez que a metodologia ultrapassa a abordagem tedrica
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tradicional ao incorporar elementos ludicos e dinamicos que despertam o engajamento e
a participagdo ativa dos discentes. Ghon (2020) sinaliza os beneficios da utilizagdo de
metodologias inovadoras para o ensino de ciéncias que ainda fortemente pautado em
métodos convencionais, como as aulas expositivas, que muitas vezes nao oferecem
condig¢des para o desenvolvimento da criticidade dos alunos, podendo gerar desmotivagao
no ambiente escolar.

Durante a realizacdo do jogo, constatou-se que os educandos apresentavam
algumas dificuldades em relagao aos conceitos do Ciclo do Carbono. Contudo, ao longo
da dinamica, foi possivel perceber uma evolugdo significativa na assimilacdo dos
conteudos, uma vez que os alunos comegaram a compreender melhor as informagoes e a
responder corretamente as perguntas propostas.

Além disso, as equipes demonstraram intensa interagao ao atribuirem valores para
investir nas perguntas leiloadas e ao responderem as questdes durante o jogo. De acordo
com Souza e Coelho (2018), os jogos didaticos exercem papel fundamental no
desenvolvimento das relagdes interpessoais ¢ das habilidades de trabalho em equipe. A
medida que o jogo avancava, o entusiasmo dos participantes se tornava evidente, levando-
os a realizar apostas cada vez mais estratégicas, o que revelava ndo apenas o desejo de
vencer, mas também o comprometimento € a cooperagdo entre os integrantes de cada
grupo.

O “Abra a Caixa” cumpriu plenamente seu propdsito, comprovando sua eficicia
como ferramenta pedagdgica inovadora. Ao aliar o carater ludico a abordagem dos
conteudos sobre o Ciclo do carbono, o jogo proporcionou uma experiéncia de
aprendizagem envolvente, interativa e significativa, capaz de estimular o interesse dos
estudantes, facilitar a compreensdo dos conceitos e tornar o processo educativo mais

prazeroso e participativo.

CONSIDERACOES FINAIS

A aplicagdo do jogo didatico “Abra a Caixa” em sala de aula demonstrou ser uma
estratégia inovadora e altamente eficaz para o ensino do Ciclo do Carbono, promovendo
uma aprendizagem dindmica, participativa e significativa. A proposta despertou o
interesse dos estudantes, que se mostraram motivados e engajados durante a atividade,
evidenciando o potencial do ludico como ferramenta pedagdgica capaz de transformar o

ambiente de aprendizagem.
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A dindmica do jogo favoreceu o raciocinio critico, a tomada de decisdes, o
trabalho em equipe e o debate de ideias, aspectos essenciais para o desenvolvimento
cognitivo e social dos alunos. Além disso, possibilitou que os conteudos teoricos fossem
aplicados em situagdes praticas e contextualizadas, o que contribuiu para a fixagdo dos
conceitos ecologicos e a compreensao das interagdes ambientais de forma mais concreta.

Portanto, a inser¢do de atividades ludicas como o “Abra a Caixa” no contexto
escolar representa uma alternativa pedagdgica de grande relevancia, pois promove o
protagonismo discente, estimula a cooperacdo e amplia as possibilidades de
aprendizagem. Incentivar praticas semelhantes ¢ fundamental para tornar o processo
educativo mais atrativo, inclusivo e alinhado as metodologias ativas, que colocam o aluno

no centro da constru¢do do conhecimento.
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