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DESENVOLVENDO HABILIDADES COM TECNOLOGIAS NO
ESPACO ESCOLAR: A NARRATIVA TRANSMIDIA NA
EDUCACAO
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RESUMO

A narrativa transmidia tem se consolidado como uma abordagem inovadora tanto no
entretenimento quanto na educagdo, caracterizando-se pela disseminacdo de contetidos em
diferentes plataformas e pelo envolvimento ativo do publico. No contexto educacional, essa
estratégia tem sido explorada como uma ferramenta de ensino capaz de promover experiéncias
imersivas e interativas. Este estudo tem como objetivo investigar a evolugdo historica da
transmidia e sua aplicacdo na educagfo, buscando compreender como essa abordagem impacta o
processo de aprendizagem e o desenvolvimento de habilidades nos estudantes. A pesquisa segue
uma metodologia descritiva e documental, com abordagem qualitativa, baseada em referéncias
teodricas e estudos de caso que evidenciam o impacto da transmidia em contextos educacionais.
Os resultados apontam que a integracdo de diferentes produtos de midia favorece metodologias
inovadoras, aumentando o engajamento dos estudantes e aprimorando habilidades como
pensamento critico e criatividade. Evidencia-se, ainda, a importancia da capacita¢do docente para
a implementac¢do eficaz da transmidia no ambiente escolar, uma vez que a adogdo dessa
abordagem exige preparo pedagdgico e infraestrutura adequada. Além disso, refletimos sobre o
sucesso da transmidia na educacédo, fortalecendo a conexdo entre sua evolucdo histdrica ¢ sua
aplicacdo na pratica pedagogica. Dessa forma, este estudo contribui para a compreensdo do
potencial da transmidia como recurso educacional, destacando desafios e possibilidades para sua
adocgdo no ensino.
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INTRODUCAO

A transmidia refere-se as narrativas que se expandem por diferentes produtos de
midia, nos quais cada um deles ¢ independente, mas, a0 mesmo tempo, contribui para a
constru¢do e ampliagdo do universo narrativo. Para Jenkins (2006, 2022), a transmidia

ndo se limita a adaptagdo de uma mesma historia para diferentes midias, mas envolve a
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criagdo de conteidos complementares que enriquecem e diversificam a experiéncia do
espectador, tornando-o parte na constru¢do do universo narrativo. A transmidia permite
que os criadores explorem diferentes aspectos de uma histéria em cada meio,
aprofundando o envolvimento do publico e expandindo o universo ficcional. Essa
abordagem nao apenas amplia a experiéncia do espectador/leitor/jogador, mas também
cria oportunidades para a interagdo e participagdo ativa do publico em diferentes
plataformas.

Importante por sua capacidade de enriquecer narrativas, a transmidia pode
envolver o publico, diversificar audiéncias, potencializar estratégias de marketing e criar
universos ficcionais complexos e interativos. Essa abordagem inovadora tem impacto
significativo na forma como as historias sdo contadas e consumidas na era
digital (Javanshir; Carroll; Millard, 2020). O cenario ¢ complementado por Freire (2020),
ao dizer que a transmidia ¢ como um processo de narrativa transversal, no qual conteudos
diversos, mas relacionados, sdo disseminados em multiplas plataformas, permitindo que
o significado convirja de uma para outra.

As pesquisas de Scolari, Rodriguez e Masanet (2019), Javanshir, Carroll e Millard
(2020), Freire (2020) e Silva (2025) constatam que o uso da narrativa transmidia na
educacdo tem se mostrado uma abordagem inovadora para o desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas no espago escolar. Ao integrar diferentes plataformas e
linguagens midiaticas, essa estratégia amplia as possibilidades de aprendizado, tornando
o ensino mais dindmico e envolvente. Os estudantes deixam de ser apenas consumidores
e passam a atuar como produtores de conteudo, exercitando a criatividade, o pensamento
critico e a colaboragdo. Além disso, a narrativa transmidia favorece a conexdo entre
disciplinas, incentivando a pesquisa, a experimentacdo e o uso significativo de
ferramentas digitais. Dessa forma, a escola se adapta as novas demandas da era digital,
preparando os alunos para um mundo cada vez mais interconectado e baseado na
construgdo coletiva do conhecimento.

O presente artigo tem como objetivo refletir sobre considera¢des historicas a
respeito dos conceitos de narrativa transmidia na educagdo. Para isso, adota-se uma
metodologia descritiva e documental, de abordagem qualitativa, fundamentada em
referéncias tedricas que discutem o tema e suas implicagdes conceituais e pedagdgicas.
A investigagdo sobre a relagdo entre transmidia e educacdo ¢ fundamental tanto para a
area da Comunicacdo Social quanto para a Educagdo, pois permite compreender como as

midias e suas interconexdes podem impactar os processos de ensino e aprendizagem.
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Além disso, ao explorar o potencial da transmidia na educagdo, contribui-se para a
ampliacdo de estratégias pedagodgicas mais alinhadas ao universo midiatico
contemporaneo e as novas formas de interagdo com o conhecimento.

Este artigo apresenta resultados parciais do projeto de pesquisa, em andamento,
Transitos interdisciplinares da educag¢do e a comunicagdo - parte 1V: a trajetoria
historica da narrativa transmidia na educagdo (Programa de Pés-Graduacdo em
Educacao da Universidade Regional de Blumenau) e do projeto Transmidia na educagdo:
reflexoes historicas e possibilidades no ensino com as interfaces entre a comunica¢do e

a educagdo (Edital Propex 06/2025 — Pibic/Furb/CNPq).
NARRATIVA TRANSMIDIA NA EDUCACAO

A narrativa transmidia como teoria, ndo se limita em apenas a transmissao das
informagdes por diferentes meios, os meios juntos fortalecem a historia e mensagem que
se deseja contar. Com esse intuito a transmidia se torna uma otima ferramenta para se
utilizar na educagdo, principalmente quando a educagdo escolar ¢ colocada como o foco
desse uso. Ela desperta a curiosidade, incentiva a colaboragao e transforma os alunos em
protagonistas de sua propria aprendizagem. Por meio de projetos transmidia, os alunos
exploram temas complexos de forma completa, conectando conceitos e habilidades a
contextos reais.

Ao levar a transmidia para a educacdo € possivel perceber que os estudantes
participam ativamente na criagdo e compartilhamento de conteudos, promovendo a
colaboragdo, a criatividade e o pensamento critico. Além disso, a educa¢do transmidia
pode ajudar a tornar o processo de aprendizagem mais contextualizado e relevante para
os estudantes, conectando o contetdo escolar com suas experiéncias de midia fora da sala
de aula (Scolari; Rodriguez; Masanet, 2019).

Ao integrar elementos transmidia no ambiente educacional, os educadores podem
explorar novas formas de engajar os estudantes, estimular a autonomia e a investigagao,
e promover uma compreensdo mais profunda dos temas abordados. A educagdo
transmidia também pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades essenciais
para o século XXI, como a alfabetizacao digital, a colaboragao e a resolug@o de problemas
de forma criativa (Scolari; Rodriguez; Masanet, 2019).

A relagdo da transmidia com a educacgdo, para Freire (2020), esta relacionada a

possibilidade de utilizar narrativas transmidia como ferramentas pedagogicas para
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promover o transletramento e a compreensao de contetidos em multiplas plataformas. A
integracdo de elementos transmidia no ambiente educacional pode estimular a
participag@o dos estudantes, desenvolver habilidades de leitura critica e interpretacao, e
promover a aprendizagem colaborativa e criativa. Além disso, a transmidia pode ser uma
forma eficaz de engajar os estudantes e tornar o processo de ensino e aprendizagem
dindmicos para a cultura digital contemporanea.

Dudacek (2015) destaca a eficacia da narrativa transmidia na educacao,
evidenciando como a utilizacdo de multiplas plataformas pode aumentar o engajamento
dos estudantes, facilitar a compreensao dos contetidos e tornar o processo de ensino mais
eficaz e envolvente. Além disso, o autor ressalta a importancia da participagdo ativa dos
estudantes, na interacdo com as tecnologias modernas e na criacdo de experiéncias de
aprendizagem interativas para promover um ensino mais dindmico e adaptado as
expectativas dos estudantes contemporaneos.

A partir de um contexto transmidia ao fazerem uma andlise de fanfics e como
alguns elementos influenciam o envolvimento e a aprendizagem dos participantes imersos
na cultura digital, Lima, Versuti ¢ Mercado (2023) consideram que a liberdade criativa
proporcionada no contexto de produg¢do de histdrias ficcionais foi identificada como um
dos elementos que instigam os sujeitos a produzirem, levando ao engajamento e a
construc¢ao de conhecimento. Os autores deixam de sugestao que professores de diferentes
disciplinas possam considerar praticas transmidia baseadas nesse modelo de produgao de
texto (fanfics). Isso permite que os educadores desenvolvam a aprendizagem e, com o
engajamento proporcionado pela liberdade criativa, construam conhecimentos mais
amplos sobre os conteudos abordados.

De maneira geral, uma boa narrativa transmidia ¢ aquela que consegue integrar de
forma harmoniosa diferentes plataformas, envolver o publico de maneira ativa e imersiva,
expandir o universo ficcional de forma significativa e manter a coesdo narrativa e
estilistica ao longo de toda a experiéncia (Javanshir, Carroll; Millard, 2020).

Jenkins (2022) descreve que cada vez mais professores e profissionais ligados a
educagdo reconhecem que encenar, recitar e se apropriar de historias midiaticas ¢ parte
importante do processo de desenvolvimento dos estudantes. Ao transitar entre diferentes
tipos de midia, os estudantes tém a oportunidade de se envolver com o conteudo de
maneiras diversas, o que pode facilitar a compreensdao dos conteudos desenvolvidos,
estimulando cada vez mais o pensamento critico e a colaborag@o e o interesse entre 0s

proprios alunos.
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Para apresentar a transmidia em uma sala de aula, podemos usar o conceito
scaffolding, ou andaime; por meio desse modelo o professor demonstra habilidades,
estratégias ou processos, fornecendo um modelo para os alunos seguirem. Ao seguir esse
conceito, o professor tenta se comunicar para que o aluno trabalhe o conceito de uma
narrativa transmidia para a educag¢ao, ir além de um contetido, além da midia transmitindo
as suas ideias e enriquecendo os seus conceitos com os diferentes modos de aprender. De
acordo com Scolari (2018, p. 132), “como dizia Paulo Freire, o que ¢ preciso mudar sdo
as relacdes entre os atores envolvidos nos processos educativos, passar do monélogo ao
didlogo”. Com isso entendermos a importancia de reconhecer tanto o professor quanto o
estudante tém papeis fundamentais a desempenhar no processo de aprendizagem. E
entender que o conhecimento ndo € estatico, mas sim uma constru¢do conjunta, moldada
pelas experiéncias, perspectivas e questionamentos de todos os envolvidos.

O conhecimento transmidia, segundo Scolari (2018), estd fundamentado na
construcao coletiva dentro da sala de aula, em um contexto profundamente marcado pela
presenca da midia e da ldgica transmidia. Nesse cenario, o uso de tecnologias torna-se
uma extensdo natural do processo de aprendizagem. Incorporar a tecnologia e
compreender os produtos midiaticos e suas conexdes com o ambiente educacional nao
representa apenas uma atualizacdo pedagdgica, mas também uma forma de se alinhar as
experiéncias e demandas dos estudantes contemporaneos.

Devemos aprender que, ao nos movermos neste Novo
ecossistema midiatico, os fendmenos mencionados ndo sao outra
coisa sendo uma primeira onda de um conjunto de tecnologias
que ja esta entrando no mercado, desde a inteligéncia artificial
até a internet das coisas ou as interfaces vocais. Neste sentido, a
(trans)media literacy segue sendo central: devemos incluir em
todos os niveis da educagdo, espacos destinados a formagao em
meios e com os meios. A melhor forma de operar nao ¢ proibindo
o uso desses aparelhos, ao contrario, devemos aprender com seu
funcionamento, os riscos € as vantagens (Scolari, 2018, p. 136).

A partir do contexto, podemos perceber que o processo da educacgdo transmidia
envolve a distribui¢do de contetido por meio de produtos de midia e plataformas, em que
cada meio oferece uma contribuicdo Unica para a compreensdo e experiéncia geral da
narrativa ou do contetido didatico. Portanto, na educa¢do, diferentes formatos, como
videos, textos, jogos, podcasts, redes sociais € podem ser meios de aprendizado de
conteudos.

As tecnologias mididticas e os seus produtos transmidia que estdo ligados aos

conhecimentos de mundo dos estudantes ndo deve ser encarado como uma ameaca a
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“autoridade” do professor em sala, e deve tomar como uma oportunidade para promover
o aprendizado e ser um guia dentro do ambiente escolar promovendo uma cultura de
aprendizado colaborativo e continuo.

No contexto da educagdo superior, a transmidia apresenta novas possibilidades
pedagogicas ao expandir a forma como o conhecimento ¢ produzido, compartilhado e
consumido. O uso de multiplas plataformas permite que os estudantes explorem
diferentes formas de interacdo com o conteudo académico, criando uma experiéncia de
aprendizagem mais profunda e contextualizada. A narrativa transmidia, ao integrar
produtos midiaticos como podcasts, videos, redes sociais e jogos digitais, contribui para
a compreensao de temas complexos, tornando o aprendizado mais dinamico e acessivel.
Essa abordagem ¢ especialmente relevante no ensino superior, em que os conteudos sdo
mais especificos e voltados para a formagdo profissional dos estudantes, exigindo
estratégias inovadoras para facilitar a assimilagdo do conhecimento (Silva, 2025).

A diversidade de produtos de midia empregadas na transmidia facilita a inclusdo
de diferentes estilos de aprendizagem, uma vez que combina formatos visuais, auditivos
e interativos, oferecendo oportunidades para uma educagao mais inclusiva e diversificada.
Dessa forma, a educagdo superior se beneficia ao integrar essas abordagens, adaptando-
se a diferentes contextos, principalmente os contextos digitais dos estudantes
contemporaneos.

Lima, Versuti e Mercado (2017) trazem a integracdo dos elementos da narrativa
transmidia no contexto educacional representando uma abordagem inovadora e
promissora para potencializar a pratica de leitura e producdo textual. Ao estimular a
criatividade e autonomia dos estudantes, essa metodologia os coloca no papel de
protagonistas de sua propria aprendizagem, permitindo que se envolvam ativamente na
construcdo de conhecimento. A possibilidade de expandir a narrativa original para
diferentes midias, promovendo a coautoria € o engajamento dos alunos, reflete a
importancia da interagdo e colaboragdo no ambiente educacional contemporaneo.

Essa abordagem ndo apenas estimula a participagdo ativa dos estudantes, mas
também os prepara para atuar de forma colaborativa em um mundo digital em constante
evolucdo. Além disso, ao aprimorar as habilidades de leitura, compreensao e escrita dos
alunos por meio da pratica de diferentes géneros textuais, a narrativa transmidia se mostra
como uma ferramenta eficaz para o desenvolvimento das competéncias comunicativas

dos estudantes (Lima; Versuti; Mercado, 2017).
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A transmidia na educacgado superior, por exemplo, promove habilidades essenciais
para o mercado de trabalho atual, como pensamento critico, resolu¢do de problemas e
colaboragdo. Ao navegar entre diferentes produtos de midia, os estudantes desenvolvem
competéncias para interpretar e analisar informagdes de forma mais eficiente e critica.
Esse processo de interagir com diferentes formatos de conteudo também incentiva a
criatividade e a capacidade de sintese, habilidades que sdo cada vez mais exigidas em
contextos profissionais complexos. A integragdo dessas ferramentas transmidia nas
instituicdes de ensino superior, portanto, prepara os alunos para atuarem de maneira
inovadora em um mercado em constante transformacdo. Silva (2025) realizou uma
pesquisa sobre o uso de video e transmidia na educagdo superior e constatou que as
narrativas transmidia ajudam os estudantes a compreender e aplicar melhor os contetidos
da aula.

Para que a transmidia seja plenamente incorporada a educacdo superior, €
necessario superar alguns desafios, como a capacitacdo dos docentes e a disponibilidade
de recursos tecnoldgicos, De acordo com Scolari (2018), nas ultimas décadas, as
instituicdes educacionais t€ém se empenhado significativamente para acompanhar as
transformagdes socio tecnoldgicas, buscando integrar novas tecnologias e produtos de
midia aos processos de ensino, de modo a adaptar-se a nova ecologia midiatica.

No ensino superior a transmidia tem o potencial de aproximar diferentes cursos e
disciplinas, promovendo uma comunica¢do mais integrada e colaborativa entre areas do
conhecimento. Ao permitir a transicao fluida entre diversos produtos de midia, facilitando
a troca de informagdes entre os estudantes e docentes de diferentes formacgdes,
enriquecendo o debate interdisciplinar. Essa pratica favorece a criagdo de projetos
colaborativos que envolvem multiplas plataformas, melhorando a compreensao de temas
complexos e proporcionando uma experiéncia educacional mais conectada e interativa
(Silva, 2025).

A transmidia representa uma estratégia pedagdgica capaz de promover uma
aprendizagem mais interativa e conectada com o contexto digital atual. Ao integrar
diversas plataformas e produtos de midia, a transmidia permite que o conhecimento seja
explorado de maneira mais dindmica, favorecendo a compreensao de temas complexos e
incentivando a colaboracdo entre diferentes areas de conhecimento. A implementagdo
efetiva da transmidia no ensino superior, no entanto, exige o enfrentamento de desafios

como a capacitacdo dos docentes e a adequagdo tecnologica das instituicdes. A adaptacdo
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dos curriculos e a integracdo de ferramentas transmidia requerem um investimento

continuo em formagao ¢ infraestrutura (Silva, 2025).
CONSIDERACOES FINAIS

A relacdo entre transmidia e educagdo revela-se um campo de estudo dindmico e
em constante expansao, considerando as transformagdes tecnoldgicas e as novas formas
de interagdo com o conhecimento. A narrativa transmidia, ao se desenvolver em multiplas
plataformas, cria um ambiente mais imersivo e participativo, tornando-se uma ferramenta
relevante para potencializar o ensino e a aprendizagem. No contexto educacional, essa
abordagem possibilita que os estudantes se envolvam de maneira mais ativa e
significativa com os conteudos, aproveitando recursos midiaticos diversificados para
aprofundar sua compreensdo e engajamento.

A partir das reflexdes desenvolvidas ao longo do trabalho, conclui-se que a
transmidia aplicada a educagdo pode contribuir para metodologias inovadoras, permitindo
maior conexdo entre as experiéncias culturais dos alunos e os processos de ensino. A
convergéncia de diferentes produtos de midia, quando integrada ao ambiente educacional,
favorece o desenvolvimento de habilidades como pensamento critico, colaboragdo e
criatividade. Além disso, a apropriacdo de estratégias transmidia pela educagao possibilita
a criagdo de novas formas de letramento mididtico, preparando os estudantes para um
mundo cada vez mais conectado e interativo.

No entanto, algumas limitagdes devem ser consideradas: a implementagao efetiva
da transmidia na educagdo depende da infraestrutura tecnologica disponivel nas
instituicdes de ensino, bem como da formagdo dos docentes para lidar com essa
abordagem de maneira eficaz. Além disso, a necessidade de compreender as
particularidades das diferentes midias e a forma como elas se articulam no processo de
aprendizagem exige um aprofundamento continuo por parte dos pesquisadores e
educadores.

Diante dessas questdes, sugere-se que novos estudos investiguem como a
transmidia pode ser aplicada em diferentes niveis de ensino e em distintas areas do
conhecimento. Além disso, futuras pesquisas podem explorar o impacto da transmidia na
motivacdo dos alunos e na retengdo do conteudo, bem como sua relacdo com

metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos e gamificacdo.
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Compreender esses aspectos pode contribuir para o desenvolvimento de praticas

pedagogicas mais eficazes e alinhadas ao contexto digital contemporaneo.
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