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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo desenvolver e identificar os principais desafios encontrados através
da alfabetizacdo e do letramento dos alunos de uma comunidade periférica do municipio de
Salindpolis /Pard. A metodologia utilizada teve como uma pesquisa qualitativa, espera-se que 0
mesmo venha contribuir no trabalho pedagdgico de professores em um ambiente saudavel e
propicio ao processo de aquisi¢do da leitura e escrita, com o intuito de estimular os estudantes
serem protagonistas na construcdo do seu proprio conhecimento através da manipulacgéo de jogos,
pois ha uma grande deficiéncia relacionada a leitura, escrita e interpretacdo de textos. O dominio
da leitura e da escrita é fundamental para o convivio do individuo em sociedade, é por meio dela
gue o ser humano se comunica e tem acesso as informacoes. A alfabetizacdo é a base para uma
escolarizagdo autbnoma e construtiva, a qual ajuda os aprendentes a desenvolver a leitura, escrita
e comunicacao; o letramento utiliza a escrita para resolver problemas do dia a dia facilitando
assim suas praticas sociais, podendo produzir uma aprendizagem significativa e eficaz. Diante
deste contexto o presente artigo tem por objetivo refletir sobre a importancia da alfabetizagéo e
do letramento, como ponto de partida para outras habilidades que terdo como instrumento de
mediacdo o ltdico no processo de aprendizagem e no desenvolvimento do discente.
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INTRODUCAO

A alfabetizacdo e o letramento séo dois processos fundamentais para as criangas
aprenderem a ler e escrever, sendo uma etapa fundamental para o desenvolvimento e as
habilidades cognitivas, sociais e motoras. No processo de alfabetizacdo é baseado no
entendimento e consiste em compreender que as palavras sdo compostas por letras e sons.

Para Ferreira (2003, 2005), ao distinguir “ Alfabetizar” (Promover o dominio do
sistema de escrita) e “Letrar” (Possibilitar a inser¢do em praticas sociais de uso da
lingua), os estudos sobre o letramento o aparecimento de propostas didaticas que atuam
a partir de dois eixos; separando-se o que € indissociavel.

Entendendo que o ensino de escrita como verdadeira imersdo do sujeito na
complexidade da cultura escrita, segundo ela tem como separar os momentos de refletir
sobre a lingua e os momentos de estimular o seu uso.

Através dos recursos metodologicos foi utilizado a pesquisa qualitativa, pois é preciso
compreender melhor a situacéo ou a problemaética; foi realizado um trabalho de a¢do, uma
pesquisa bibliogréfica.

A problemaética dessa pesquisa estd centralizada na dificuldade das criancas com
relacdo a leitura e a escrita, foram apresentadas as criancas algumas estratégias de
utilizacdo do ludico no processo de alfabetizacdo e do letramento como meio de
facilitador do desenvolvimento.

De acordo com Vygotsky (1971) Apud Friedman (2006) “Atividade ludica ¢ decisiva
no desenvolvimento da crianga porque liberta de situagdes dificeis”, isso significa que na
brincadeira pode sentir que as coisas ndo sdo como aparentam ser. A situagdo na qual
esta vivenciando com brincadeiras possibilita orientar-se pelo significado da situag&o.
Nessa perspectiva, para que as criancas possam aprender sobre a leitura e a escrita e
compreenséo da linguagem, buscamos como meio de aprendizagem, jogos e brincadeiras,
entendendo como a imaginacdo em acao que envolve cultura, prazer, espontaneidade,
criatividade, originalidade e liberdade, inerente a crianca.

Ao desenvolver uma atividade ludica e educativa, a mesma nao pode ser vista apenas

COmMO um passatempo, mas sim como um processo de ensino-aprendizagem que envolve,

no tanto o docente e as criancas.
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Emilia Ferreira (1993), afirma que as criancas sdo facilmente alfabetizadas quando
descobrem que a escrita € objeto interessante e merece ser conhecido a partir disso, as
atividades foram realizadas com a participacao de todas as criangas no processo de ensino
e aprendizagem, através de jogos e brincadeiras tornando o ensino mais criativo,
interessante, participativo, prazeroso estimulante.

Através do ludico as criancas desenvolve atividades que estimulam a capacidade
criativa, interativa, produtiva e sobretudo elas aprendem os valores éticos e morais, e
assim formando cidaddos conscientes dos seus deveres e de suas responsabilidades; além
de proporcionar situagdes em que haja uma intervencéo maior entre as criangas que acaba
estimulando um espaco de interacdo didlogo e construcdo de saberes significativas para a
aprendizagem.

Esta pesquisa se caracteriza como estudo de Campo, portanto, foram usados autores;
Ferreiro (2003, 2005), Vygotsky (1971) e Friedmann (2006); entre outros. Estes tedricos
em suas investigagdes e fundamental dar importancia ao desenvolvimento da crianga nas
diversas fases da alfabetizacdo respeitando suas caracteristicas individuais, onde foi
possivel concluir que a utilizacdo das atividades Iudicas vem contribuir na socializagédo e
participacdo das criangas no meio ambiente escolar.

Segundo Magda Soares (1998), podemos afirmar que alfabetizacdo consiste na acao
de alfabetizar, por ser considerado um processo de treino para que se estabelecam as
relacBes entre fonemas e grafemas, um processo de desmonte de estruturas linguisticas.
No que tange ao letramento e este pode ser definido como o0 uso competente e constante
da pratica de ler e escrever no meio social.

A partir do momento em que a crianga tem acesso ao mundo da leitura ela busca
novos textos novas descobertas amplia 0s seus conhecimentos sobre 0 mundo e sobre 0
desenvolvimento pessoal e do mundo em que acerca. De acordo com Vygotsky (1979), a
brincadeira cria para crianga uma zona de desenvolvimento proximal, em que o seu
conhecimento atual necessita de ajuda de uma pessoa para conseguir avancar na
construcdo do conhecimento coletivo.

As atividades ludicas sdo aquelas que integram a acdo 0 pensamento e 0 sentimento
podem ser uma brincadeira, um jogo ou qualquer outra atividade que possibilite instaurar
um dinamismo de integracdo do grupo ou de sensibilizacdo as escolas tradicionais da
importancia apenas na transmisséo de contetdo de forma mecanica, deixando 0s aspectos

ludico de lado durante a pratica pedagogica, cabe salientar que os conteldos ensinados
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por meio do ludico, trata maior significado para crianca que constantemente interage com

0 meio na coletividade diante disso, Santos (2010,p.22) explica, que:

[...] Ao trabalhar com jogos, brincadeiras e dindmicas o educador ndo esta
apenas ensinando contelido conceituais, esta também educando as pessoas e
integralmente, tornando-as mais humanas através do desenvolvimento fisico,
cognitivo, objetivo, social e moral.

Existe estudiosos (KISHIMOTO 20210; RVN2007; MACEDO 2005) que defende
a utilizacdo de jogos e atividades ludicas como facilitadora do processo de ensino-
aprendizagem para eles, o trabalho utilizando a ludicidade contribuiu para que exista a
interacdo entre professor e aluno.

O educador somente deve intervir para estimular a competicdo da crianga e a
interacdo dos que apresentarem dificuldades de concentragdo ou participacao para que o
jogo absorva a atencdo por completo e contribua para melhorar o desenvolvimento

integral da crianca.

Ao brincar, a crianca experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos,
das pessoas, da natureza e da Cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por
meio de variadas linguagens. Mas é no plano da imaginacdo que obrigasse
destaca pela mobilizacéo dos significados. Enfim, sua importancia se relaciona
com a cultura da infancia, que coloca brincadeira como ferramenta para crianga
se expressar aprender esse desenvolver (KISHMOTO, 2010, P.01).

Algumas dificuldades encontradas foi a forma de se expressarem e a perca de
interesse por novas atividades, dificuldade na leitura e na escrita, no reconhecimento das

palavras.

METODOLOGIA

A realizacdo do processo metodolégico ocorreu em uma comunidade periférica do
municipio de Salin6polis-PA, que se encontra com vulnerabilidade e teve como objetivo
uma abordagem construtivista, permitindo que as criancas tenham um bom desempenho

através dos jogos e 0 mesmo tenha um bom desenvolvimento no seu dia a dia.

Esse trabalho foi realizado uma pesquisa exploratdria, bibliografica e estudo de
Campo. Através das atividades ludicas criangas aprendem a reconhecer os elementos
gréficos, silabas e letras juntamente com os sons, a partir da leitura de palavras e frases
ou contos e cordéis. E assim permite o crescimento do individuo enquanto ser social e de
cultura, é permitir se conhecer outros padrdes linguisticos, enxergar o mundo através de
outros olhares e pensamentos 0s mais diversos estilos de lingua escrita, tudo isso acaba

estimulando o desenvolvimento do senso critico. Até mesmo o comportamento dos alunos
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durante e ap0s os jogos, auxilia os professores fornecendo informacdes significativas

acerca da aquisicdo e do aperfeicoamento e habilidades.

[...] Os jogos podem ser empregados de uma variedade de propdsito dentro do
contexto de aprendizado. Um dos usos basicos é muito importante é a
possibilidade de construir se autoconfianga. Outro é o incremento da
motivacgdo. [...] Um método eficaz que possibilita uma pratica significante
daquilo que esta sendo aprendido. Até mesmo o mais se imploro dos jogos
podem ser empregados para proporcionar informacdes factuais e praticar

habilidades, conferindo destreza e competéncias. (Silveira 1998, p. 02).

Através das atividades ludicas, nota-se que a capacidade de reconhecer e manipular
as silabas, palavras e a escrita tem a importancia no processo de ensino que acontece
através dos jogos educativos, as escolhas das atividades devem ser estimulantes,
agradaveis, e contendo desafios necessarios para provocar o estimulo de aprender, e com
1SS0 a crianca percebe como brincadeira e ndo obrigagdo nem atividade formal. Por isso
é importante que o professor conheca a fase em que se encontra as criangas para que ele

possa trabalhar de modo que todos avancem igualmente.

Pois sabemos que tem crian¢as que conseguem avangar mais rapido que outras, para que
ISSO ocorra as criangas precisam reconhecer as letras e 0s sons, e sobretudo pela posicéo
de palavras ou silabas cujo o som se diferencia por uma letra, consoante e vogais. O
professor precisa ser muito mais que mediador da aprendizagem ou aplicar métodos e
técnicas, ele precisa ter o conhecimento de como ensinar e de que forma se faz, e como e
esse aluno vai aprender e de que forma ele vai ser ensinado. A alfabetizacdo é um dos
métodos fundamentais na formacdo académica de uma crianca, sendo ela a base para o
seu desenvolvimento ao longo da sua vida, no entanto, o processo de aprendizagem mais
agradavel pode ser promovido através do ludico, que acaba proporcionando novas
habilidades na hora de aprender.

Em conclusdo, a discussdo e o0s resultados apresentados indicam que através da
alfabetizacdo lddica € uma abordagem pedagodgica eficaz, que contribui para o
desenvolvimento integral das criangas. Ao integrar o ltdico no processo de alfabetizacéo,
significa que um individuo adquiriu as habilidades fundamentais de leitura e escrita, permitindo-

Ihe compreender e utilizar a linguagem de forma significativa e pratica no seu dia a dia.

A valorizacao dos alunos durante o0s jogos € significante na aprendizagem e para a

autoconfianga, possibilitando o avango no processo de ensino-aprendizagem, e na
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construcdo do conhecimento de cada aluno com isso o acesso ao ludico favorece o

desenvolvimento harmonioso de cada um, e com a interagdo em grupos sociais.

REFERENCIAL TEORICO

Para aprofundar os estudos relativos aos jogos e brincadeiras e sua relagdo com o
processo de aprendizagem das criancas buscou-se os referenciais tedricos de Vygotsky (
1971, 1979) e KISHIMOTO (2011, 2010) os quais tem 0 em comum o estudo sobre a
importancia dos jogos na contextualizagdo da aprendizagem, em virtude disso Soares

afirma que:

(...) Os conceitos de alfabetizacdo e letramento se mesclam, superpfem,
frequentemente se confundem. Esse enraizamento do conceito de letramento
no contexto da alfabetizacdo pode ser detectado tornando-se para anélise
Fontes como os censos demograficos, a musica a producéo académico (2003,
pag.07).

Magda Soares enfatizam que alfabetizacdo e letramento sdo processos
complementares e essenciais para a cidadania, permitindo a compreensao e 0 uso da
escrita e leitura no dia a dia, em contexto sociais, politicos e econdmicos; o
desenvolvimento cognitivo; aprender ler e escrever desde cedo estimula o
desenvolvimento do pensamento l6gico, da memoria, da atencdo e da capacidade de
raciocinio das criancas o desenvolvimento social e emocional, vem através da leitura, pois
as criancas podem ter acesso as diferentes tipos de realidade além das histdrias e
experiéncias que acaba contribuindo para sua identidade empatia e na socializagdo com
as outras pessoas, E assim a autonomia e protagonismo permite com a alfabetizacdo e
letramento e as criancas se tornem sujeitos ativos no processo de aprendizagem pois elas
podem expressar suas ideias emoc¢des e suas proprias opinides por meio da leitura e da

escrita.

De acordo com suares (2004), é importante destacar que a alfabetizacdo e
letramento ndo devem ser tratados como etapas sequenciais, mas sim como processo que
ocorre simultaneamente e que se complementam. O acesso ao mundo da escrita acontece
de forma conjunta, pois é através da alfabetizacdo que se adquirem as ferramentas
necessarias para decodificar e codificar simbolos escritas, e € através do letramento que

se desenvolve as habilidades de compreenséo e interpretacdo de textos.
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Para Freire (1987), a alfabetizacdo € um ato de empoderamento, onde o alfabeto se
torna consciente de sua capacidade E participar ativamente da sociedade como a gente de
sua propria aprendizagem. Nao se trata apenas de reproduzir informacdes, mas de
interpreta-las criticamente, questionando as estruturas de poder e a pressdo presentes na

linguagem e na sociedade.

Dessa forma a alfabetizagéo se torna um ato de libertagcdo, que permite ndo apenas
0 acesso a leitura e a escrita, mas também possibilita a tomada de consciéncia e a
transformacéo das condi¢des de vida. Através da alfabetizacdo critica, o sujeito se torna
capaz de se expressar participar ativamente do dialogo social e reivindicar seus direitos.
Alfabetizacdo e a base para uma educagdo construtiva, o qual ajuda as pessoas a
desenvolver a leitura, a escrita, a comunicacao as ideias e 0s pensamentos o letramento

utiliza a escrita para resolver problemas do dia a dia.

De acordo com Luckesi (2000), “a ludicidade é um fazer humano mais amplo que se
relaciona ndo apenas a presenca das brincadeiras ou jogos, mas também a um sentimento,
a atitude do sujeito envolvido na acdo, que se refere a um prazer de celebragdo em fungéo
do envolvimento genuino com a atividade”. Logo, este conceito esta intrinsecamente

ligado a ideia de que o brincar € uma forma natural e poderosa de aprender
RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base na reflexo proporcionada € possivel concluir que as atividades ladicas
podem auxiliar no processo de alfabetizacdo favorecendo no desenvolvimento de outras
habilidades cognitivas, como: atencdo, concentracdo, imaginacdo, criatividade,
autoestima e principalmente a socializacdo, E com isso percebemos a real importancia de

utilizarmos a ludicidade na educacgdo como forma de aprendizagem.

Conclui-se que o quanto esse recurso vai interferir de forma positiva na
aprendizagem pode-se afirmar que a educagéo é um dos direitos basicos do ser humano,
em raz&o de contribuir para o desenvolvimento social do individuo sobre essa Otica ganha
particular relevancia o periodo de alfabetizacdo. Aprender a ler e escrever oportuniza ao
aluno a construcdo de sua historia. Qual o objetivo de buscar a finalidade sobre uma
educacdo melhor através do letramento pode ser evidenciado o contato com a leitura e a
escrita. Sendo assim o seu jeitos atuante que, aprender a ler e escrever € importante para

cada um em sua propria formagdo como cidaddo no contexto social ler e escrever nao é
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para a escola e nem para educador, mas sim para que cada sujeito se constitua, desenvolva
e perceba sua pratica no dia a dia e para garantir que todos os alunos possam exercer

plenamente a seu potencial cognitivo e social.

A alfabetizacdo e o letramento sdo importantes pois demostrou ser presentes nos
estudos, o ludico, os jogos e as brincadeiras sdo mecanismos na intera¢do social. Tudo
isso a concepc¢do de leitura atual é o encontro de pessoas com elas mesma que pode

ocorrer em qualquer lugar.

De acordo com Pereira (2005) que as atividades lGdicas desenvolvem varios
aspectos no processo de aprendizagem da crianca dentre eles podemos elencar a atengédo
a memorizacdo e imaginacdo que sdo de fundamental importancia para o ensino de

qualidade.

Conforme Soares (2003, P.38) “aprender a ler e a escrever, além disso, fazer uso a
leitura e da escrita transformando o individuo, levam o individuo a um outro estado ou

condicdo sob varios aspectos: social, cultural, cognitivo, linguistico, entre outros”.

De acordo com Albuquerque (2007) “A alfabetizagdo considerada como o ensino
das habilidades de ‘codificacao’ e ‘decodificacdo’ foi transposta para a sala de aula, no

final do século XXI, mediante a criacdo de diferentes métodos de alfabetizagio [...]”.

Com base nos autores estudados é possivel perceber que o conceito mais utilizado
para definir o que € alfabetizacdo é que se trata de um processo da aprendizagem inicial
da leitura e escrita, ou seja, alfabetizar € quem é capaz de ler e escrever, ou, domina as

habilidades basicas do uso da leitura e escrita.

Lima (2008), ao relacionar o ludico na visdo de Aristételes afirma que “brincando
a crianca entra num processo de catarse, uma espécie de purificacdo da alma que ocorre
devido a uma forte descarga de sentimentos e emoces, ocorridos devido a vivencia de
coisas bela”. Ao brincar a crianga se liberta tornando o processo de ensino aprendizagem

mais prazeroso e significativo.

Segundo Carvalho (1992, p.14), os jogos na vida da crianca sdo de fundamental
importancia, pois quando brinca, explora e manuseia tudo aquilo que esta a sua volta,

atraves de esforcos fisicos se mentais e sem se sentir coagida pelo adulto, comeca a ter

sentimentos de liberdade.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

A integracdo do ludico no processo de alfabetizacdo reforgca a importéncia e a
eficacia de praticas pedagdgicas com base na reflexdo proporcionada é possivel concluir
que as atividades ludicas podem auxiliar e favorecer no desenvolvimento das habilidades
cognitivas, tais como: Atencdo, concentragdo, imaginacao, criatividade, autoestima e
principalmente a socializag&o, e com isso percebemos a real importancia de utilizarmos
a ludicidade na educacdo como forma de aprendizagem.

E importante que se dé a crianca oportunidade para que possa viver e aprender de
maneira mais gostosa, divertida e prazerosa. Portanto, é tarefa dos educadores resgatar a
ludicidade no ambiente escolar, para que os alunos possam aprender com mais emogéo e
de forma mais significativa. O aluno que estd sendo trabalhado por meio do ludico
desenvolve criatividades, e se torna sujeito do processo pedagdgico, € levado a despertar
0 desejo de saber e a alegria de participar, dessa forma quanto mais proporcionarmos
momentos de aprendizagem que contribuird para uma vida saudavel tanto fisica como
mental, para que essas atividades tenham significados € necessario a mediacdo do

professor que precisa ser planejada de maneira a entrar no mundo imaginario das criancas.

O sistema educacional deveria considerar o ladico como aliado e utiliza-lo,
amplamente para atuar no desenvolvimento e na aprendizagem, os professores necessitam
de novos procedimentos de ensino, novas estratégias metodoldgicas, capazes de atingirem

o0 potencial de cada um dos alunos, respeitando suas diferencas.

Os jogos facilitam a construcdo de conhecimento ao transformar atividade e o
engajamento dos alunos, estimular a curiosidade e também promove a aquisicdo de
habilidades de resolucdo de problemas e pensamento critico. Como a internacéo social
promovida pelos jogos e atividades ludicas permite que as criancas desenvolvam
habilidades de colaboracdo, empatia e comunicacdo, aspectos essenciais para Seu

desenvolvimento integral.

Os jogos pedagogicos sdo uma ferramenta poderosa no processo de alfabetizacao,
pois permite que os alunos explorem novos conteudos de forma divertidas. Ao brincar as
criangas estdo estruturando a sua personalidade, visto que a brincadeira é através do
brincar que a imaginacéo flui, e se expressa de modo natural e elas acabam construindo

sua personalidade e seus aprendizados de forma leve e divertida.
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Conclui-se que o quanto este recurso vai interferir de forma positiva na
aprendizagem, pode-se afirmar que a educacdo é um dos direitos basicos do ser humano,
em raz&o de contribuir para o desenvolvimento social do individuo. Sob essa ética ganha
particular relevancia ao periodo de alfabetizacdo. Aprender a ler e escrever oportuniza ao
aluno a construgdo de sua historia, com objetivo de buscar a finalidade sobre uma
educacao melhor, atraves do letramento pode ser evidenciado o contato com a leitura e a
escrita. Sendo assim 0s sujeitos atuante que, aprender a ler e escrever importante para
cada um em sua propria formacdo como cidaddo. No contexto social ler e escrever néo é
para escola e nem para o educador, mas sim para cada sujeito se constitua desenvolva e
perceba a sua prética no dia a dia e para garantir que todos 0s alunos possam escrever

plenamente seu potencial cognitivo e social.
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