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RESUMO

O presente texto tem como objetivo evidenciar as contribui¢cdes que ocorreram durante o brincar
com foco no envolvimento e aprendizado de criancas da Educacdo Infantil. Para realizacdo
deste estudo, temos como base a metodologia qualitativa € como instrumento de coleta dos
dados a observacao e o diario de campo. Destacamos que as discussdes foram sustentadas com
estudos de autores de referéncia no tema, que sdo: Leontiev, Vygotsky, Kishimoto, Brougére e
Friedmann. Comumente, nota-se a brincadeira dentro da rotina das criangas, e essa relagdo
intima entre brincar, se envolver e aprender se deve pela relacdo reciproca que o brincar
possibilita. E na brincadeira que as criangas exploram, participam e interagem com seu
ambiente, como sujeitos sociais e historicos que (re)criam, (re)inventam, e (re)produzem
culturas dos/nmos contextos que vivem. Nesse estudo buscamos compreender quais as
contribui¢des do brincar enquanto trabalho principal da crianga, espago/tempo de construgdes
no crescimento e¢ formacgdo integral. Os dados possibilitam a discussdo sobre o brincar, o
envolvimento e aprendizados das criangas que foram compartilhadas ndo apenas de maneira
individual durante o brincar, mas também na coletividade social. Assim, os resultados revelam o
potencial do brincar na formagdo do sujeito, na relagdo indissocidvel entre brincar, envolver e
aprender apresentada pelas criangas de 3 a 6 anos na Educacgdo Infantil.
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INTRODUCAO

As inclinagdes de estudiosos e pesquisadores acerca desse assunto abarcam a
preocupacdo de compreender a relevancia do brincar dentro da rotina das criancas.
Diante da urbanizagdo, da pavimentacdo dos espagos, como também, o avango das
tecnologias, observa-se amplitude nas possibilidades para o distanciamento da crianga
com o brincar. O facil acesso a celulares, tablets e computadores, contribui para que a
crianga esteja maior tempo no universo tecnoldgico, onde poucas sao as necessidade de
agir sobre e com algum objeto, como também, dificulta as inter-relagdes entre os pares.
A urbanizagdo trouxe consigo o movimento constante dos carros, a vulnerabilidade e

auséncia de seguranca publica, gerando empecilhos para o acontecimento das
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brincadeiras nas ruas. Perante a urgéncia de compreender e contribuir como esta a
crianga no universo do brincar, surgem questdes e inquictacdes a respeito dessa
intrinseca relacdo; envolvimento, aprendizado e brincadeira, e consequente, as suas
implicagdes para a crianga. A atengdo para o tema ndo se manifesta apenas nas areas
educacionais, como também, sdo focos e demandas de pesquisadores de outras esferas,
como; sociais, antropoldgicas, culturais e politicas, e trazem suas contribui¢des sobre a
tematica, que inclusive contribuem nesse estudo.

O brincar ¢ elemento social, cultural e histérico da crianga, mas também, pode

ser conceitualizado como

[...] cientifica, académica, analitica, clinica. Universal, historica, regional,
cultural, folclérica. E também sob um olhar mitico, ritualistico, simbolico,
misterioso. Inimeros tedricos tém contribuido com suas leituras
construtivistas, pedagogicas, psicoldgicas, sociologicas, biologicas e
antropologicas. (Friedmann, 2014, p. 96)

Nesse sentido, enquanto fendmeno, que acompanha a evolugcdo e o
envolvimento na sociedade, da formagdo psiquica, do crescimento da crianga e da
maturagdo. Por intermédio do brincar as criangas se organizam, interagem, erram,
conflitam, e descobrem o mundo ao seu redor, em outras palavras, assim se apropriam
da realidade que vivem por meio do brincar. Portanto, a brincadeira para crianga, surge
como ag¢do de satisfazer suas necessidades sociais e psicoldgicas, assim como, a crianga
estd para brincar, ou seja, apresenta-se como direito garantido na legislagdo. A moderna
concepgdo de crianga, “crianga como sujeito de direito”, que se encontra sustentado pela
legislacao brasileira, como ECA, afirma isso, e ressalta a importancia da brincadeira no
cotidiano.

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), ¢ o documento que
esclarece os direitos de aprendizagem da crianca, ¢ dentro deles esta o direito de
brincar, em outro angulo, isto ¢ concretizar que dentro dos planejamentos pedagdgicos
devem conter atividades ludicas na rotina das criangas no espago escolar. O Estatuto da
Crianca e do Adolescente (Brasil, 1990), no seu art.15, inciso IV, cita que a crianga tem
direito a brincar, praticar esportes e divertir-se. Logo, os documentos que organizam e
sdo referéncia no Brasil, de forma clara e sistematica, afirmam a importancia do brincar
para o desenvolvimento e aprendizagem das criangas.

Apesar disso, ha a necessidade de se opor as concepcdes superficiais acerca da
brincadeira. Comumente, ouve-se as ideias do brincar como atividade usada apenas

como passatempo, ou melhor, a ludicidade desvinculada do aprendizado e do
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envolvimento. Os educadores, em situacdes diversas, usam falas que evidenciam a
segregacdo da brincadeira e suas contribui¢cdes para com o crescimento. Observa-se
educadores dizerem “terminou o horario de brincar, agora ¢ momento de estudar” ou
“acabou a brincadeira, agora vamos aprender”, sao situagdes assim que desqualificam a
enriquecedora a¢do que o ato de brincar tem para o seu envolvimento com o mundo.
Portanto, manifesta-se nesse trabalho o papel dos educadores frente a contribuigdes e
implicagdes sobre os processos de aprendizagem das criangas diante da brincadeira.
Assim, o contexto dessa escrita busca observar e articular as discussoes
realizadas em salas de aulas com os momentos vistos no estagio, relacionando com os
textos e teorias disponibilizados durante o curso, e com o didrio de campo realizado
pelo estdgio ndo obrigatorio na educagdo infantil. Assim, nasce a necessidade de
analisar a importancia do brincar na formacao da crianga, como também, evidenciar as
contribuigdes que essa ac¢do ludica tem nos processos de aprendizagem e envolvimento

das criangas

METODOLOGIA

O motivo que levou a realizagdo da pesquisa se sustenta nas inquietagdes e
curiosidades a respeito desse tema, como também, nas observagoes realizadas durante o
estagio nao obrigatério na Educagdao Infantil, o que possibilitou coletar dados e
analisa-los a fim de desenvolver este trabalho. A construciao do didrio de campo ¢ fruto
da atividade articulada entre teoria e pratica durante a estagio no CMEIL que
contabilizou 12 meses de observagdo, com duas turmas de ensino, nivel III e nivel IV
pela manha. Assim, a concretizagao desse material ¢ resultado da tarefa de analisar,
articulando as experiéncias e vivéncias compartilhadas durante o curso, com as
contribui¢cdes de Kishimoto, Brougere, Leontiev e Friedmann para com o tema da
atividade ludica e suas consequéncias para o processos de aprendizagem das criangas.
Portanto, neste contexto, o produto textual abraga a abordagem qualitativa, de carater

reflexivo-teodrico, na forma de coleta de dados e o didrio de campo.

DESENVOLVIMENTO
O brincar ¢ vivido pelas criangas como resultado da sua interagdo com o meio
social, adaptado ao espago e tempo mediante sua capacidade, como afirma Brougere

(1997). Isso pode ocorrer no contato com brincadeiras antigas, com brinquedos
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estruturados ou ndo estruturados, logo, € percebivel as modificagdes das regras e leis
diante das multiplas culturas que envolve a crianga durante seu amadurecimento
cognitivo, como também, pelos estudos e evolucdo de como ela ¢ inserida na
sociedade. Afirma-se que a medida que as formas e os meios de produgdo sociais

modificam, as brincadeiras tendem a acompanhar essas alteragdes.

A crianga esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e seus
comportamentos estdo impregnados por essa imersdo inevitavel. Ndo existe
na crian¢a uma brincadeira natural. A brincadeira ¢ um processo de relagdes
interindividuais, portanto de cultura. (Brougére, 1997, p. 97)

Compreender a colocacdo de Brougére, quanto a formacdo cultural da
brincadeira, ¢ fundamental para entender o espaco de producdo cultural da crianga
enquanto seres que (re)criam, (re)inventam e (re)produzem multiplas culturas enquanto
brincam. Ao observar criangas em brincadeiras de outras culturas e contextos, nota-se
que elas expressam movimentos, abarcando na brincadeira aspectos proprios do espago
e da realidade que a crianca estd inserida, as vezes somando ou subtraindo esses
aspectos em seu fazer. Assim, inicialmente, percebe-se que a brincadeira tem a
capacidade de caracterizar o espaco e tempo da crianca, ou seja, pela brincadeira
pode-se analisar elementos e aspectos que estdo atravessados pela cultura, pelo contexto
e pela realidade dela.

A brincadeira é patrimonio ludico-cultural, como afirma Friedmann (1992),
isto implica que essa acdo ¢ carregada de valores, principios, crengas, fundamentos, e
ensinamentos, logo, nota-se que sao elementos que corroboram para a construgdo
identitaria daquele espaco que a crianga se constroi e se apropria, interage e socializa
enquanto brinca. Portanto, isto potencializa o papel da crianga enquanto produtora de
culturas, de envolvimento e aprendizado, conforme contribui Brougere (2003), no seu
texto “A crianca ¢ a cultura ladica”.

Diante disso, argumenta-se que ha um envolvimento da crianca na tarefa de
apropriacdo da cultura durante a brincadeira, em que parte disso pode ocorrer de forma
inconsciente, mas vé-se que também existe o exercicio de trazer aspectos do contexto
para a brincadeira, pois conforme Winnicott (1975), nesse momento o imaginario, o
real e o simbodlico de cada crianga se encontra e se manifesta no contexto e situacao real,
no momento vivido. Veja-se isso como uma necessidade de tornar mais proximo da
realidade do brincante o funcionamento da brincadeira, e suas leis. Ademais, se

estendendo como um exercicio afetivo de estabelecer lacos de pertencimento, de
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conhecer um pouco mais de si e do outro com a brincadeira e os aprendizados gerados
por meio dela.

A brincadeira apresenta-se também como linguagem, a isso deve-se
contextualizar a potencialidade que essa afirmagdo tem para o envolvimento do
aprendizado da crianga de 3 a 6 anos de idade. Quanto a isso, Geraldi (2003)
fundamenta sob trés pilares a concepcdo de linguagem; a) linguagem ¢ expressdao do
pensamento b) linguagem ¢ instrumento de comunicagdo e c) linguagem ¢ uma forma
de interagao.

Basta parar e observar como a brincadeira, enquanto linguagem, corrobora
sobre a potencialidade do envolvimento e aprendizado. Ela permite a crianga, enquanto
brinca, interagir com seu ambiente, com seu corpo € suas emogdes, € também,
possibilita a expressao de seu pensamento. Comumente, a crianca quando brinca
sozinha, tende a canalizar seus pensamentos através dos gestos, ou seja, falar enquanto
realiza determinadas acdes, isso ¢ uma forma de organizar o pensamento. Vygotsky
(2010, p. 114) afirma: “A linguagem origina-se em primeiro lugar como meio de
comunicagdo entre a crianga € as pessoas que a rodeiam. SO depois, convertido em
linguagem interna, transforma-se em fun¢do mental interna que fornece os meios
fundamentais ao pensamento da crianga.”

Friedmann (2014) cita

O brincar, assim como a arte, 0 movimento, a expressdo plastica, verbal e
musical, pode ser considerado como uma linguagem, através da qual as
criangas se comunicam, entre si € com os adultos. O brincante troca,
socializa, coopera e compete, ganha e perde. Emociona-se, grita, chora, ri,
perde a paciéncia, fica ansioso, aliviado. Erra, acerta. Pde em jogo seu corpo
inteiro: suas habilidades motoras ¢ de movimento vém-se desafiadas.
(Friedmann, 2014, p. 95)

Diante disso, hd possibilidade de sentimentos, emocdes que podem ser
vivenciadas e percebidas enquanto se brinca. Nota-se que a brincadeira tem potencial
para possibilitar, criar e ser um espago onde ¢ possivel errar, reviver, chorar, tentar sem
a “puni¢ao” desses atos. Brougere (1997, p. 103) defende esse espago da brincadeira e
cita “A crianga pode, sem riscos, inventar, criar, tentar, nesse universo. A brincadeira é
um meio de minimizar as consequéncias de seus proprios atos e, por isso, aprender
numa situacdo que comporta menos riscos". A isso, cabe pensar a respeito do

aprendizado que ¢ construido na seguranca por meio do lugar que a brincadeira ocupa

enquanto a crianga brincar.
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Oliveira [et.tal] (2011), apresenta um cendrio onde a crianga revive situagoes
que foram traumaticas para ela, nesse cenario a crianga passou por procedimentos
cirtirgicos e injecoes, momentos de tensdes e medos. Assim, espera-se, comumente, que
essa crianga nao queira pensar ou dialogar sobre o momento que viveu, mas nota-se que
ela brinca de “faz de conta” e realiza os procedimentos a qual foi submetida, seja na sua
boneca ou com os colegas. Mas percebe-se que ela reviveu isso de forma ludica,
prazerosa, ou seja, encontrou mecanismos que contribuiram para lidar com a situacdo
que vivenciou. Oliveira [et. tal] ainda afirma, que ¢ possivel nesse espago reviver
situacdes de alegria, entusiasmo, euforia, como também, situacdes de medo e tensoes,
de modo a fazer da brincadeira um lugar encantador, de descontragdo e solugdes.

Na tarefa de observar as criancas durante a brincadeira, percebe-se um jogo de
poder que ocorre entre os participantes. No faz de conta, nota-se que € possivel sair ou
entrar nesse espago imaginario, se a situagdo ndo agrada o brincante, ela pode reinventar
ou inserir outros aspectos que a fazem sair desse momento. Ela pode evitar aquilo que a
desagrada, como pontua Brougere (1997). Como também, ela poderd continuar no
universo imagindrio que a agrada, mantendo-se na brincadeira. O poder, elemento tao
pouco associado a crianga, aproxima a crianca do aspecto da ac¢do da escolha, de se
envolver com aquilo que contribui no brincar.

Relacionando a critica ao paradigma do desenvolvimento, apresentado por
Bispo (2015), o brincar ¢ aqui compreendido como uma experiéncia de envolvimento,
quando a crianga se enreda com o mundo, com 0s outros € consigo mesma. Em vez de
buscar avancar etapas do desenvolvimento, o brincar envolve, tece e sustenta vinculos,
se revelando como sabedoria que nasce da convivéncia e da imaginagao coletiva.

As anotagdes realizadas no didrio de campo permitiu fazer articulagdes entre

essa literatura e a pratica, no exercicio de observar as criangas brincando.

Paula, Lucas e Ana, aluna do nivel IV, estdo na sala de aula brincando. Ana,
recentemente promovida a irmd@ mais velha, brinca com a Paula de filha e
mamae com bonecas. Os movimentos sdo bem semelhantes as a¢des do
mundo real. Colocar para comer, dormir, acordar, passear e dar banho. H4d um
terceiro brincante nesta situacdo. Lucas, representando o professor, se
encontra em um canto distante de onde Ana e Paula estio brincando. Ambas
se dirigem a escola, espaco onde se encontra Lucas, e deixa as bonecas com
ele. Antes de partir, elas conversam com as filhas e dizem - ja ja veio buscar -
se comporte viu. (DC 21/05/2025)

As falas ditas por Ana e Paula também sdo também ditas na entrada da escola

pelo pais quando vao deixar seus filhos. Assim, percebe-se uma aproximac¢ao daquilo
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que acontece no mundo dos adultos e que sdo reproduzidas na brincadeira pelas
criangas.

Paula, Lucas e Ana assumem situacdes ou contexto que so seria possivel dentro
do universo do adulto, em outras palavras, um papel ou fungdo que requer um
desenvolvimento cognitivo maior, entretanto, a brincadeira abre espago para para
aproximacao desses papeis. Como resultado da observacdo, conclui-se que quando elas
brincam de mamae e papai, filhinha e mamae, professor(a), médico(a) inserido nesse
papel, elas se apropriam das fungdes das profissdes e dos papeis sociais. Elas agem

sobre os objetos acessiveis a elas, como afirma

Ela surge a partir de sua necessidade de agir em relagdo ndo apenas ao mundo
dos objetos diretamente acessiveis a ela, mas também em relagdo ao mundo
mais amplo dos adultos. Uma necessidade de agir como um adulto surge na
crianga, isto ¢, de agir da maneira que ela vé os outros agirem, da maneira
que lhe disseram, e assim por diante. (Leontiev, 2010, p. 125)

A isso, repara-se que a crianga experimenta a realidade do adulto que a acerca,
na brincadeira e com brinquedos acessiveis a elas, podendo afirmar, que isso provoca na
relagdo um lago afetivo entre o adulto e a crianga, ¢ diminuir o distanciamento entres
eles, como também, abarcar as contribui¢des que a afetividade tem dentro das relagdes

das criangas com outras criancgas.

Pedro Henrique, na roda de conversa, contou que acompanha seu pai nos
jogos de futebol nos finais de semana. Pedro fala que ndo joga com os
adultos, s6 fica olhando seu pai jogar. Mas no final do jogo, ele diz que ele e
seu pai jogam juntos no campo. Pedro Henrique ainda fala com alegria que
ele sempre fica no gol e seu pai chuta as bolas. Ainda cita para os colegas da
roda que tem chuteira, luva e bola de futebol. (DC, 13/04/2025)

Pedro Henrique, comumente, joga bola com os colegas no horario do parque,
presencia-se movimentos de envolvimento na brincadeira. Inicialmente, nota-se um lago
afetivo de Pedro Henrique com seu pai, enquanto brinca, pois tras para a brincadeira
aquilo que vivenciou com com seu pai, como também, nota-se uma afetividade com os
proprios colegas durante a brincadeira. Percebe-se que existe companheirismo entre os
integrantes, pois Pedro Henrique faz-os parte dessa situacdo vivencial, ou seja, existe
uma interacdo entre eles no qual sao convidados a viverem aquilo que Pedro Henrique
vivenciou com seu pai.

Percebe-se que a brincadeira ¢ um lugar onde a fantasia e imaginagdo se
configura como elemento extensivo da acdo de viver, ou seja, fluem de forma
encantadora e diferente da maneira que ocorre na vida cotidiana. As situacodes

vivenciadas na vida cotidiana ndo sdo possibilitadas de experimentar novamente, mas
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na brincadeira ela, a crianca, encontra conforto em experimentar novamente aquela

situacdo de euforia e alegria. Assim, importante lembrar;

Na situagdo imagindria, a crianga pode ocupar o lugar do outro, "ser o outro"
(o pai, a mae, a professora, o motorista), elaborando assim novos sentidos
para si propria e para o outro. Relagdes e atividades humanas sdo recriadas na
brincadeira e, a0 mesmo tempo, vao sendo elaboradas como conhecimento
das relagdes e dos valores sociais (Cruz, 2015, p. 81).

Apresenta-se o conceito de atividade principal, apresentado por Leontiev.
Talvez, olha-se a atividade principal e deduzem que ela estd inserida em questdes
cronologicas, ou seja, € uma atividade que se realiza com frequentemente ou que € gasto

um tempo maior na sua dura¢dao. Quando a isso, Leontiev (2010) conceitua;

[...] atividade principal? Designamos por esta expressdo nao apenas a
atividade freqiientemente encontrada em dado nivel do desenvolvimento de
uma crianga. [...] Chamamos atividade principal aquela em conexdo com a
qual ocorrem as mais importantes mudangas no desenvolvimento psiquico da
crianca e dentro da qual se desenvolvem processos psiquicos que preparam o
caminho para a transicdo da crianca para um novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento (Leontiev, 2010, p. 122).

O autor concretiza que a brincadeira apresenta-se como essa atividade principal
da crianca, e direciona-se isso as suas contribui¢des para os processos psiquicos dela.
Veja-se, enquanto brincam as criangas tendem a operar sobre os objetos, pode-se chamar
brinquedos, ou até mesmo o obejtos que ndo se caracterizam como brinquedos; vara,
balde, tampinha, e nele ndo se vé mais objeto e seu objetivo, mas e vé-se o conteudo da
propria ag¢do, como afirma Leontiev (2010), como também operaram sobre € com elas
as habilidades que permitem apropriar do aprendizado possibilitado pela brincadeira. A
atividade principal tende a mudar com o desenvolvimento da crianga, percebe-se que a
atividade apresenta-se como a satisfacdo do desejo e alvo da crianca.

No parque, comumente, as criancas brincam de amarelinha, pega-pega,
esconde-esconde, casinha ou brincadeiras mais recentes do seu universo infantil, como
o chdo ¢ lava. Destaca-se a existéncia de conflitos entres elas, enquanto brincam.

Coleta-se e registra-se dados desses conflitos, dessas disputas e dessas oposigdes.

Maria e Luiza sdo duas criangas que diariamente “desfazem” a amizade. Seja
porque Luiza sentou perto de outra colega ou porque quer brincar de outra
coisa que Maria ndo deseja brincar. Isso acontece muito dentro da sala, mas
na brincadeira que ocorre na sala ou parque vemos que as duas brincam como
se ndo houvesse essa “quebra” da amizade. (DC 23/04/2025)

Maria e Luiza dirigem falas aos professores e isso sdo evidéncias desse
conflitos e intrigas: “Ela ndo quer brincar comigo”, “Eles s6 querem brincar de
pega-pega”, “Ele ndo quer deixar eu ser a médica” Como consequéncia desses conflitos

surge a citacdo - “ela/ele ndo ¢ mais minha amiga(o)”. Logo, percebe-se que o laco da
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amizade ¢ “quebrado” quando a vontade da parte ndo ¢ correspondida, mas paramos
para olhar atentamente os movimentos seguintes. As criangas integrantes daqueles
conflitos, normalmente, dialogam entre si para encontrar a solugdo para os obstaculos
que interferem na brincadeira. Elas voltam a brincar como se o conflito ndo tivesse sido
gerado. Apesar disso, precisa-se refletir a respeito de quando o conflito entre elas, as
criangas, ndo for possivel de resolverem sozinhas, ou seja, sem a mediagdo dos
educadores.

Abraca-se o aprendizado extraido do conflito, apesar da brincadeira nao ser um
espaco onde surge com fim de conflito, ¢ inegével pontuar que dentro da dindmica do
brincar, podera vir a ocorrer. Nesse espacgo cria-se um lugar de viver e interagir com as
diferencas, estabelecendo lagos afetivos na diversidade que ha. Precisa-se ter o cuidado
de nao compreender o espago do conflito como lugar de disputa entre as partes, pode-se
entender isso como hierarquizacdo dos saberes, a agdo disso forca os individuos a
caminhos da individualidade, como também, construir, erroneamente, o ato de errar
como fator negativo para o amadurecimento. Como foi afirmado, a brincadeira permite
errar ¢ ndo ser punido por isso, logo, ¢ preciso entender que o erro faz parte desse
processo de envolvimento e aprendizado durante a brincadeira. Entretanto, hd elementos
que afloram desse impasse de ideias que surgem quando as partes ndo concordam entre
si. E preciso coragem para admitir o aprendizado que surge do conflito.

A crianga pode brincar sem a mediagdo do docente, veja-se isso no parque, no
condominio e suas brincadeiras sdo geradoras de aprendizados, mas precisa-se pensar
no exercicio de movimentar o aprendizado da criangas para a zona de desenvolvimento
proximal, ou seja, para aqueles fatores psiquicos que afetam o desenvolvimento dos

niveis elevados. Vygotsky (1991, p. 58) conceitua;

Assim, a zona de desenvolvimento proximal permite-nos delinear o futuro
imediato da crianga e seu estado dindmico de desenvolvimento, propiciando o
acesso ndo somente ao que ja foi atingido através do desenvolvimento, como
também aquilo que estd em processo de maturagao.

Os professores sdo mediador desse estado dinamico do processo de maturagao,
quando a as criangas se encontram em fase de desencontro da brincadeira, uma quer
brincar de casinha, outra de correr, cabe aos educadores pensarem em mecanismos de

socializacdo entre as partes, com o objetivo de florescer a interacdo que hd enquanto

brincam.

Litcia, a professora regente, no parque ou na sala deixa as criangas brincarem
mais livres, algumas delas pegam brinquedos e outras ndo. Mas existem
brincadeiras que sdo executadas seguindo o planejamento da professora,
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presenciei essas atividades durante o estagio. Comumente, as brincadeiras
estavam atreladas a datas festivas; o dia do circo ¢ o Sdo Jodo. (DC
09/06/2025)

Segundo Lucia, a proposta era trazer aspectos culturais e histéricos para as
criangas vivenciarem, como a for¢a nordestina do Sdao Jodo, de modo a permitir
mobilizar espaco para as contribui¢des das criancgas a respeito do tema diante daquilo
que elas ja experimentaram e apropriaram.

Diante disso, pode-se pensar a brincadeira com parte do alcance dos objetivos
pedagogicos tragados para o desenvolvimento das criangas. E preciso que a ludicidade
seja parte do processo, ndo se pode desvincular dela o fundamento do brincar, que
possui um fim em si mesmo, € que esse envolvimento contribui com o aprendizado.
Pois a brincadeira ndo se apresenta como fator preparatdrio, ou seja sob um viés
utilitarista, que requer a necessidade de estar firmado em mecanismo de extragao para
que a crianga aprenda. Kishimoto (1998, p. 4-5) desaponta esse viés utilitarista e afirma,
“O que importa é o processo em si de brincar que a crianga se impde. Quando ela brinca
ndo esta preocupada com a aquisicao de conhecimento ou desenvolvimento de qualquer
habilidade mental ou fisica.” Assim, pode-se concluir que a brincadeira em si propria
possui a potencialidade de contribuir com o aprendizado e o envolvimento.

Desse modo, a brincadeira interpasse a agdo de brincar, investigar e coletar
dados possibilitou analisar elementos do aprendizado e envolvimento da crianga que
estdo presentes durante a brincadeira, como a socializa¢do, a interagcdo, o dialogo,
apropriacdo, o erro ¢ a descoberta, como também, foi possivel perceber a reciproca
relacdo entre o envolvimento e o aprendizado das criangas na educagdo infantil de 3 a 6

anos.

CONSIDERACOES FINAIS

Na longevidade do texto ¢ notavel as contribuigdes da brincadeira para o
envolvimento e aprendizado das criancas, seja por reviver uma situacdo que lhe
agradou, ou também, pelo poder de se retirar da brincadeira quando a mesma desagrada.
Como também, pela potencialidade que a brincadeira tem que permitir a socializagio
com outras criangas, ou pela forma de possibilitar lidar com conflitos, como também,
de errar sem a puni¢do, de criar lagos afetivos, de opor e de disputar, de produzir ¢ de
apropriar, logo, indubitavelmente, percebe-se a for¢ca motriz que a brincadeira tem para

brincante.
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A brincadeira carrega em si uma forga cultural de onde se brinca, portanto, ela
ndo ¢ neutra de valores, ou principios, ao contrario, ¢ carregada de elementos que
construi a identidade do brincante e seu espago, € logo, durante a brincadeira, a crianca
se envolver nesses valores, dessas caracteristicas e se apropria da cultura, enquanto
individuo social e mutédvel, e interfere nisso produzindo e reproduzir.

Compreender a sentenga da brincadeira ¢ um exercicio de observar a crianca
que brinca, € que enquanto brinca aprende e se envolve. Mas também, um exercicio de
investigar, analisar e articular as contribuigdes da brincadeira para o crescimento da
crianga. Assim, o ato de escrever requer o exercicio de voltar para aquilo que se escreve,
para aquilo que observa-se e refletir sobre o que diz. E um exercicio de olhar
internamente e abracar os conflitos que podem surgir diante da literatura e da
observacao.

Durante a escrita, indiscutivelmente, afloraram-se reflexdes que fazem novos
caminhos de pesquisas serem construidos, sdo essas inquietacdes que possibilitam o
dialogo e a expansio de novas discussdes diante da tematica. E preciso abraga-las, e
entender a potencialidade que hé nas incertezas, nas davidas, nas inquietagdes, de modo,

a vé novos caminhos de possibilidades a serem construidos.
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