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RESUMO

A Inteligéncia Artificial (1A) para criar textos estd desempenhando um papel crucial na transformacao
da nossa escrita e também da leitura, redefinindo a maneira como produzimos, consumimos e
interagimos com contetidos escritos. Com sua eficiéncia e velocidade, a IA torna possivel criar textos
complexos em segundos, a partir de simples comandos, além de resumir ou reorganizar grandes
volumes de informacdo de maneira automatizada. Uma IA é capaz de gerar textos completos em
apenas segundos, permitindo a geracdo em massa de materiais. Isso também acontece com a leitura de
textos longos, que podem ser transformados em tdpicos ou resumos com um simples prompt. Se antes
o letramento era centrado na habilidade humana de decodificar e construir significados no contexto
social, agora a A participa ativamente desse processo, suscitando questdes essenciais: Como a escola
pode incorporar essa tecnologia ao ensino da leitura e escrita? E como essa tecnologia esta
transformando a maneira como escrevemos e lemos textos? Este artigo investiga as implicagdes da IA
no letramento digital, analisando seus impactos cognitivos e pedagdgicos. A partir de uma revisao
bibliogréafica baseada em tedricos como Magda Soares, Kalantzis e Cope, Kleiman, Rojo, Santaella,
exploramos os desafios e possibilidades que a IA traz para a educagdo, sobretudo quando permite o
aprimoramento da criatividade humana nos liberando de tarefas mecanicas e repetitivas, uma vez que
a mesma produz materiais por meio de analise de dados e padrdes de comportamento, enquanto
ficamos livres nos concentrando em tarefas mais criativas e estratégicas. Discutimos neste artigo como
ferramentas baseadas em IA podem personalizar o aprendizado, ampliar a compreensdo textual e
oferecer novos caminhos para o ensino da leitura e escrita. Por fim, propomos reflexdes sobre como a
escola pode preparar os alunos para interagir criticamente com a IA, garantindo que a tecnologia seja
um recurso de fortalecimento do letramento e ndo um substituto da formacg&o intelectual.

Palavras-chave: Letramento digital, Inteligéncia Artificial, Leitura e escrita, Tecnologia na educagéo.

INTRODUCAO

O inicio do Terceiro Milénio é marcado por grandes mudangas socioecondmicas,
politicas, culturais, cientificas e tecnoldgicas, impulsionadas pela globalizacdo capitalista e o

surgimento da era da informacdo. Vivemos hoje na sociedade do conhecimento, onde a
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informacdo deixou de ser uma &rea especializada para se tornar uma dimenséo que transforma
profundamente a organizagéo social, configurando uma verdadeira Revolugdo da Informacao.

Neste contexto, a Inteligéncia Artificial (IA) surge como um ator transformador dos
processos cognitivos e sociais. A 1A é capaz de gerar textos completos em segundos,
permitindo a produgdo em massa de materiais, e pode transformar textos longos em resumos
ou topicos com um simples prompt. Tais inovag¢fes reconfiguram nossa relagdo com o
armazenamento, o uso e a distribuicdo da informacdo, ao mesmo tempo em que imp&em
novas demandas de avaliacdo e criacdo no ambiente digital (Bressane, 2010, p.150).

O letramento, que historicamente exige que o individuo ndo apenas saiba ler e
escrever, mas que opere essas praticas coerentemente nos diversos contextos situacionais de
comunicacdo (Macédo; Melo, 2016, p. 115), é desafiado pela insercdo da IA. Este artigo
investiga as implicacdes dessa tecnologia nas praticas de leitura e escrita, buscando responder:
Como a escola pode incorporar essa tecnologia ao ensino da leitura e escrita? E como essa
tecnologia esta transformando a maneira como escrevemos e lemos textos? Por meio de uma
revisao bibliogréfica, discutimos os desafios e possibilidades que se abrem para a educacao,
reforcando a necessidade de que a escola sirva de bussola para que os alunos possam navegar
criticamente no mar do conhecimento digital.

A ascensao de textos gerados por IA também coloca em xeque a nocao tradicional de
autoria. Para Foucault (1984), a nogdo de autor “constitui um momento forte de
individualizacdo na historia das ideias, dos conhecimentos, das literaturas, também na histéria
da filosofia e na das ciéncias” (apud Santaella, 2007, p. 72). No entanto, quando um texto é
criado por IA, surge uma ddvida sobre quem é de fato o autor, j& que é o humano quem
fornece os dados, solicita a organizagéo do texto e faz a interpretagao.

Essas inovacgdes impdem profundas transformacdes na educacdo. A escola precisa ser
um centro de inovacdo e atuar como gestora do conhecimento. A aplicacdo inteligente da
tecnologia na educacdo deve sugerir mudancas na abordagem pedagdgica, encaminhando 0s
alunos para atividades mais criativas, criticas e de constru¢do colaborativa. O foco deve se
deslocar do desenvolvimento da memdria para a capacidade de pensar criticamente e dominar
metodologias e linguagens, incluindo a linguagem eletronica.

A revolucdo digital e a IA impulsionam a emergéncia dos multiletramentos e a quebra
de fronteiras tradicionais. O ambiente digital tornou o ato de ler e escrever ainda mais
fundamental na interacdo virtual, onde o texto eletronico "altera as relacfes entre leitura e
escrita, autor e leitor" e permite que a escrita se elabore a0 mesmo tempo que a leitura,

diferentemente do que ocorre nas eras do impresso ou do manuscrito. Essa alteracédo levou ao
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surgimento do que Rojo (2013) denomina lautor (leitor-autor), pois a Web 2.0 "muda o fluxo
de comunicacdo e, em tese, acaba com a cisdo produtores/leitores, possibilitando que todos
publiguem na rede e exercam simultaneamente os dois papéis™” (Rojo e Barbosa, 2015, p. 119
apud Vian Junior, 2018, p. 353). Tal complexidade exige que a no¢do de conhecimento
atualmente em uso na &rea de formacdo de professores requeira revisdes, ampliacdes e
reorientaces em seu escopo com vistas a uma educacdo linguistica mais eficaz e realista.

Para isso, é preciso desenvolver o letramento digital, que é a “capacidade de ler e
escrever através da tela do computador, adquirindo habilidades para manusea-lo de acordo
com as necessidades do momento e desta forma apropriar-se da nova tecnologia digital”
(Macédo; Melo, 2016, p. 121). Isso precisa ser fortalecido para garantir que a IA seja um
recurso de aprimoramento da criatividade humana e ndo um substituto da formacéo
intelectual. A 1A libera os sujeitos para se concentrarem em tarefas mais criativas e
estratégicas, produzindo materiais por meio da analise de dados e padrdes de comportamento.

Deste modo, este artigo busca analisar as implicaces da IA no cenério educacional, a
partir do referencial tedrico de autores como Magda Soares, Kalantzis e Cope, Kleiman, Lévy,
Komesu, Xavier, Rojo, e Santaella.

Como objetivo Geral, este artigo investiga as implicacdes da Inteligéncia Artificial no
letramento digital, analisando seus impactos cognitivos e pedagdgicos. Nossos objetivos
especificos buscam responder as seguintes questdes essenciais suscitadas pela emergéncia da
IA nos processos de escrita e leitura:

1. Investigar como a escola pode incorporar essa tecnologia (IA) ao ensino da leitura e
escrita;

2. Verificar de que forma a IA est4 transformando a maneira como escrevemos e
lemos textos;

3. Discutir como a escola pode preparar os alunos para interagir criticamente com a
IA, garantindo que esta seja um recurso de fortalecimento do letramento e ndo um substituto
da formacdo intelectual.

O estudo sera realizado a partir de uma revisao bibliogréfica, explorando os desafios e

possibilidades que a IA traz para a educacéo.

METODOLOGIA




ISSN: 2358-8829

XI Congresso Nacional de Educagao

A& 2»CONEDY

Segundo Gil (2002), a pesquisa cientifica € um processo racional e sistemético que
busca compreender e explicar fendmenos, com o0 objetivo de resolver os problemas
apresentados. Este artigo adotou a pesquisa qualitativa, que enfatiza a necessidade de
confrontar as ideias geradas com o arcabouco tedrico previamente estabelecido (Gil, 2002), e
exploratorio, buscando compreender as transformacfes nos processos de leitura e escrita

decorrentes da insercdo da Inteligéncia Artificial (1A) no contexto educacional.

Adota-se como estratégia metodologica a pesquisa bibliografica, por permitir o
aprofundamento teorico acerca das contribuicdes da IA para o letramento digital e para as
praticas pedagdgicas contemporaneas, que segundo Lakatos e Marconi (2010), é a selecédo de
fontes tedricas relevantes e atualizadas como base para o desenvolvimento de ideias.

A revisdo bibliografica foi realizada em bases de dados académicas, como Google
Scholar, SciELO e Periddicos CAPES, utilizando os descritores “letramento digital”,
“inteligéncia artificial”, “tecnologia na educacao” e “processos de leitura e escrita”. Além das
fontes digitais, foram também consultados livros fisicos disponiveis em acervo pessoal, a fim
de ampliar o repertdrio tedrico e historico sobre o tema.

Os critérios de inclusdo consideraram produgdes que abordam a relacdo entre praticas
de letramento, ensino e o uso de tecnologias digitais, bem como discussdes que
problematizam o papel da escola e do professor frente as inovacdes tecnoldgicas.

A metodologia adotada possibilitou a construcdo de um referencial tedrico consistente,
capaz de sustentar reflexdes sobre as implicacdes da Inteligéncia Artificial na formacao do
letramento digital e na reconfiguracdo das praticas de leitura e escrita no ambiente

educacional.
REFERENCIAL TEORICO

O Letramento no Contexto Digital

O termo letramento, introduzido no campo da educacao brasileira por Mary Kato em
1986, ndo é um método ou uma habilidade isolada, mas sim um conjunto de praticas sociais
que utilizam a escrita como sistema simbdlico e tecnologia em contextos e para objetivos
especificos (Kleiman, 2008, p.18, apud Macédo; Melo, 2016, p. 116).

No cenario contemporaneo, o foco recai sobre o letramento digital, que € a

"capacidade de ler e escrever através da tela do computador, adquirindo habilidades para
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manusea-lo de acordo com as necessidades do momento e desta forma apropriar-se da nova
tecnologia digital" (Macédo; Melo, 2016, p. 121).

A distincdo conceitual de Magda Soares (1998 apud Lopes; Ximenes, 2025) é
fundamental para a base deste estudo, pois ela esclarece que alfabetizacdo e letramento sédo
processos distintos, mas “indissociaveis e interdependentes”. A alfabetizagdo é vista como a
aprendizagem da técnica, o dominio do codigo convencional da leitura e escrita, e 0
letramento como o estado ou condigdo do sujeito que incorpora as praticas sociais da escrita.

Soares (2003, p. 1 apud Lopes; Ximenes, 2025, p. 4) alerta que a aprendizagem da
técnica e 0 uso dessa técnica nas praticas sociais sdo "processos simultaneos e
interdependentes”, ndo sendo preciso primeiro aprender a técnica para depois aprender a usa-
la. O conceito de letramento, ao ser discutido a partir de 1980, ampliou a visdo sobre a
alfabetizacdo, enfatizando que ndo bastava o dominio do codigo, mas sim a “capacidade de
utilizar a leitura e a escrita de forma efetiva nas préaticas sociais".

A mudanca de suporte (do papel para o tecnoldgico) altera fundamentalmente as
praticas de escrita. Komesu (2010, p. 140), ao citar o estudo de Lejeune (2000, p. 13-42)
sobre diarios de escreventes, ressalta a distincdo entre os dois espacos de escrita, avaliando
eiX0s como o trago, a correcao, a descricdo, a releitura e a virtualidade.

A relevancia da contextualizacdo e da experiéncia na aprendizagem é destacada pela
pedagogia da préxis. Xavier (2010) resgata a perspectiva de Paulo Freire (1987, p. 11), que
diz que "a leitura de mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura desta ndo
possa prescindir da continuidade da leitura daquela™ (Xavier, 2010, p. 209).

O movimento das tecnologias digitais, que facilitam a pesquisa, a comunicacgéo e a
divulgacdo em rede (Moran, 2013, apud Santos; Serafim, 2016, p. 207), permite recriar
caminhos para uma escola produtiva. No entanto, a nova cultura dominante estad impregnada
pela linguagem da informaética, contrastando com a cultura do papel, que muitas vezes é o
maior obstaculo ao uso intensivo da Internet na educacao.

A educacdo, na era da informacéo, exige que a escola se concentre em ensinar a
pensar criticamente e a dominar metodologias e linguagens, incluindo a eletronica, reservando
ao cérebro humano o que lhe é peculiar: a capacidade de pensar, em vez de focar apenas no

desenvolvimento da memoria (Moran, 2013, apud Macédo; Melo, 2016, p. 117).

A Inteligéncia Artificial e a Ecologia Cognitiva
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A Inteligéncia Artificial para criacdo de textos estd transformando tanto a escrita
quanto a leitura, pois permite a geracdo em massa de materiais e a reorganizacao de grandes
volumes de informacéo de forma automatizada.

Essas inovacgdes digitais imp6em uma reconfiguracdo da relacdo humana com a
informacdo. Bressane (2010, p. 150) argumenta que, a0 mesmo tempo em que ha uma
reconfiguragdo da relagdo com o armazenamento, uso e distribuicdo da informagéo, os
individuos se deparam com "novas demandas de avaliacdo e de criacdo impostas pelo
ambiente digital”. As escolhas feitas nesse ambiente, como 0 que se escreve ou as cores
utilizadas, manifestam "escolhas motivadas pelo contexto de cultura e de situacdo"” (Bressane,
2010, p. 152).

A A insere-se na propria arquitetura do pensamento. Pierre Lévy (1993, p. 137)
oferece um referencial crucial ao postular que a "inteligéncia ou a cognic¢éo sao o resultado de
redes complexas onde interagem um grande numero de atores humanos, bioldgicos e
técnicos".

Nesta perspectiva, o individuo ndo € o Unico detentor da inteligéncia, mas sim um
microator inserido em uma ecologia cognitiva que o engloba. Lévy (1993, p. 137)
complementa que o "pensamento se d& em uma rede na qual neurénios, médulos cognitivos,
humanos, instituicbes de ensino, linguas, sistemas de escrita, livros e computadores se

interconectam, transformam e traduzem as representacoes".

A inteligéncia ou a cognicdo séo o resultado de redes complexas onde interagem um
grande nuimero de atores humanos, bioldgicos e técnicos. Ndo sou “eu” que sou
inteligente, mas “eu” com o grupo humano do qual sou membro, com minha lingua,
com toda uma heranca de métodos e tecnologias intelectuais (dentre as quais, 0 uso
da escrita) (...). Fora da coletividade, desprovido de tecnologias intelectuais, “eu”
ndo pensaria. O pretenso sujeito inteligente nada mais é que um dos micro atores de

uma ecologia cognitiva que o engloba e restringe. (Lévy, 1993, p. 137)

O desafio de simular a linguagem humana computacionalmente aproximou a IA dos
linguistas, pois essa tarefa requer um conhecimento aprofundado dos "mecanismos profundos
da linguagem™ (Santaella, 2004, p. 85).

O texto eletronico, inerente ao ciberespago - “realidade multidirecional, artificial ou
virtual incorporada a uma rede global, sustentada por computadores que funcionem como
meios de geragdo ¢ acesso”. (Santaella, 2004, p. 40) - ndo é apenas verbal, mas se apresenta
cada vez mais como "multissemidtico, multimidiatico e hipermediatico”, exigindo novas

competéncias do leitor.
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Essa complexidade se manifesta na necessidade de que o leitor saiba relacionar o
texto verbal escrito com um conjunto de signos de outras modalidades de linguagem,
incluindo fotos, videos, graficos e sonoridades. Neste contexto, a adogdo de uma perspectiva
sistémica e complexa é imperativa, pois 0os multiletramentos ndo podem ser entendidos de
forma isolada, mas sim como fendmenos que exigem uma visdo do sistema como "sistemas
de redes".

Portanto, os multiletramentos precisam ser abordados na formacgéo docente de modo
a construir um usuario analista e critico, que "situa a producao de significacdo sempre em
termos do pertencimento socio-histérico dos produtores” e "recusa a normatividade e a crenca

em verdades universais" (Menezes de Souza 2011:137 apud Vian Junior, 2018, p. 360).

Autoria e a natureza do texto na Era da IA

A capacidade da IA de gerar textos complexos a partir de prompts simples traz
implicacbes diretas para a autoria, tema historicamente analisado por Foucault (1984).
Segundo Santaella (2007, p. 72), Foucault via a nocdo de autor como um "momento forte de
individualizacdo na historia das ideias, dos conhecimentos, das literaturas, também na histéria
da filosofia e na das ciéncias".

Quando se atribui a autoria de um texto a um autor, essa palavra "goza de um certo
estatuto no interior de uma sociedade e de uma cultura” (Santaella, 2007, p. 73). Contudo,
com a emergéncia da IA, surge a davida sobre quem €, de fato, o autor do texto gerado, visto
gue o humano fornece os dados por meio de prompt, solicita a organizacao do texto e realiza a
interpretagdo. Isso desafia a ideia tradicional de criatividade e produg&o intelectual.

Outra preocupacdo € a forma como o leitor interage com o texto digital. A "grande
identificatdria do leitor imersivo esta, sem duvida, na interatividade™ (Santaella, 2004, p. 181).
E crucial que o leitor, a0 consumir textos elaborados pela IA, consiga ser um leitor ativo,
dialogando, questionando e verificando a veracidade das informagbes. Ha o risco de o
individuo se limitar ao ler um texto elaborado pela 1A, caso ndo seja treinado para essa

interacdo critica.

O Desafio Pedagdgico na Sociedade do Conhecimento
A emergéncia da Inteligéncia Artificial impde uma reestruturacdo do propdsito
educacional, uma vez que a IA se torna extremamente eficiente na gestdo e transmisséo do

conhecimento explicito. Consequentemente, as instituicdes de ensino, incluindo as
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universidades, devem repensar suas estratégias pedagdgicas e conteidos fundamentais para se
adaptar a essa nova ldgica.

O foco deve se deslocar para o desenvolvimento de habilidades subjetivas,
enfatizando a criatividade, 0 pensamento critico e as competéncias éticas, habilidades que
distinguem a capacidade humana da IA. Além disso, essa necessidade continua de atualizacéo
tecnoldgica por parte de professores e alunos, para dominar as novas ferramentas que surgem
exponencialmente, configura um processo que pode ser chamado de "technotizacdo”, um
estado permanente de alfabetizacéo tecnologica.

A era da informacdo, marcada por uma Revolucdo da Informacgédo, exige uma
profunda transformagéo na escola. A escola, inserida nesse contexto, ndo pode ficar
dependente das inovacgdes tecnoldgicas, mas deve se consolidar como um centro de inovacao.
Gadotti (2000) observa que a educacdo opera com a linguagem escrita, mas a cultura atual
dominante estd impregnada pela linguagem da televisdo e da informética. A cultura do papel,
muitas vezes, representa 0 maior obstaculo ao uso intensivo da Internet na educacéo.

Os defensores da informatizacdo da educacdo sustentam que os métodos de ensino
precisam ser profundamente modificados para reservar ao cérebro humano o que lhe é
peculiar, a capacidade de pensar, em vez de desenvolver a memoria. A escola, portanto, deve
focar em ensinar a pensar criticamente e a dominar mais metodologias e linguagens, incluindo
a linguagem eletronica.

Conforme Macédo e Melo (2016, p. 117), a "aplicacéo inteligente do computador na
educacdo é aguela que sugere mudancas na abordagem pedagodgica, encaminhando o0s
educandos para atividades mais criativas, criticas e de construgdo colaborativa".

O desafio ndo é apenas tecnol6gico, mas humano e metodoldgico. A escola deve
deixar de ser "lecionadora" para ser "gestora do conhecimento”, transformando-se
profundamente. Para isso, o educador deve atuar como um mediador do conhecimento, buscar
sentido para o que faz e apontar novos sentidos para o que fazer dos seus alunos.

A necessidade de capacitacdo docente é premente. Existe uma tendéncia social, fisica
e mercadoldgica para a inser¢do das tecnologias (convergéncia digital), o que exige verificar
se 0s professores estdo aptos a utiliza-las (Ledo, 1999, apud Macédo; Melo, 2016, p. 118).
Belloni (2005 apud Macédo; Melo, 2016, p. 118) destaca a importancia de incluir, na
formagdo permanente dos professores, os estudos de midia-educacdo, que atualizam os
processos comunicacionais e aprofundam a critica sobre 0s meios e seus discursos.

A tecnologia s6 contribui para a emancipacdo dos excluidos se for associada ao

exercicio da cidadania. A aprendizagem, segundo Vasconcellos (2008, p. 28), ndo é um
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processo mecanico, mas sim "ativo e, mais do que isto, voluntario”, no qual o sujeito precisa
"sentir necessidade, querer estar mobilizado™ (Oliveira, Praxedes, Pereira, 2016, p. 395).
Buscar novos meios para aproximar os alunos do universo da aprendizagem, portanto, € uma

iniciativa imprescindivel, mesmo que desafiadora.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A |A tem a capacidade de produzir materiais por meio da analise de dados e padrbes de
comportamento, liberando os individuos para se concentrarem em tarefas mais criativas e
estratégicas. Essa liberagdo de tarefas mecénicas deve ser vista como uma oportunidade para
0 aprimoramento da criatividade humana.

No entanto, a emergéncia de textos gerados por IA exige um novo perfil de leitor. A
grande identificacdo do leitor imersivo esta na interatividade (Santaella, 2004, p. 181). E
fundamental que o leitor consiga interagir ativamente com o texto, dialogando, questionando
e verificando a veracidade. A pratica pedagogica precisa garantir essa formacao, pois ao ler
um texto elaborado por IA, ha o risco de o individuo se limitar.

A andlise do cenario contemporaneo, marcado pela convergéncia digital e pelo avango
exponencial da Inteligéncia Artificial, revela que a 1A esta, de fato, transformando a maneira
como escrevemos e lemos textos, reconfigurando o letramento e impondo novas exigéncias
cognitivas e pedagogicas. A IA, sobretudo a generativa (como o ChatGPT), pode criar textos
complexos em segundos a partir de comandos simples, permitindo a geracdo em massa de
materiais. Essa capacidade, embora promissora, demanda uma reavaliacdo continua das
estratégias pedagogicas e estruturais no campo da educacao.

A 1A é uma tecnologia da inteligéncia que é capaz de armazenar conhecimentos,
tornando-se muito mais efetiva e eficiente na transmissdo de saberes do que a simples
transmissao feita pelo professor humano. Uma de suas principais vantagens é a capacidade de
personalizacdo do ensino, adaptando o contetido e o ritmo de aprendizagem de acordo com as
necessidades e habilidades de cada aluno. Alem disso, a 1A pode ser usada para automatizar
tarefas administrativas e repetitivas, como ja citado, liberando os educadores para se
concentrarem em atividades mais criativas e interativas com os alunos.

Com isso, o0 aluno, que hoje prefere ler nas telas e utiliza predominantemente sistemas
de busca como o Google, precisa desenvolver habilidades criticas de avaliagdo de fontes e
verificacdo de fatos. O leitor imerso no ciberespago precisa ser ativo e interativo, dialogando,

questionando e verificando a veracidade das informagdes.
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A transformacdo do texto para o ambiente digital resulta em um material que é
multissemidtico, multimidiatico e hipermediatico, exigindo que o leitor relacione o texto
verbal com multiplas modalidades de linguagem.

Essas acOes se alinham ao principio do aprendizado como um processo ativo e
voluntario, no qual o sujeito precisa sentir necessidade e estar mobilizado para conhecer
(Vasconcellos, 2008, p.28, apud Oliveira, Praxedes, Pereira, 2016, p.395). A tecnologia, nesse
contexto, sO contribui para a emancipacao dos excluidos se estiver associada ao exercicio da

cidadania.
CONSIDERACOES FINAIS

A A esté inegavelmente transformando o letramento, ao possibilitar a automacéo da
produgdo e consumo de textos. A escola, inserida na sociedade do conhecimento, é desafiada
a integrar a 1A como uma tecnologia intelectual que faz parte de uma ecologia cognitiva
ampliada (Lévy, 1993).

Ela tem um enorme potencial para revolucionar a educacgdo, tornando-a mais acessivel,
personalizada e eficiente. Contudo, a concretizacdo desse potencial estd intrinsecamente
ligada a forma como a escola e a universidade respondem aos desafios cognitivos e éticos
impostos pela 1A, garantindo que esta seja um recurso de fortalecimento do letramento e néo
um substituto da formacéo intelectual.

Em resposta aos objetivos do trabalho, o letramento na era da 1A exige a consolidagédo
de uma visdo que integre o dominio do codigo (alfabetizacdo, conforme Soares) com as
praticas sociais que usam a escrita, agora estendidas ao meio digital, multissemiético e
complexo. A IA transforma a leitura e a escrita ao automatizar a producao e disseminacdo do
conhecimento explicito, mas é na escola que o aluno deve ser preparado.

A escola pode incorporar a IA ao ensino da leitura e escrita ao migrar o foco da
simples transmissdo de conteldo para o desenvolvimento de habilidades subjetivas, como
criatividade, pensamento critico e competéncias éticas. A transformacdo da maneira como
lemos e escrevemos implica uma redefinicéo da autoria e do papel do leitor. O desafio central
é preparar os alunos para se tornarem leitores criticos e analistas. Isso passa por ensinar 0s
alunos a fazerem as perguntas certas aos sistemas de IA, dominando a arte de elaborar os
melhores prompts.

Para que a IA atue como recurso de fortalecimento do letramento, é fundamental que

educadores e gestores abordem os desafios de equidade e viés algoritmico, e que se invista na
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formacdo continua dos professores. A reflexdo critica, aliada a pratica pedagdgica que
incentiva a réplica ativa e a construcdo colaborativa, € o caminho para guiar as novas
geracOes, garantindo que a tecnologia sirva a formacdo integral, humana e moral da
juventude, e ndo apenas a adaptacdo ao mercado tecnoldgico. O debate sobre a IA € uma
oportunidade crucial para reavaliar a educagdo e promover uma abordagem que maximize

seus beneficios de forma produtiva e responsavel.
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