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RESUMO

Este estudo faz parte das agdes de pesquisa do Grupo de Pesquisa Geminate — FEF -Campus de
Castanhal -UFPA, se constitui em reviséo critica das obras centrais de Gilles Brougére — em
particular BROUGERE, G. Jogo e Educagio. Porto Alegre: Artes Médicas; 1988 e
BROUGERE, G.Brinquedo e cultura. Sdo Paulo: Cortez, 1995 —na perspectiva dos supostos
ontologicos que as sustentam — a partir da apropriacdo da logica tedrica e metodoldgica que
estrutura o pensador, ¢ do conjunto dos seus pressupostos filoséficos. A metodologia do estudo
acenta no continuo levantamento e estudo dos marcos conceituais e orientadores, sobretudo de
matrizes filosoficas cléssicas (Hegel e Marx/Engels), da categoriaontologia; tais como: a
Catalogacdo ¢ sintese das obras centrais levantamento e cataloga¢do das obras de Gilles
Brougére (em especial as que tratam sobre o jogo, a brincadeira, o brinquedo e o ludico); o
estudo sobre o desenvolvimento do método em Marx (o dominio do materialismo historico
dialético); as leituras e marcagdes de categoria das obras escolhidas de Gilles Brougere, a
construg¢do de textos sinteses das analises realizadas e suas necessarias
publiciza¢des/publicacdes. Assim se deu o pingamento do Jogo marginalizado em algum
momento das reflexdes do autor estudado, se localiza a margem dos processos educativos de
exceléncia, isto €, se tornando legitimo apenas quando se instrumentaliza ao fazer pedagogico,
para a Educacdo fisica contemporaneo o jogo esta no patamar de componente curricular,
contetido ou como se quizer chamar para que seja vivenciado na escola ou espacos de ensino,
como a experiencia de vida de constituicdo humana. Ao perguntarmos o que é 0 jogo para o
autor, ele alerta que deve-se localiza-lo no tempo da efemeridade, do volatil, e caso este, o jogo,
estiver no encontro da vida cotidiana este se marginaliza tal qual marginaliza o sujeito que joga.
Nos encontramos como pesquisadores na marcha do entender o jogo marginal contextualizando
na dinamica do pensamento do materialismo-historico-dialético.
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INTRODUCAO

Este estudo se insere no ambito das pesquisas desenvolvidas no campo da
Educagdo e da Cultura, tendo como objetivo central realizar uma analise critica das
obras de Gilles Brougere, especialmente aquelas que abordam a tematica do jogo, da
brincadeira e do ludico. O foco recai sobre a problematiza¢ao dos supostos ontologicos
que sustentam a concepcdo de jogo no pensamento do autor francés, buscando
compreender como sua teoria reflete as contradi¢des da sociedade contemporanea e as

formas de marginalizag@o dessa pratica humana.

O jogo, como fendmeno social, cultural e educativo, ¢ um dos aspectos mais
relevantes da vida humana. Desde os tempos mais remotos, os seres humanos produzem
e se apropriam de atividades ludicas, seja como forma de expressdo simbdlica, seja
como instrumento de socializagdo e aprendizagem. Contudo, conforme afirma Brougére
(1995), a sociedade moderna tende a reduzir o valor do jogo quando este ndo esta
instrumentalizado a um objetivo utilitario, como o ensino formal ou o desenvolvimento

de competéncias cognitivas especificas.

Nesse sentido, o jogo livre, espontaneo, cotidiano, parece ser relegado a uma

posicao marginal dentro do espaco social.

A relevancia deste estudo reside na necessidade de aprofundar a compreensao do
jogo como categoria ontologica da existéncia humana, o que implica reconhecé-lo nao
apenas como uma ferramenta pedagdgica, mas como uma expressao concreta da vida
social e das relagdes humanas. Essa abordagem estd amparada na perspectiva do
materialismo histdrico-dialético, que permite compreender o jogo como um produto e,

a0 mesmo tempo, como um processo de constituigdo humana.

Segundo Marx (2013), “a esséncia humana € o conjunto das relacdes sociais” (p.

105). Assim, as atividades ludicas ndo podem ser entendidas de forma isolada, mas sim
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como praticas que emergem e se transformam historicamente, refletindo a base material
e as contradi¢des de cada época. Dessa forma, o presente trabalho busca demonstrar que
0 jogo, enquanto pratica social, ¢ atravessado pelas mesmas dinamicas de alienagdo e

marginalizagao que marcam o mundo do trabalho e a produg¢ao cultural capitalista.

A partir dessa perspectiva, propde-se investigar em que medida a teoria de
Brougere, ainda que reconheca o valor do jogo, incorre na reprodu¢do de uma visao
dualista entre o jogo “legitimo”, voltado a educagdo, ¢ o jogo “marginal”, vinculado a
vida cotidiana. Ao problematizar essa dicotomia, pretende-se revelar as tensoes

ontoldgicas que permeiam a concepg¢ao do jogo em sua obra.
METODOLOGIA

A metodologia adotada neste estudo ¢ de natureza bibliografica e qualitativa,
com base na andlise critica de obras e textos de Gilles Brougere. O procedimento
metodologico estrutura-se sobre os fundamentos do materialismo historico-dialético,
compreendido como método de investigacdo e de exposicdo que permite captar o

movimento do assunto ao longo dos tempos.

Segundo Saviani (2019), o materialismo historico-dialético constitui uma
ferramenta epistemoldgica essencial para “compreender o fendmeno educativo em sua
totalidade concreta” (p. 47). Aplicado ao campo da ludicidade, esse método possibilita
desvelar como o jogo se insere nas relagdes sociais, economicas e culturais, bem como

as formas pelas quais ¢ apropriado ou marginalizado.
Foram utilizadas como fontes primarias as seguintes obras de Gilles Brougere:

Brougere, G. (1988). Jogo e Educacao. Porto Alegre: Artes Médicas.
Brougere, G. (1995). Brinquedo e Cultura. Sao Paulo: Cortez.

Essas obras foram examinadas a luz de conceitos provenientes de Marx (2013),
Hegel, Saviani (2019) e Martins (2013), especialmente no que tange as categorias de

ontologia, trabalho, alienacdo e formag¢ao humana. As leituras foram acompanhadas por
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um processo de categorizacdo e sintese, no qual se buscou identificar os pressupostos

filosoficos implicitos nas definigdes de jogo propostas por Brougere.

O método dialético foi adotado nao apenas como referencial epistemoldgico,
mas como principio de andlise, de modo a articular as ideias do autor com o contexto
historico e as condi¢des sociais que as sustentam. Assim, evitou-se uma leitura
meramente descritiva ou celebratéria da obra, privilegiando uma postura critica e

interpretativa.

REFERENCIAL TEORICO

A andlise do pensamento de Brougere exige compreender sua inser¢ao no campo
da pedagogia e da sociologia da infancia. O autor propde que o jogo deve ser entendido
como uma constru¢cdo cultural, ndo uma atividade universal ¢ invariavel, mas uma
pratica que adquire significados diferentes conforme o contexto histérico e social em
que se manifesta. Brougére (1995) afirma que “o jogo ¢ uma atividade que faz sentido

para aqueles que o praticam, e esse sentido ¢ culturalmente construido” (p. 20).

Essa concep¢ao rompe com abordagens naturalistas ou psicologizantes que
tratavam o jogo como expressao instintiva do desenvolvimento infantil. No entanto, ao
enfatizar o carater simbolico e cultural do jogo, Brougere também reconhece que ele ¢

moldado por valores e normas que podem tanto libertar quanto limitar o sujeito.

De acordo com Brougere (1988), a escola tende a legitimar o jogo apenas quando
este serve a um propdsito pedagogico especifico: “O jogo educativo € aquele que se
submete a uma intencdo pedagdgica. Ele ¢ reconhecido na medida em que ¢ util ao
aprendizado” (p. 54). Essa afirmacdo revela a contradicdo fundamental apontada neste

artigo: o jogo ¢ valorizado enquanto ferramenta, mas desvalorizado enquanto

experiéncia autonoma.
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Sob a dtica do materialismo histdrico-dialético, essa dualidade reflete a propria
logica da sociedade capitalista, que tende a subordinar todas as formas de atividade
humana a utilidade e produtividade. Marx (2013) observa que o trabalho, na sociedade
burguesa, assume um carater alienado, na medida em que o produto da atividade
humana se separa do sujeito e passa a domind-lo. Analogamente, o jogo — quando
instrumentalizado perde seu carater emancipador e torna-se uma atividade subordinada

as finalidades externas da produgao e da escola.

A categoria de ontologia do ser social, elaborada por Lukacs e retomada pela
tradi¢do marxista, oferece um horizonte teorico fecundo para compreender o jogo como
dimensao constitutiva do ser humano. O jogo ndo ¢ um “extra” da existéncia, mas uma
forma de expressao da liberdade e da criatividade humanas. Para Martins (2013), “a
atividade ludica, assim como o trabalho, ¢ um dos meios pelos quais o ser humano se

objetiva e se humaniza” (p. 134).

Portanto, quando Brougére distingue o jogo “educativo” do jogo “marginal”, ele
parece reproduzir uma visdo fragmentada da vida social. O jogo marginalizado ¢, na
verdade, o jogo auténtico (aquele que escapa a logica da mercadoria e da utilidade

imediata).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise das obras de Brougere permite identificar trés eixos centrais que

orientam sua concepg¢ao de jogo:

1. O jogo como construgao cultural;
2. O jogo como instrumento pedagogico;

3. O jogo como pratica marginal.

O primeiro eixo reflete a contribuicao sociologica do autor. Ao reconhecer que o
jogo € construido culturalmente, Brougere (1995) rompe com as visdes essencialistas e

reconhece a pluralidade de significados da ludicidade. O jogo, portanto, ndo ¢ um
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fendmeno natural, mas uma pratica socialmente produzida, que varia conforme as
condi¢des historicas e culturais. Essa abordagem ¢ coerente com o materialismo
histérico, pois reconhece que toda forma de consciéncia ¢ determinada pelo modo de

vida social.

O segundo eixo, contudo, introduz uma tensao importante. Quando o autor aborda
o jogo educativo, ele o faz em termos de sua instrumentalizacao para fins pedagdgicos.
Brougere (1988) observa que “o jogo, quando incorporado a escola, ¢ transformado: ele
deixa de ser jogo para tornar-se uma técnica de ensino” (p. 78). Nessa perspectiva, o
jogo perde sua espontaneidade e torna-se um meio subordinado a ldgica da instituicao

escolar.

Essa instrumentalizagdo reflete, sob o prisma marxista, o processo de alienacio do
jogo, enquanto expressdo livre da subjetividade, converte-se em atividade funcional,
isto €, uma forma de trabalho alienado. Saviani (2019) explica que a escola moderna,
fundada sobre a racionalidade burguesa, tende a subordinar o saber a utilidade social
imediata, o que conduz a uma formacdo fragmentada e desumanizadora. O mesmo
ocorre com o jogo: ele ¢ valorizado apenas quando serve ao propdsito de ensinar algo

“atil”.

O terceiro eixo, o jogo marginalizado, ¢ o que mais interessa a este estudo.
Brougere (1995) reconhece que, fora da escola e do campo pedagogico, o jogo adquire
um estatuto ambiguo: é tolerado como entretenimento, mas desvalorizado como pratica
social. O autor afirma que “na vida cotidiana, o jogo ¢ visto como perda de tempo,

como auséncia de seriedade” (p. 112).

Essa marginalizac¢do, sob a 6tica do materialismo histérico-dialético, expressa a
contradicdo entre o valor de uso e o valor de troca. O jogo cotidiano, sem finalidade
produtiva, ¢ desvalorizado porque ndo gera valor econdmico. Entretanto, ¢ justamente
nesse espago marginal que o jogo pode revelar seu potencial emancipador como forma

de resisténcia simbdlica a 16gica da mercadoria e da produtividade.

Marsiglia e Martins (2013) destacam que o processo educativo deve resgatar a

dimensdo humanizadora das atividades simbolicas, rompendo com a visdo utilitarista.
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Nesse sentido, 0 jogo marginal ndo deve ser superado ou eliminado, mas compreendido
como espaco de liberdade e criagdo em que o sujeito se constitui como ser historico e

social.

A andlise das contradi¢cdes presentes em Brougere permite compreender que a
marginaliza¢do do jogo ndo ¢ um defeito da atividade ludica, mas uma expressao das
relagdes sociais capitalistas que definem o que ¢ legitimo ou ndo dentro da esfera da
cultura. Assim, o jogo marginalizado ¢ o espelho da alienacdo moderna: ele carrega a

promessa da liberdade, mas ¢ reprimido pela l6gica da utilidade.
CONSIDERACOES FINAIS

A andlise critica das obras de Gilles Brougere, articulada com a perspectiva do
materialismo histdrico-dialético, permitiu compreender que a marginalizagdo do jogo ¢
um fendmeno socialmente determinado, € ndo uma caracteristica ontologica da
ludicidade. O jogo, enquanto atividade humana, expressa uma dimensao essencial da
existéncia(a da criacdo e da liberdade). Sua desvalorizacdo ocorre apenas quando

submetido a l6gica da produtividade e da eficiéncia, tipica da sociedade capitalista.

O materialismo histérico-dialético revelou-se uma ferramenta potente para
compreender essa contradicdo. A partir dele, foi possivel mostrar que a marginalizacao
do jogo reflete a alienagdo do proprio ser humano em relagdo as suas praticas criadoras.
O jogo que nao serve a fins utilitarios € considerado “improdutivo” porque o sistema
social ndo reconhece valor nas atividades que ndao geram lucro ou resultados

mensuraveis.

Contudo, o jogo marginalizado, longe de ser um residuo social, ¢, na verdade, o
espaco da autenticidade humana. Nele, o sujeito rompe, ainda que momentaneamente,
com as imposi¢coes da produgdo e vivéncia formas de ser que apontam para a
emancipacdo. Assim, o jogo cotidiano, espontineo, ludico, ¢ a expressdo de uma

ontologia do ser social que resiste a reificacao.

Conclui-se que a obra de Brougere oferece contribuigdes relevantes para a

compreensdo cultural do jogo, mas também reproduz contradicdes que precisam ser
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superadas. E necessdrio avangar em uma teoria critica do jogo que o reconhega nio
como instrumento pedagdgico, mas como praxis humana totalizante, inseparavel da

producao social e da formagao integral do sujeito.

Dessa forma, o jogo ndo deve ser visto como marginal, mas como parte
constitutiva da vida humana, cuja valorizacdo ¢ condi¢do para a constru¢do de uma

sociedade mais livre, criativa e solidaria.
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