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RESUMO

O presente estudo teve como objetivo desenvolver uma Arquitetura Pedagdgica Final (AP)
voltada a formagao de professores para a alfabetizagdo de criangas com Transtorno do Espectro
Autista (TEA), utilizando elementos de Gamificagdo ¢ de Aprendizagem Baseada em Jogos
(ABJ). A pesquisa foi de natureza descritiva, exploratoria, qualitativa e aplicada, buscando
compreender e responder aos desafios reais da Educagdo Especial e Inclusiva no Brasil, no que
se referia & formagdo docente e ao uso de tecnologias educacionais acessiveis. A investigagdo
envolveu trés publicos-alvo distintos: (1) professores alfabetizadores da Educacdo Basica que
atuavam com criangas com TEA; (2) profissionais da Educacdo Especial, incluindo especialistas
do Atendimento Educacional Especializado (AEE) de diferentes regides do pais; ¢ (3)
especialistas em tecnologia assistiva de uma universidade publica do Brasil. A abrangéncia
regional e nacional utilizou instrumentos variados de coleta e analise de dados, como
questiondrios, grupos focais, avaliagdo MeTA da ferramenta tecnologica Alfagame e escala
Likert. A partir da integragdo das diferentes etapas do estudo, a pesquisa estruturou a
Arquitetura Pedagdgica 1, voltada a formagao de professores alfabetizadores de estudantes com
TEA, abordando elementos de gamificacdo aplicados a consciéncia fonoldgica, a
neuroplasticidade e as caracteristicas do autismo. Também desenvolveu a Arquitetura
Pedagogica 2, em formato de curso de extensdo para profissionais da Educagdo Especial, com
foco na aprendizagem baseada em jogos, adaptacdo das habilidades da BNCC, legislag@o sobre
autismo e planejamento pedagdgico. Dessa forma, o estudo construiu uma proposta formativa
inclusiva e colaborativa, alinhada as necessidades de educadores e estudantes com TEA.

Palavras-chave: Alfabetizagdo; Arquitetura Pedagogica; Transtorno do Espectro
Autista; Gamificagcdo; Aprendizagem Baseada em Jogos; Formacao de Professores.

INTRODUCAO

O periodo pds-pandémico provocou mudancas significativas na educagdo, como
a integracdo crescente de dispositivos moveis e recursos digitais no planejamento
pedagogico (Souza et al., 2024). Esse cendrio reforca a necessidade de formagao

continuada dos professores para que acompanhem as novas exigéncias educacionais,
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especialmente no uso de tecnologias acessiveis e inclusivas. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e suas diretrizes complementares sobre computacdo na Educacio
Basica (Brasil, 2022) estabelecem a importancia do Pensamento Computacional, do
entendimento do Mundo Digital e da Cultura Digital no processo formativo dos
estudantes.

No entanto, o distanciamento entre teoria e pratica nas escolas pode gerar
desmotivagao, sobretudo quando os estudantes ndo conseguem perceber a aplicabilidade
imediata dos conteudos. Nesse contexto, ¢ necessario o uso de metodologias ativas
diversificadas para engajar os estudantes. Os jogos digitais, por exemplo, oferecem um
ambiente envolvente, no qual os estudantes se tornam protagonistas e desenvolvem
habilidades de forma pratica e contextualizada (Rodrigues, 2022). A gamificagdo, uso
de elementos de jogos no ambiente educacional, surge como uma metodologia ativa
com potencial de engajamento, apoiada por tedricos como Piaget (1993), que destaca a
importancia da interagdo ativa no processo de aprendizagem.

Portanto, considerando a diversidade em sala de aula, ¢ fundamental que o
professor adote praticas inclusivas, especialmente no atendimento a estudantes com
TEA. O uso de Tecnologias Digitais, como jogos e aplicativos, pode favorecer o
desenvolvimento cognitivo, comunicativo e social desses estudantes, promovendo sua
autonomia (Ghelli et al., 2020). O TEA, conforme a Lei n® 12.764/2012, ¢ legalmente
reconhecido como deficiéncia, exigindo adaptacdes pedagdgicas que respeitem as
especificidades de cada individuo (BRASIL, 2012)..

A Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ) também se apresenta como
alternativa metodologica significativa, pois promove o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e socioemocionais (Rezende et al., 2022). Estudos indicam que
atividades com jogos, musica e tecnologias digitais estimulam habilidades como
atencdo, cognicdo e linguagem, especialmente em criangas com TEA (Cunha, 2016;
Alves, 2020).

Para estruturar praticas pedagogicas que utilizem gamificagdo ¢ ABJ, os
professores precisam compreender os fundamentos do TEA, da alfabetizagcdo e das
metodologias ativas. A formagdo continuada ¢ importante para garantir equidade
educacional (UNESCO, 2019). Nesse sentido, a Arquitetura Pedagogica (AP) constitui
um modelo de planejamento que organiza conteudo, metodologias e tecnologias de
forma articulada (Behar et al., 2019), possibilitando a criagdo de experiéncias de ensino

inclusivas e significativas.
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Este estudo tem como foco os elementos de gamificagdo e ABJ aplicados ao
processo de alfabetizacdo de estudantes com TEA do 1° ao 3° ano do Ensino
Fundamental, conforme a BNCC (Brasil, 2018). O publico-alvo envolve professores e
profissionais da Educagdo Basica, com énfase na sua formacao para utilizar jogos como
ferramenta pedagdgica. O estudo estd estruturada em se¢des que abrangem desde a
introducdo até os resultados da pesquisa, fundamentando-se nas tecnologias digitais € na

Educagao Inclusiva como eixos centrais.
METODOLOGIA

A presente secdo apresenta a metodologia adotada na pesquisa, que se
caracteriza como um estudo descritivo exploratério, com abordagem qualitativa e
natureza aplicada. O objetivo principal foi aprofundar a compreensdo de praticas
pedagogicas inovadoras na Educacdo Especial, especialmente voltadas a alfabetizagdo

de criangas com TEA, por meio da gamificacdo e da ABJ.

Figura 1- Aspectos das APs e EPs

Arquiteturas
Pedagdgicas ®

Gamificacao
Aprendizagem
Baseada em Jogos

Fonte: Autora, 2025.

A pesquisa contou com trés grupos distintos de participantes. O primeiro foi
composto por professores da Educacao Bésica e profissionais de apoio que atuam com
criancas com TEA na regido Sul do Brasil, que participaram da aplicacdo da primeira

arquitetura pedagogica (AP1). O segundo grupo envolveu profissionais da Educacdo
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Especial de diversas regides do pais, que participaram da segunda arquitetura
pedagogica (AP2). O terceiro grupo foi formado por trés especialistas da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFRIJ), que avaliaram a ferramenta tecnoldgica Alfagame
utilizando o modelo MeTA. Para garantir a ética da pesquisa, todos os participantes

assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

Figura 2- Publico-alvo e resultados esperados

Resultados esperados:

Esperava-se que os profissionais
fossem capazes de aplicar os ]
conhecimentos adquiridos no

planejamento de atividades praticas

com jogos adaptados, atendendo a

diferentes estilos de aprendizagem.

Fonte: Autora, 2025.

O desenvolvimento da pesquisa foi estruturado em oito etapas principais.
Inicialmente, realizou-se uma Revisdo Sistemdatica da Literatura (RSL) nas bases
Scopus, Web of Science e ERIC, com o objetivo de investigar o impacto da gamificagdo
e da ABIJ na alfabetizagdo de criancas com TEA. A revisdo definiu perguntas de
pesquisa e aplicou critérios de inclusdo e exclusdo para sele¢do dos estudos relevantes.

Com base nos resultados da RSL, foi planejada a AP1, um curso on-line de 30
horas focado na formacdao de professores alfabetizadores, abordando gamificagao,
alfabetizagdo e TEA. Esse curso foi aplicado durante o més de maio de 2024,
direcionado a profissionais da regido Sul do Brasil, com inscri¢des realizadas por meio

de questionarios para mapear o perfil dos participantes.
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Paralelamente, foi criada a ferramenta tecnologica Alfagame, desenvolvida para
apoiar o processo de alfabetiza¢do de estudantes com TEA por meio da gamificagdo.
Posteriormente, foi planejada a AP2, focada na Aprendizagem Baseada em Jogos,
visando ampliar a formagdo continuada dos profissionais da Educagdo Especial e
aprofundar o uso de jogos como estratégia pedagogica. Essa segunda arquitetura foi
aplicada em um curso on-line de 40 horas em maio de 2025, realizado em parceria com
o Instituto Tércio Pacitti da UFRJ e divulgado nacionalmente.

Na sequéncia, a ferramenta Alfagame, que funciona como um jogo, foi avaliada
por trés especialistas da UFRJ, que utilizaram o modelo MeTA para validar a qualidade
técnica e a aplicabilidade da ferramenta. Por fim, as duas arquiteturas pedagogicas
foram integradas em uma versdo final, incorporando os elementos mais relevantes de
cada uma e descartando aspectos que nao contribuem para os objetivos da pesquisa.

Essa triangulagdo permitiu uma metodologia pratica e participativa, unindo
teoria, tecnologia educacional e formagdo docente para promover intervencdes na

Educacgao Especial, com foco na inclusdo e alfabetizagdo de criancas com TEA.
REFERENCIAL TEORICO

A educagdo para criangas com deficiéncia no Brasil tem suas raizes no final do
século XIX, influenciada por ideias liberais e pelas agdes das Santas Casas de
Misericordia, que acolhiam criangas abandonadas, muitas delas possivelmente com
deficiéncias. Apesar desse inicio, a formacao de profissionais capacitados para o ensino
dessa populagdo s6 comegou efetivamente na década de 1960, acompanhando o
crescimento das matriculas em escolas especiais e o avango de politicas inclusivas.

A evolucdo da Educacdo Especial no Brasil foi estabelecida por marcos legais
importantes, como a Constituicdo de 1988, que garante o direito a educacio para todos,
a Lei n°® 7.853/89, que criminaliza a recusa de matricula de pessoas com deficiéncia, € o
Estatuto da Crianca e do Adolescente, que torna obrigatoria a matricula escolar. Na
década de 1990, influéncias internacionais, como a Declaracdo de Salamanca,
reforgaram a inclusdo como principio fundamental, embora a Politica Nacional de
Educacao Especial de 1994 tenha limitado a integragdo ao desempenho dos estudantes
no curriculo regular. A Lei de Diretrizes e Bases (LDB) de 1996 trouxe avangos ao
destacar a necessidade de adequagdes curriculares, mas permitiu exclusdes, gerando

debates sobre a efetiva inclusdo.
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Normas posteriores, como o Decreto n® 3.298/99 e a Resolucdo CNE/CEB n
2/2001, fortaleceram a obrigatoriedade da matricula e o Atendimento Educacional
Especializado (AEE). A ratificacio da Convencdo da ONU sobre os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia em 2009 foi um marco que consolidou a educagao inclusiva
como direito universal, resultando em regulamentagdes especificas, como o AEE em
salas multifuncionais. A Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa com
TEA, instituida em 2012, destacou a necessidade de estratégias especificas para essa
populagdo, e o Plano Nacional de Educagdo enfatizou a universalizagao do atendimento.

Historicamente, o conceito de autismo evoluiu desde sua identificagdo por
Eugen Bleuler e Leo Kanner, at¢ as defini¢des atuais do DSM-V e CID-11, que
reconhecem o espectro de manifestacdes e niveis de comprometimento. A legislagdao
brasileira, especialmente a partir de 2013 com a inclusdo do AEE transversal a todos os
niveis de ensino e a Lei Brasileira de Inclusdo (2015), reforca o compromisso com a
igualdade e o direito a educagdo para pessoas com deficiéncia.

O conceito de inclusdo ultrapassa a mera integracdo, envolvendo o
reconhecimento pleno da cidadania e a transformacao do sistema educacional para
atender a diversidade. A formacdo dos professores ¢ primordial para esse processo,
ainda que desafios financeiros e ideoldgicos dificultem a plena implementacdo da
educacdo inclusiva. Autores destacam que a inclusdo beneficia todos os estudantes,

promovendo respeito, convivéncia e aprendizagem colaborativa.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A construcdo da Arquitetura Pedagdgica Final (AP Final) baseou-se nas etapas
desenvolvidas na AP1, AP2 e na avaliagio da ferramenta Alfagame, tendo sido
aprimorada com os feedbacks dos participantes e especialistas da UFRJ. Os cursistas
destacaram a importancia da gamificacdo e do uso de jogos tecnologicos como o
Alfagame para enriquecer a aprendizagem.

Na API1, foram aplicadas estratégias pedagogicas tedricas e praticas, utilizando
ferramentas como Mentimeter, Google Jamboard e Silabando para promover
interatividade, colaboracdo e engajamento. Os elementos de jogos, como pontuagio,
desafios e recompensas foram ressaltados como motivadores para o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita, com adaptacdes especificas para estudantes com TEA. A

participag@o ativa nos foruns colaborativos também foi considerada um ponto forte para
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o aprendizado coletivo. Os materiais que se referem a APl- Gamificacdo e

Alfabetizagdo no Autismo, seguem abaixo.

Figura 3- Curso de extensao on-line
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Curso voltado para professores da Educagéo Bdsica, com foco na
utilizagio da gamificagiio como ferramenta de alfabetizagio para
estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA).

PERIODO DE INSCRIGAO: 15/04/24 até 30/04/24.

PERIODO DO CURSO: 08/05/24 até 29/05/24.

MODALIDADE: A DISTANCIA COM AULAS ASSINCRONAS.

INSCRICAO PELO FORMULARIO:
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSeB7pXFNCOOe_A4ACvelY
k Quj /viewform?usp=sf_link

E-MAIL PARA DUVIDAS: biancags@edu.nh.rs.gov.br
CONCLUENTES TERAO CERTIFICADO EMITIDO PELA UFRGS DE 30 HORAS.

Fonte: Autora, 2025.

A AP2 aprofundou o uso da ABJ, incentivando a adaptacao de jogos tradicionais
para contextos inclusivos, com foco em acessibilidade e uso de materiais simples. Os
cursistas valorizaram a troca de experiéncias nos foruns, que ampliou a compreensdo
sobre metodologias ativas. Contudo, foram apontados desafios relacionados a
plataforma Moodle, auséncia de aulas sincronas e carga horaria insuficiente, sugerindo
melhorias para o curso final. A divulgacao da AP2- Aprendizagem Baseada em Jogos

para TEA segue a seguir.

Figura 4- Curso de extensdo on-line
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‘i\} PERIODO DE INSCRIGRO: 23/04/25 ATE 14/05/25.
f PERIODO DO CURSO: 14/05/25 ATE 28/05/25.
ﬁ /A MODALIDADE: A DISTANCIA COM AULAS ASSINCRONAS.
CURSO DE EXTENSAO ON-LINE

9 E-MAIL PARA DUVIDAS: biancags@edu.nh.rs.gov.or

QPREND].ZAGEM CONCLUENTES TERRO CERTIFICADO EMITIDO PELA UFRGS
BASEADA EM 9 DE 40 HORAS.
JOGOS PARA TEA INSCRIGAO PELO FORMULARIO:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIPQL
SeBZpxXffNCOOe AUACVelYKGCREUZQuj20G.
UDNVKbAKENEDLA/viewform?usp=sf_Link
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Fonte: Autora, 2025.
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A avaliagdo do Alfagame mostrou que a ferramenta possui uma interface simples,
alinhada a BNCC, e recursos de gamificagdo que promovem uma aprendizagem
envolvente. No entanto, recomenda-se ampliar recursos visuais e sonoros, melhorar a
documentacao e simplificar o processo de inclusdo de novos jogos para otimizar a

experiéncia do usuario.

Figura 5- Curso de extensao on-line

Fonte: Autora, 2025.

Para o curso final, mantém-se o foco na gamificagdo e na ABJ, com o Alfagame
como ferramenta central. A interacdo colaborativa via foruns continuara sendo
valorizada, ao passo que serd necessario resolver as dificuldades técnicas e considerar a
inser¢ao de aulas ao vivo e maior carga horaria para aprofundar o conteudo.

A estrutura pedagogica final une teoria, pratica, tecnologia e colaboragdo,
alinhando-se as necessidades dos educadores e estudantes com TEA. A aplicagdao do
Diagrama de Venn facilitou a visualizacdo das inter-relacdes entre as etapas da pesquisa.

Conforme a figura que segue.
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Figura 6- Diagrama de Venn AP Final

AP1

Curso de extensao: “Gamificacdo
e Alfabetizagdo no Autismo”

Cria¢do da
Alfagame

AP FINAL

Fonte: Autora, 2025.

Desta forma, sintetizando os resultados e garantindo uma proposta pedagogica
inclusiva, pratica e engajadora para o processo de alfabetizacdo que correlaciona os

publicos-alvo do estudo.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo geral deste estudo foi desenvolver uma Arquitetura Pedagdgica Final
para a formagdo de professores na alfabetizagdo de criancas com TEA, integrando as
metodologias de Gamificacdo e ABJ. Para isso, foram realizadas duas formagdes (AP1
e AP2), que forneceram a base tedrico-pratica da proposta. A pesquisa comegou com
uma Revisdo Sistematica da Literatura, que apontou o potencial dessas metodologias e
revelou desafios como falta de formagao especifica, barreiras tecnoldgicas e resisténcia
a métodos ativos.

A AP1, realizada por meio do curso “Gamifica¢do, Alfabetizacdo e Autismo”,

proporcionou reflexdes importantes e resultou na criacdo do Alfagame, uma ferramenta
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tecnoldgica voltada ao publico dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, que combinou
narrativa ladica e ensino adaptativo para atender as necessidades de estudantes com
TEA. A AP2 aprofundou a aplicacdo pratica da ABJ, envolvendo mais de 300
participantes em um curso on-line focado na adaptacdo de jogos para contextos

inclusivos, refor¢ando a importancia da formagao continuada.

A validagdao do Alfagame foi realizada em parceria com a UFRJ, destacando a
boa estrutura da ferramenta, embora com limitagdes, sugerindo a necessidade de
recursos multimodais, como dudio e icones emocionais, para melhorar a usabilidade e o
engajamento. Foi proposta a integracdo do Alfagame com o sistema JOGASSIT da
UFRIJ para ampliar suas funcionalidades, o que requer colaboragdo técnica entre as

instituigdes.

Os objetivos especificos da pesquisa foram alcangados, incluindo o mapeamento
do perfil dos docentes, identificacdo de aspectos organizacionais e pedagodgicos para a
alfabetizacdo inclusiva, aplicacdo das APs em nivel regional e nacional e o
desenvolvimento e avaliacdo do Alfagame. Entre os desafios enfrentados estdo a
escassez de estudos que relacionem TEA com metodologias ativas, resisténcia dos
professores a novas metodologias e a sobrecarga de trabalho que limita a participacdo

em formacoes.

Para trabalhos futuros, destaca-se a continuidade do desenvolvimento do
Alfagame e a aplicacdo da Arquitetura Pedagdgica Final, visando atender as demandas
da educagdo inclusiva. A pesquisadora refor¢a seu compromisso com o avango desse
projeto, buscando solugdes que promovam uma alfabetizacdo mais acessivel para

criancas com TEA.
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