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RESUMO

A Educacdo Ambiental (EA) é entendida como o conjunto de processos que instrui o pensamento
critico em individuos, com intuito de valorizar o meio ambiente e buscar alternativas no
enfrentamento de problemas ambientais. Sem mencionar acoes especificas, a Lei n.° 9.795, de
27 de abril de 1999 ressalta que a eficacia desse sistema depende de toda a coletividade em
construir valores sociais, habilidades, atitudes e competéncias direcionadas para a conservacao
do meio ambiente, para a qualidade de vida e sua sustentabilidade. No panorama geral, a EA deve
ser integrada as disciplinas, visando o pensamento critico, a solucdo de problemas ambientais e
ser condizente ao contexto no aluno, contudo é observado um déficit no que tange a fonte didatica
nas salas de aula, sendo tratado de forma superficial nas escolas. Dessa forma, 0 acesso a
tecnologia e & informacdo é amplamente maior na atualidade, influenciando a atencéo do aluno
no processo de aprendizagem, com isso utilizar ferramentas para auxiliar no ensino em EA torna-
se uma oportunidade de formar sujeitos criticos quanto ao meio ambiente. Desse modo, essa
pesquisa apresenta um catalogo virtual de aplicativos e plataformas digitais voltados para
aprendizagem em EA, seguindo as etapas: identificar quais sdo as ferramentas mais recomendadas
na aprendizagem; avaliar sua eficécia; elencar suas vantagens e desvantagens e especificar 0s
recursos e funcionalidade que podem enriquecer a experiéncia no aprendizado em educagdo
ambiental. A contribuicdo deste catadlogo para a educacdo ambiental é significativa, para a
formacédo de individuos mais conscientes e criticos em relacdo ao meio ambiente, a0 mesmo
tempo, em que melhora a qualidade do ensino e aprendizagem em educagdo ambiental, pois
oferece uma gama de ferramentas tecnoldgicas que podem ser utilizadas por educadores e alunos
para aprofundar o conhecimento e a conscientizacdo ambiental, ao integrar essas plataformas
digitais no processo de ensino.

Palavras-chave: Educacdo Ambiental, Aplicativos, Catalogo, Plataformas Digitais, Tecnologias.

1 Graduanda do Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal Rural do Semi-Arido-
UFERSA, Grupo de Pesquisa em Instrumentacdo e Ensino de Ciéncias Exatas - GPIECE
giovana.gomes@alunos.ufersa.edu.br;

2 Graduando do Curso de Interdisciplinar em Tecnologia da Informacdo da Universidade Federal Rural do
Semi-Arido- UFERSA, Grupo de Pesquisa em Instrumentacdo e Ensino de Ciéncias Exatas - GPIECE
franscisco.lima60057 @alunos.ufersa.edu.br;

3 Professor Doutor, da Universidade Federal Rural do Semi-Arido- UFERSA, Grupo de Pesquisa em
Instrumentacdo e Ensino de Ciéncias Exatas - GPIECE sharondantas@ufersa.edu.br

4 Professora Doutora da Universidade Federal Rural do Semi-Arido- UFERSA, Programa de P6s-
Graduacdo em Ensino-PPGE da Universidade Estado do Rio Grande do Norte - UERN, Grupo de Pesquisa
em Instrumentacdo e Ensino de Ciéncias Exatas - GPIECE kyteria.figueredo@ufersa.edu.br

Este estudo integra o projeto de pesquisa Educacdo Ambiental em Acdo: Recursos Didaticos para
Transformar o Futuro, financiado, conforme edital 21/2024 - Iniciagdo Cientifica UFERSA, e desenvolvido
na UFERSA campus Pau dos Ferros.



mailto:kyteria.figueredo@ufersa.edu.br

ISSN: 2358-8829

48 2CONEDY

XI Congresso Nacional de Educagéo

INTRODUCAO

A ideia de que explorar a natureza para sobreviver, de acordo com Boaventura de
Souza Santos (2022, p. 95) é uma abstracdo eurocéntrica, difundida a partir da
colonizacdo. Até entdo, prevalecia a concepg¢édo segunda a qual pertencemos a natureza,
outra coisa senio isso era totalmente incompressivel para 0 mundo n&o europeu. A luz da
atual crise ecologica, acelerada pelo consumo desenfreado, essa problemética toma maior
evidéncia em meio a globalizagédo, quando esse processo multidimensional intensificou
preocupacBes ambientais. Milhdes de pessoas ao redor do mundo exercem pressao sobre
0S mesmos recursos naturais finitos, muitas vezes sem considerar a velocidade de sua
regeneracao, gerando desafios crescentes para a sustentabilidade. (DIAS, 2022)

Ap0s séculos de uma exploragdo intensa sem qualquer gestdo ambiental eficiente,
os indicadores ambientais se mostram cada vez mais alarmantes. Nesse sentido, 0
panorama atual, exige alteracbes no padrdo de producdo, consumo e descarte que
envolvem todo o ciclo de produgéo (Santos, 2023, p. 13).

As discussdes acerca das questdes ambientais iniciaram na década de 1970, com
a internacionalizacdo da educacdo ambiental. O mundo assistia a consolidacdo do
capitalismo internacional, caracterizado pela industrializacdo acelerada, com a
apropriacdo intensiva dos recursos naturais e humanos, visando a obtengdo de lucro.
Nesse contexto, surgiu o primeiro evento internacional para sobre a teméatica ambiental:
a Conferéncia das Na¢des Unidas sobre o Ambiente Humano, em 1972, em Estocolmo
(Holmer, 2022, p. 13).

De acordo com Dias (2022), o documento gerado a partir da supracitada
conferéncia recomendava a criagdo de um programa internacional de Educagéo
Ambiental (EA), com fito educar a populacdo em geral, para adquirir habilidade de cuidar
do seu ambiente. Nesse cenario, a EA surge com papel fundamental de promover a
conscientizacao para conservacao do meio ambiente.

No Brasil, a Lei de 1999 entende a Educacdo Ambiental como um conjunto de
processos que induz ao pensamento critico, tanto individual como coletivo, a fim de
construir valores sociais, habilidades, atitudes e competéncias direcionadas ao

reconhecimento da relevancia do meio ambiente. A somatdria desses processos busca

averiguar as possibilidades de enfrentamento diante adversidades ambientais,
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viabilizando maior qualidade de vida para toda a comunidade.

Desse modo, tendo em vista a contemporaneidade do assunto, 0S avangos
tecnoldgicos levaram educadores e pesquisadores a ter uma visdo pedagogica para o
desenvolvimento de aplicacdes educacionais para dispositivos méveis na promocao do
ensino e da aprendizagem. (ANDRADE, et al., 2017). Assim, é imperativo mencionar a
democratizagdo do conhecimento ao propagé-lo no meio virtual, sendo uma maneira de
alcancar diversos publicos e tornar a informacao acessivel. Isso oportuniza a construgédo
de uma identidade ambiental e o consumo consciente, pretendendo impactar diretamente
a vida de todo o ecossistema.

O despertar da consideracao, seja ela individual ou coletiva, se altera ao considerar
as mudancas sociais, culturais e econdmicas. Nesse sentido, desafios sdao impostos no
contexto escolar, de acordo com Dimas (et al., 2021), como a escassez de recursos
financeiros, a falta de tempo dedicado a educacdo ambiental no curriculo, a necessidade
de capacitagdo dos professores, além da resisténcia de alunos e comunidade em geral para
adotar préaticas ecologicamente sustentaveis.

Com base nesse entendimento, a area da Educacdo Ambiental é essencial diante
dos desafios ambientais encontrados, dado que dependem da coletividade para serem
solucionados. Por isso, a fim de alcangar o maior nimero possivel de pessoas, utilizar da
tecnologia é primordial, o ambiente virtual torna o processo de aprendizagem mais
interativo e de facil acesso, o assunto pode ser facilmente compreendido e propagado.

Nesse contexto, este trabalho apresenta um Catalogo Digital de Aplicativos
voltados para a Educacdo Ambiental. O catalogo apresenta 13 aplicativos que foram
testados e analisados com o objetivo de oferecer uma selecdo de ferramentas de facil
compreensdo, interativas e dindmicas, passiveis de aplicacdo tanto em salas de aula, com
0 apoio do professor, quanto em contextos sociais mais amplos, como na comunidade
local.

METODOLOGIA

A metodologia adotada consiste em uma abordagem quantitativa, que abrange o
levantamento e identificacdo de aplicativos (apps) dedicados a tematica ambiental para
classifica-los e analisa-los (SILVA; MENEZES, 2005). A pesquisa dos aplicativos foi

conduzida a partir de uma pré-selecéo feita por Figueredo (2024) no trabalho Uso de
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tecnologias para Educacdo Ambiental: anélise de aplicativos moveis como ferramenta de
aprendizagem.

No trabalho foram identificados 15 aplicativos com potencial para serem
introduzidos no catalogo. Nesse sentido, os aplicativos foram reanalisados, visando a
atualizacdo dos dados fornecidos, tornando o catalogo mais preciso. As buscas foram
realizadas na App Store e na Google Play Store, lojas virtuais de aplicativos,
correspondendo aos seguintes modelos de smartphones: iPhone 15 no qual consta o
sistema operacional iOS e Redmi Note 13 que tem como sistema operacional o Android.

Para a busca dos aplicativos foram considerados aplicativos gratuitos e com o
idioma portugués brasileiro, visando a facilidade de adquirir e aplicar os recursos nas
escolas ou sociedade em geral por meio de uma campanha conscientizadora. Para analise
dos aplicativos, foi considerada a categorizacdo dos critérios de qualidade, sendo:
usabilidade, interatividade, acessibilidade, flexibilidade, mobilidade, ubiquidade,
colaboragéo, compartilhamento e reusabilidade (Andrade et al., 2017).

Dentre esses, foram escolhidos 5 critérios para a selecdo final de aplicativos,
sendo eles: usabilidade, interatividade, acessibilidade, flexibilidade e ubiquidade. A partir
de trés aspectos atingidos, o aplicativo foi classificado para compor o catalogo de
recomendacdes. Os critérios sao:

e Usabilidade: facilidade de uso, de maneira intuitiva e sem adversidades;

e Interatividade: variedade de recursos interativos, como jogos, quizzes,
questionarios, entre outros;

e Acessibilidade: opcBes de ajustes as necessidades individuais, como
narragdo, tamanho do texto, contraste, cores, fontes e layout;

e Flexibilidade: compatibilidade de dispositivos, como smartphones,
tablets, laptops, e sistemas operacionais;

e Ubiquidade: capacidade de acessar recursos em modo offline.

O visual gréafico do catalogo foi totalmente autoral, desenvolvido por meio da
plataforma Canva Pro, no tamanho de folha A5 (14,8x21cm). O tamanho foi escolhido
para que, em caso necessidade de impressoes, seja mais facil distribuicdo e leitura do

assunto proposto. O foco do trabalho € a descricdo do processo de desenvolvimento do

catalogo e a importancia da ferramenta no processo de aprendizagem. Dessa forma, a
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sequéncia de etapas para conduzir a pesquisa foi estruturada conforme Figura 1.

Figura 1: Etapas da pesquisa

Etapa 2: Etapa 3:

Etapa 1: Definir os e
o ~— DBuscanas lojas de apps: Teste ¢ avaliagdo dos

critérios de selecao ..
. Apple Store e Google Play aplicativos
Etapa 6: Etapa 4:
. Etapa 5: (1
Desenvolvimento do K o K__ Anilise dos aspectos dos
Selegao Final aplicativos

catalogo

Fonte: Autor, 2025.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Consideradas todas as fases do desenvolvimento da pesquisa, chegou-se a
elaboracdo de um prototipo de Catalogo Digital contendo aplicativos direcionados a
promogéo da Educacdo Ambiental.

A capa, disponivel na Figura 2, é formada por copas de arvores, contribuindo para
uma atmosfera ladica e colorida, alude a natureza, como um mundo novo sendo
descoberto. No centro ha o titulo e palavras-chaves clicaveis que redirecionam para as
respectivas partes do trabalho a qual fazem referéncia, contribuindo para a interatividade

com o leitor.

~educacac
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Flgura 2: Capa do catdlogo
I

Catalogo Digital de
Aplicativos para
Educagao Ambiental

Explore solucdes inovadores para a

Educagéo Ambiental - )
.
Descubra - Baixe

Fonte: Autor, 2025.

A seqguir, o leitor encontra uma breve apresentagdo sobre o que o Catélogo se propde a
abordar e uma explicagdo sobre o que é um aplicativo, suas caracteristicas e onde encontrar, como
mostra a Figura 3. O trabalho busca atingir diferentes publicos com faixas etarias diversas, assim
é importante contextualizar conceitos basicos para a maior assertividade, como explicita Santos
(2023), a Educagdo Ambiental deve ser uma constante, ndo apenas nas escolas, fazendo parte de
todo o meio social a fim de garantir a conservacdo do meio ambiente e a sustentabilidade.

’@

reducacao i ;
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Figura 3: Apresentacdo e contextualizagio

Apresentacao

Em um mundo cada vez mais conectado, € importante que o
ensino 0 avango Esse age como
para o i de um p critico,
ambiental e comunitario, como se refere a Lei 1999, no que tange
a Educacao Ambiental.

Nesse sentido, 0 presente trabalho elaborou um catalogo digital
de aplicativos voltados a Educacao Ambiental, com objetivo de
apoiar educadores, e demais i em
aprender de forma interativa, engajada e sustentavel.

Essas ferramentas auxiliam na adquisicdo de préticas
ecoldgicas até o monitoramento de impactos ambientais,
contribuindo para o individuo o pensamento critico e
participacao ativa na preservacao ambiental.

A proposta € simples: usar a tecnologia para aprender a cuidar
do planeta.

Boa leitura e boas descobertas!

1

O que é um
aplicativo?

0Os aplicativos (Apps) sdo
programas para dispositivos
moveis, como smartphns ou
tablets.

Para ser utilizado, o dispositivo
necessita de um sistema
operacional. Os mais mais comuns
5a0: 10S e Android. Android 108

’
A instalacdo é feita por meio de - ‘
uma loja virtual de apps, como '
Apple Store ou Google Play- Google Play Apple
Store

Fonte: Autor, 2025.

Também ¢é apresentada uma trilha de aprendizagem, em que 0 processo de leitura é

representado visualmente como um jogo com diferentes fases, como € possivel observar na Figura

4.

Figura 4: Trilha de Aprendizagem

Trilha de
Aprendizagem

&1

Apresentacao

0 que éum App? ‘\‘

Lista de aplicativos
voltados & Educacdo
Ambiental

| Consideracdes
\ finais

Fonte: Autor, 2025.

A partir da contextualizagdo, € possivel apresentar enfim os aplicativos analisados e

T

+reducacaco
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escolhidos para compor o catalogo. Para verificacdo dos dados foram pré-selecionados 15
aplicativos, os quais foram submetidos aos mesmos testes, mas agora com um intervalo de tempo
de 1 ano. Essa etapa é importante para averiguar a atualizacdo dos dados obtidos, pois a maioria
dos aplicativos possui atualizagBGes anual. Foi constatado, que 2 dos aplicativos ndo poderiam
mais ser acessados, sendo retirados do catalogo por impossibilidade de teste.

Todos os aplicativos foram listados no sumario do catalogo, disponivel na Figura 5, o
indice possui redirecionamento de pagina para todos os titulos la listados, assim o usuario tem

facil acesso ao produto que instigar seu interesse.

Figura 5: Sumario com redirecionamento

ﬂv -
Sumario

L R —

0 que é um aplicativo?

Trilha da Aprendi

nalisados

Agentes do Meio Ambiente

Game (1]

* Construindo o Nosso Futuro

* Frritt-Fla

* 0 Reido

* Water 2050 20
Consideragdes finais 2

Referéncias ————————

Fonte: Autor, 2025.

Na etapa de analise dos aplicativos, é apresentado o nome do aplicativo, com a imagem
do icone que o aplicativo é encontrado, em que loja de aplicativos esta disponivel e a nota de
avaliacdo dos usuarios. Também é exibida uma breve descricdo do que o aplicativo oferece,
juntamente com as fungdes (jogos, calculadora de CO2, musicas, entre outros) e 0s aspectos de
qualidade. Além disso, cada pagina possui um QR Code, para facilitar o download da ferramenta.
As categorias de informacdes foram padronizadas para melhor entendimento e visualiza¢do, um

exemplo é encontrado na Figura 6.

Figura 5: Pagina de analise dos aplicativos
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Aplicativos analizados
Banja e Sato

AMA Agentes do
Meio Ambiente
3 Plataforma:
: ethorar no &
Plataforma: | irrc? ey 5 ndroid
X pndroid ff T 35 % -
n 0S
a = «
0s
Descrigéo: | Descrigéo:
Pequenas atitudes podem mudar o mundo. Jogo infantil divertido e interativo sobre a
Adotar a sustentabilidade no dia a dia e inspirar || Bt ST economia de Agua com torneiras, jardins e com a
outros a fazer 0 mesmo cria uma mudanca real e = limpeza de alimentos, além da préatica inadequada
coletiva. de provocar incéndios.
Funcoes:
| Funcdes:
+ Uma gincana sustentével com acimulo de
pontos; * 4jogos sobre economizar dqua;
+ Ganho de cashback com a realizagdo de Aspectos da qualidade: l + 1jogo sobre a incéndios em jardins; Aspectos da qualidade:
tarefas; « Misica;
+ Incentiva a realizagdo de agdes ambientais Usabilidade « Personagens cativantes; Usabilidade
alinhadas aos Objetivos do Desenvolvimento e « Cada jogo expdies uma 58 dados e
iEEe e ada jogo expdes uma mensagem com dados  yREErvdad
Sustentével (0DS) da ONU, Agenda 2030; e e A e
= Analise da micro érea do usuario; Acessibilidade Acessibilidade
0 (TR Flexibiidade Flexibiidade
+ Comércios credenciados.
Ubiquidade Ubiquidade
Baixaragora: Baixaragora:  © o}

Fonte: Autor, 2025.

O catalogo finaliza com as conclusdes finais sobre os aplicativos voltados para a educagédo
ambiental. Nesse sentido, é importante entender que essa ferramenta compila uma série de

informacdes que podem ser utilizadas tanto no ambiente escolar, como na sociedade comum.

CONSIDERACOES FINAIS

Este catalogo apresenta a analise de 13 aplicativos mdveis, gratuitos e disponiveis
em portugués brasileiro, voltados ao apoio do ensino em Educacdo Ambiental (EA). Os
aplicativos contemplam diferentes pablicos-alvo: jogos e livros sdo direcionados ao
publico infantojuvenil, enquanto redes sociais que incentivam pequenos habitos e atitudes
sustentaveis sdo voltadas ao publico adulto. Além disso, todos os aplicativos podem ser
encontrados em lojas como Play Store e Apple Store. Vale destacar, a caréncia de recursos que
promovam a acessibilidade, como ferramentas de narragéo.

Nesse sentido, é possivel perceber a gama de ferramentas dispostas a ensinar a tematica de
forma fécil, interativa e ladica. Assim, corroborando com Oliveira, Junior e Cardoso (2021, p. 3),
para ter efetividade é importante contextualizar o ensino em EA a partir das vivéncias do publico-
alvo, ou seja, utilizar de aplicativos e redes sociais como elementos que configuram a sociedade
moderna.

Portanto, por meio deste catdlogo, os usuérios podem selecionar aplicativos atendam as suas
necessidades, sendo um exemplo de como as novas tecnologias. Dessa forma, o trabalho pode
contribuir para mais visibilidade de ferramentas que auxiliam na aprendizagem sobre educacéo

ambiental, tendo potencial de gerar mais conscientizacdo ambiental, por compilar e tornar

~educacac
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acessivel essas informacdes de forma interativa, facilitando o engajamento por parte de diversos
publicos.

A principal limitacdo deste trabalho é a avaliacdo pratica com os usuarios finais. O
catalogo da énfase na categorizacdo e sele¢do das ferramentas, bem como a criacdo grafica do
catalogo digital, ndo tendo sua eficiéncia pedagdgica avaliada em um cenéario real, como no
ambiente escolar com alunos e professores ou uma campanha de conscientizacdo dos 6rgaos
publicos responsaveis. Desse modo, uma sugestdo para futuros trabalhos, é a realizacao de estudos
piloto em institui¢bes de ensino para avaliar o nivel de engajamento dos alunos com o catélogo e

mensurar seu impacto na comunidade.
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