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RESUMO

O presente artigo tem como principal objetivo compreender o papel da criatividade
no favorecimento da inclusdo escolar. Aprender brincando, podera contribuir como
facilitador da aprendizagem, enfatizando a importancia de abordagens inovadoras
que reconhecam a singularidade de cada estudante. Assim, iremos apresentar o
relato de uma experiéncia, onde o proprio aluno construiu, no decorrer do ano em
curso, objetos com matérias reciclaveis através de estratégias, aplicadas tanto na sala
de aula como nos atendimentos da Sala de Recursos Multifuncionais (SRM). Vale
salientar que este estudante possui laudo F84 (Transtorno do Espectro do Autismo -
TEA) esta devidamente matriculado em uma Escola Municipal do Jaboatdo dos
Guararapes. No intuito de consolidar as habilidades ndo construidas peloestudante,
exploramos o uso de objetos reciclaveis como recurso pedagogico para desenvolver
0 que ainda ndo foram consolidadas, com foco na coordenagdo motora, cognicao,
comunicagédo e na interacdo social. A construcdo desses objetos proporcionamuma
experiéncia pratica e ludica, estimulando o desenvolvimento motor e fortalecendo as
relacBes sociais e concentracdo. A pratica também promoveu a conscientizacao
sobre sustentabilidade, tornando-se uma ferramenta multifuncional na educacgdo. Os

resultados mostram que o uso de materiais reciclaveis pode ser eficaz na
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aprendizagem e no desenvolvimento integral dos estudantes. Por meio da construgéo
e manuseio dos objetos criados, pode-se constatar que o estudante despertou e
aprimorou habilidades cognitivas e sociais, vencendo barreiras e construindo seus
conhecimentos e, consequentemente, aumentando sua motivacgao e participacdo na

sala de aula e nos atendimentos multifuncionais na SRM.

Palavras-chave: objetos reciclaveis, inclusdo, criatividade.

INTRODUCAO

Ao longo dos anos, a educacdo inclusiva tem se consolidado como uma
abordagem essencial para promover a equidade e a diversidade nas escolas. Essa
evolucdo € resultado de profundas transformacdes estruturais na sociedade, que
abrangem mudancas de ordem politica, econémica e cultural. Na medida em que a
inclusdo escolar se fortalece, crescem as demandas por praticas pedagogicas
adaptativas, que considerem as particularidades de cada aluno e oferecam oportunidades
de aprendizagem para todos. Nesse contexto, a educagdo inclusiva ndo apenas visa
integrar estudantes com necessidades especificas, mas também busca transformar a
escola em um espaco democrético e acolhedor, no qual a diversidade é valorizada e
estimulada. Ela propde uma mudanca de perspectiva, na qual cada aluno é visto como
unico e digno de respeito, independentemente de suas habilidades ou limitacGes. Tais
dimensdes tém influido, direta ou indiretamente, na educacdo dos estudantes e assim, ao
analisarmos a histdria da incluséo, sobretudo sua inser¢do no Municipio do Jaboatdo dos
Guararapes, nos deparamos com mudangas nas concepgdes do ensino que, trouxeram e
trazem um impacto para o trabalho pedagdgico que se desenvolve nas escolas,
sobretudo nas SRMs.

Nesse contexto, existe uma preocupagdo crescente, entre professores e
profissionais da educacgéo, em garantir a inclusdo escolar de pessoas com deficiéncia e
com transtornos de desenvolvimento. Pensar em inclusdo vai muito alem do espaco
fisico da escola; exige uma abordagem mais ampla e transformadora. Uma das
possibilidades que se destaca nesse processo é 0 uso da criatividade como ferramenta
para construir praticas pedagdgicas inovadoras e adaptativas, promovendo a inclusdo de

forma mais eficaz e significativa.
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Mitjans Martinez (2002, p. 189 ) reconhece a criatividade “[...] como um
processo complexo, multifacetado e heterogéneo, com diferentes formas e niveis de
expressdo, cuja existéncia depende de condi¢bes muito diversas e da existéncia de
outros processos psicologicos também complexos™.

O fenémeno criativo ndo é uma potencialidade com a qual
a pessoa nasce, mas sim um processo complexo da
subjetividade humana que se constitui a partir dos espacos
sociais nos quais o sujeito estd inserido, se manifestando
de modo especifico de acordo com a area na qual ocorre e
em niveis diferenciados em cada individuo (Mitjans
Martinez apud Cores, 2006, p. 24).

Neste artigo, temos como principal objetivo relatar as experiéncias com um
estudante dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental com laudo F84 - Transtorno do
Espectro Autismo (TEA) oriundo do Municipio de Jaboatdo dos Guararapes. Essas
experiéncias estdo fundamentadas na criagdo de objetos feitos com materiais reciclaveis,
com a finalidade de auxiliar no desenvolvimento do cognitivo, coordenacao e interagdo

social desse estudante.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No cenario educacional em que nos encontramos, ap6s uma pandemia sem
precedentes, a variedade de vivéncias escolares tem sido uma busca constante, na
tentativa de criar condi¢Oes de atrair nossos estudantes para desenvolver habilidades e
aprendizagens significativas.

De acordo com Orlandi (2006, p. 73) “a fun¢do primordial da escola seria, para
grande parte dos educadores, propiciarem aos alunos caminhos para que eles aprendam,
de forma consciente e consistente”. Ou seja, se faz necessario pensar em alternativas
para desenvolver as habilidades, que ndo conseguimos durante nossas aulas remotas.

Nas unidades de ensino, o trabalho deve se basear na concepcdo de estudante
como um sujeito de direitos, ativo e que se encontra em processo de desenvolvimento
cognitivo, motor, afetivo e social. Em outras palavras, conforme recomendam as
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove Anos (Resolucéo
CNE/CEB n° 7/2010).

No presente artigo, buscamos abordar essa questdo. Para isso, faremos

inicialmente uma discussdo sobre o que vem a ser a criatividade no contexto
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educacional, sobretudo, na educaco inclusiva. E como um processo de geracdo de
novas ideias ou produtos que trazem valor e inovacdo, desempenham um papel crucial
na educacao especial.

Na escola, a criatividade se manifesta por meio de praticas pedagogicas, que
deletam com os modelos tradicionais e introduzem abordagens que atendem melhor as
necessidades individuais dos estudantes. Ao promover a inclusao, a criatividade oferece
solucBes alternativas e flexiveis, que reconhecem as singularidades de cada aluno e
favorecem seu desenvolvimento pleno. Conforme Mirtjans Martinez (2008, p. 71).

Criatividade e novidade ndo sdo palavras sinbnimas. A
criatividade implica a novidade, porém, a novidade ndo é suficiente
para se considerar um processo como criativo. O valor que o0 novo que
se produz tem - no caso do trabalho pedag6gico, algum tipo de valor
para a aprendizagem e desenvolvimento dos alunos - resulta essencial
para a sua considera¢do como criativo. A introducdo de “novidade” no
trabalho pedagdgico é importante sempre que essa novidade permita
novos niveis de aprendizagem e desenvolvimento. A novidade pela
novidade pode ser perigosa, sobretudo, nos casos em que Sd0
introduzidas estratégias novas que mostram ter piores efeitos que as
“tradicionais” ou que desviam a aten¢@o e desvirtuam os objetivos da
aprendizagem.

A acdo criativa € essencial em contextos, nos quais onde a diversidade exige que
educadores adaptem e reavaliem continuamente suas estratégias de ensino. Em vez de
seguir métodos uniformes, a criatividade permite que o professor elabore atividades e
métodos que respeitem as particularidades cognitivas, emocionais e sociais dos
estudantes, oferecendo assim uma educacéo mais justa e eficaz.

Partindo desse pressuposto, recebemos a proposta de relatar a experiéncia
vivenciada com o aluno como forma de alternativa para consolidacéo, ou
aprimoramento das atividades que 0 mesmo ndo conseguia ainda realizar.

Para esta experiéncia utilizamos matérias reciclaveis em uma escola publica do
Jaboatdo dos Guararapes (aqui chamadas de escola A) Abaixo, faremos uma breve
descricdo da escola participante.

A Escola A adota a concep¢do de educacdo emancipatoria, segundo a qual
buscam “uma formagdo intensiva, dialdgica, dindmica, voltada para o interesse de
todos”. (Proposta Curricular - Prefeitura Municipal do Jaboatdo dos Guararapes, 2011,
p. 18). E teve sua SRM implantada em 2022, buscando atender os estudantes inclusos e

contribuir na educacdo inclusiva da unidade de ensino.
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Os atendimentos na Escola acontecem no contraturno, respeitando as
individualidades de cada aluno, buscando atingir as metas tracadas. A priori, 0
atendimento é individual e, quando necessario, em pequenos grupos, conforme a
necessidade de cada estudante.

O sujeito de pesquisa foi um estudante da escola A, que vivenciou esse processo
em seu turno regular e no contraturno durante os atendimentos multifuncionais.

As acriagdes eram realizadas sob a orientagdo da professora AEE, do professor
regente e do apoio do estudante. Diante das habilidades prioritérias identificadas no
processo de construcdo, foi possivel observar que a grande habilidade de criagdo do
estudante desempenhou um papel crucial no desenvolvimento da experiéncia proposta.
A capacidade criativa do aluno ndo apenas o envolveu de forma significativa na
atividade, mas também se mostrou fundamental para o aprimoramento de diversas
competéncias, tais como: resolucdo de problemas, expressao de ideias e colaboracdo em
grupo.

Quando incentivamos o estudante a explorar sua criatividade, foi possivel
perceber que, além de fortalecer a autoestima e a autonomia, essa habilidade também
potencializou o engajamento com o conteldo e com o processo de aprendizagem. A
criacdo de objetos e a manipulacdo de materiais reciclaveis, por exemplo, ndo sé
estimularam a coordenacdo motora e a interacdo social, mas também permitiram que o
aluno visualizasse suas ideias ganhando forma e relevancia no contexto da escola. 1sso
vem reforcar a relevancia da criatividade como uma ferramenta poderosa para a
construcdo de conhecimentos significativos, aléem de ser um elemento essencial no
desenvolvimento de uma educacao inclusiva.

O processo de criacdo dos objetos ocorreu ao longo do ano letivo, envolvendo o
aluno em atividades préaticas, que estimularam sua criatividade e habilidades manuais. A
cada etapa, o estudante pode expressar suas ideias e aprimorar suas competéncias,
criando pecas unicas a partir de materiais reciclaveis. Esses objetos, além de refletirem
o0 esforco e a dedicacdo dos alunos, também serviram como um meio de aprendizado
significativo.

Como forma de reconhecimento e valorizacdo pelo trabalho empenhado, os
objetos criados serdo expostos para toda a comunidade escolar. Essa exposi¢cdo ndo

apenas celebra a criatividade do aluno, mas também promove a conscientizacdo sobre a
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importancia da criatividade e da colaboracdo. A exposi¢do se configura como uma
oportunidade de fortalecer a autoestima do estudante, que poderd se orgulhar do
resultado de seu esfor¢o, além de incentivar outros alunos a se engajarem em atividades

semelhantes.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao término de todo o processo de criacdo dos objetos com materiais reciclaveis,
ficou evidente a importancia da criacdo como recurso pedagdgico, que torna a
aprendizagem mais abrangente e dindmica.

A utilizacdo de métodos criativos estimulou o interesse do aluno e, também,
proporcionou uma abordagem mais eficaz e precisa para o desenvolvimento de suas
habilidades. Por meio dessas atividades, o ensino ultrapassou os limites dos recursos
tradicionais, favorecendo a inclusao e o envolvimento ativo dos estudantes no processo
de aprendizagem.

A experiéncia demonstrou que a criatividade, ao ser integrada de forma
planejada e inovadora, amplia as possibilidades pedagdgicas, permitindo que os alunos
se conectem de maneira mais profunda com o contetdo e desenvolvam competéncias
essenciais, tais como: resolucéo de problemas, trabalho em equipe e expresséo de ideias.
Além disso, a utilizacdo de materiais reciclaveis reforcou valores fundamentais, por
exemplo, sustentabilidade e consciéncia ambiental.

Com base nesse processo de criacdo, ficou evidente que a criatividade, quando
aplicada na perspectiva da educacdo incluisva, tem o potencial de superar barreiras e
transformar o ambiente educacional favorecendo a participacdo de todos os alunos,
independentemente, de suas dificuldades ou necessidades especificas. Promovendo
assim, um espacgo de aprendizagem mais acolhedor, equitativo e estimulante, no qual
todos os individuos podem desenvolver suas habilidades e alcancar seu pleno potencial.
Assim, é possivel afirmar que a criatividade deve ser vista como uma ferramenta
essencial ao ensino, capaz de enriquecer a prética pedagdgica e oferecer uma
aprendizagem mais significativa e transformadora. A experiéncia foi bastante positiva,
pois a criatividade oportuniza aos alunos aulas mais dindmicas, que despertam seu

entusiasmo e aumentam sua motivacao.
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