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O ESPACO DOS JOGOS E BRINCADEIRAS NA APRENDIZAGEM

Camila Cristina Paiva Paulino Lopes dos Santos !
Vanderlei Gongalves Souza Filho 2

INTRODUCAO

O artigo destaca a importancia da brincadeira na educagao infantil, especialmente
para o desenvolvimento cognitivo e motor das criangas. A partir de uma revisao
bibliografica, o estudo busca investigar como os jogos e brincadeiras podem potencializar
a aprendizagem. A pesquisa se baseia nas teorias de autores como Vygotsky, e leva em
consideracdo a adequacgao da idade para aplicar cada jogo e brincadeira, evitando assim a
perda de interesse e garantindo uma experiéncia de aquisi¢do de conhecimento eficaz. O
presente trabalho visa contribuir para a pratica pedagogica, destacando a necessidade de
valorizar as atividades ludicas como ferramenta essencial para o desenvolvimento integral

das criangas.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Esta pesquisa qualitativa fundamentou-se em uma revisdo bibliografica
sistematica, explorando a relagdo entre o brincar e a aprendizagem na educag¢do infantil.
Os materiais foram selecionados a partir de bases digitais (Google Académico e
Periddicos CAPES) e livros de bibliotecas, utilizando palavras-chave como "brincar",
"jogos" e "ludico na educacao infantil". A selecdo dos materiais baseou-se em autores
renomados, como Vygotsky, Oliveira e Rubio, Moyles e Cagliari, que contribuiram

significativamente para a compreensao da relacdo entre o brincar e a aprendizagem.
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REFERENCIAL TEORICO

Os participantes deste estudo foram criangas brasileiras com diagnoéstico de autismo,
entre 4 e 12 anos de idade, recrutados por meio de convites enviados a instituigoes de
educacdo especial e clinicas multidisciplinares, submetidos a uma avaliagdo inicial, que
incluiu a aplicacdo de instrumentos de avaliagdo padronizados para verificar o nivel de
desenvolvimento das habilidades sociais e comunicativas. Em seguida, os participantes

foram divididos em dois grupos: ABA e Controle (sem intervengao).

A mediacdo com ABA foi realizada por profissionais treinados e habilitados em
Andlise do Comportamento Aplicada. As sessdes foram ajustadas para atender as
necessidades especificas de cada participante, sendo individuais, com duracao de 60
minutos, durante 6 meses. Os instrumentos de avaliagdo aplicados foram a Escala de
Comportamento Social (EACS), o Teste de Comunicagdo Nao Verbal (TCNV) e o
Inventério de Comportamento Autistico (ICA).

A andlise estatistica dos dados coletados envolveu métodos descritivos e inferenciais.
Para comparar as médias dos escores das avaliacdes entre os grupos, foi empregada a

analise de variancia (ANOVA).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta pesquisa evidenciam a importancia fundamental do brincar e
do ludico na aprendizagem e desenvolvimento integral da crianga. Além de estimular o
pensamento, a criatividade e a aprendizagem, a brincadeira ¢ uma fonte de felicidade e
prazer que permite a crianca expressar sua imaginagao e criatividade de forma livre e

espontanea.

As discussdes apontam que o brincar ndo € apenas um passatempo, mas sim uma
atividade que desempenha um papel essencial no desenvolvimento cognitivo, social e

emocional, favorecendo a constru¢do de conhecimentos e habilidades fundamentais para

sua formagao integral.
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A Dbrincadeira ¢ fundamental para o desenvolvimento infantil. Permite
aprendizagem, criatividade e expressio da imaginacdo. E essencial para o

desenvolvimento saudavel e feliz da crianga.

CONSIDERACOES FINAIS

Os jogos e brincadeiras sdo atividades fundamentais para o desenvolvimento
infantil, que permitem a aprendizagem, criatividade e expressdo da imaginagdo. E
importante que os adultos valorizem e apoiem as brincadeiras como uma atividade
essencial para o progresso saudavel e feliz, proporcionando-lhe uma infincia rica em

experiéncias, aprendizados e alegria.
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