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RESUMO

Brincadeiras e jogos fazem parte de nossa vida, principalmente na infincia. Dessa forma,
podemos pensar em como aproveitar os jogos para auxiliar na compreensdo de nogoes
matematicas com criangas ainda pequenas, quando iniciam sua trajetoria escolar. A partir dessa
ideia surge a presente pesquisa que tem como objetivo analisar a importancia dos jogos
matematicos de modo ludico e sua contribui¢do para o desenvolvimento da aprendizagem na
educacdo infantil. Para isso, foram realizados estudos baseados em revisdo bibliografica a partir
das obras de Kishimoto (2007; 2019) e Piaget (1971; 1975), que discutem a relagdo entre o
brincar e a aprendizagem, enfatizando o potencial dos jogos como recurso didatico. Além disso,
este estudo dialoga com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil,
2017), que ressalta a relevancia das interagdes e brincadeiras na constru¢do do conhecimento
matematico na Educacdo Infantil. Assim, partimos do pressuposto que o uso de jogos para o
desenvolvimento de nog¢Oes matematicas, pode favorecer a aprendizagem e, ainda, pode
contribuir significativamente para o desenvolvimento social e emocional das criangas,
promovendo um ambiente educacional mais lidico. Em sintese, este estudo apresenta algumas
possibilidades de uso de jogos na educacdo infantil para reflexdo de ideias como localizagao,
lateralidade, construgdo do conceito de numero e ideia de contagem, sempre levando em
consideragdo o contexto social da crianca e mantendo a caracteristica ludica, que € essencial
para o desenvolvimento infantil.
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INTRODUCAO

E de comum conhecimento que a infancia ¢ uma fase marcada pelas

curiosidades, descobertas, experimentagdes e, sobretudo, principalmente aquelas
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brincadeiras mediadas. Desde os primeiros anos de vida as criangas constroem
conhecimento por meio das experiéncias que vivenciam, principalmente aquelas
mediadas pelo brincar.

Nesse cenario, os jogos assumem um papel bastante significativo no
desenvolvimento cognitivo da crianga, pois possibilitam explorar, criar, experimentar e,
consequentemente, aprender (Kishimoto, 2007). Dessa forma, procura-se apresentar
abordagens pedagogicas que favoregam o aprendizado de forma integral, respeitando o
tempo e as particularidades da infancia.

Segundo Piaget (1971), a aprendizagem significativa na infincia ocorre quando a
crianca ¢ respeitada em seu ritmo e fase de desenvolvimento, participando ativamente
da constru¢do do conhecimento por meio da interacdo com o ambiente € com outras
pessoas que nao cabe listar aqui neste artigo. Nessa direcdo, consideramos que as
atividades ludicas que envolvem jogos matematicos tém potencial para favorecer o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais € emocionais, além de contribuirem
diretamente para a aprendizagem da criangca no contexto escolar, mas isso quando
intencionalmente planejados e mediados pelo professor.

A  Educagdo Infantil constitui a funda¢do do processo educacional,
encarregando-se de proporcionar experiéncias relevantes que fomentem o crescimento
integral da crianga em suas dimensdes cognitivas, afetivas, motoras e sociais. Nesse
cenario, o brincar, que ¢ fundamental na infancia, deve ser reconhecido como uma
linguagem valida que possibilita a crianga interagir com o mundo e adquirir
conhecimentos de forma ativa e divertida.

Na otica da pedagogia do ludico, autores como Vygotsky (1991) e Kishimoto
(2019) ressaltam que o jogo nao so entretém, mas também educa, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais essenciais para a aprendizagem,
inclusive da matematica.

Contudo, ainda ha resisténcia ou restrigdes quanto a incorporacao significativa
da matematica na Educagdo Infantil, frequentemente devido a uma perspectiva
tradicional da matéria, desconectada da realidade e do dia a dia da crianca. Com isso em
mente, este estudo apresenta uma pesquisa qualitativa conduzida em uma turma de
Educacao Infantil de uma escola ptblica de Jodo Pessoa na Paraiba.

O estudo comecou com a implementacdo de sequéncias didaticas usando jogos
matematicos criados com base nos campos de experiéncia sugeridos pela Base Nacional

Comum Curricular - BNCC - (Brasil, 2017), particularmente o campo "Espacos,
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tempos, quantidades, relagdes e transformagdes". Os jogos foram projetados levando em
conta os interesses e estagios de desenvolvimento das criangas, funcionando como
ferramentas pedagdgicas que conectam o ato de brincar a aquisi¢ao de conhecimentos
matematicos, como contagem, classificagdo, comparagdo, nogdes espaciais € operagoes
basicas.

Ao longo do estudo, constatou-se que os jogos matematicos contribuiram para
um ambiente de aprendizagem mais interativo, envolvente e relevante. As criancas
mostraram maior participagdo nas atividades, aprimoramento gradual no uso de
estratégias para resolver problemas, além de melhorias na socializagdo e na habilidade
de trabalhar em equipe. As observacdes e anotagdes realizadas durante as intervengdes
mostraram que a ludicidade, quando combinada com metas pedagdgicas bem definidas,
pode aprimorar o processo de aprendizagem matematica na infancia.

Este artigo propde uma reflexdo sobre a utilizacdo de jogos matematicos de
forma ludica como estratégia de ensino e aprendizagem, considerando sua contribuicao
no processo de constru¢do do conhecimento matematico pelas criangas. Nesse sentido,
parte-se da premissa de que o uso de jogos na Educacdo Infantil ndo apenas facilita a
compreensdo de conceitos matematicos, mas também favorece a constru¢do de uma
aprendizagem mais significativa e participativa.

Assim, o objetivo principal deste artigo ¢ analisar a importincia dos jogos
matematicos de modo lidico e sua contribui¢do para o desenvolvimento da aprendizagem na
educagdo infantil, com énfase em seu papel no desenvolvimento das habilidades
logico-matematicas. Os seguintes objetivos especificos sdo perseguidos: (a)
compreender a relevancia do ludico na Educacdo Infantil; (b) experimentar métodos
pedagdgicos que unam jogos e conteidos matematicos; e (c¢) analisar a funcdo do
educador como mediador nos momentos de aplicagcao dos jogos.

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa e exploratdria, empregando a
observagdo participante, registros fotograficos e analise das producdes infantis durante
0s jogos como instrumentos para a coleta de dados. Os dados foram analisados com
base em referenciais tedricos da Educagao Infantil e da Educacao Matematica.

Em conclusdo, os resultados indicam que a incorpora¢do de jogos matematicos
na rotina da Educacdo Infantil tem um impacto significativo no aprendizado dos
conceitos matematicos, além de incentivar a curiosidade, o pensamento critico ¢ a
independéncia das criancas. Ao valorizar o ladico como recurso pedagogico, a pratica

docente cria lacos com os estudantes, favorece a inclusao e transforma a matematica em
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uma experiéncia mais acessivel, divertida e relevante desde os primeiros anos de

escolaridade.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise dos dados empiricos coletados por meio da aplicacdo de jogos
matematicos em uma turma de Educacao Infantil (criangas de 4 a 5 anos) possibilitou a
identificacdo de trés categorias analiticas principais, que se mostraram recorrentes
durante as observagdes: (1) Engajamento e participagdo ativa das criangas; (2)
Desenvolvimento do raciocinio logico-matematico por parte das criangas; e (3)
Socializagdo e cooperagdo entre as criancas. A seguir, apresentamos a organizagao

desses resultados, acompanhada de discussdes embasadas teoricamente.

CATEGORIA 1: ENVOLVIMENTO E PARTICIPACAO ATIVA

A primeira categoria destaca o engajamento das criancas nas atividades
sugeridas. A utilizagdo de jogos como "Trilha dos nimeros", "Domind de formas" e
"Caga ao numero" despertou um interesse imediato, resultando em uma alta taxa de
participagdo voluntaria. A observacdo direta mostrou expressdoes de empolgacao,

perguntas feitas de forma espontanea e solicitagdes para repetir 0s jogos.

Quadro 1 — Indicadores de engajamento observados durante os jogos matematicos

Participacao ativa nas regras do jogo

Solicitagdo para repetir a atividade

Demonstragdes de alegria e envolvimento

Uso espontaneo da linguagem matematica

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Esses resultados confirmam a afirmacao de Kishimoto (2007) de que o brincar,
por estar relacionado ao desejo e a motivagdo intrinseca da crianga, se torna um meio
eficaz de mediacdo pedagdgica. Ademais, Piaget (1971) destaca que a aprendizagem

r

ativa, na qual o individuo manipula e explora o ambiente, ¢ essencial para o

desenvolvimento cognitivo.
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CATEGORIA 2: APERFEICOAMENTO DO RACIOCINIO LOGICO E
MATEMATICO

A segunda categoria diz respeito a indicios de avan¢o no pensamento
matematico das criancas. Ao longo da série de partidas, notou-se um progresso

consideravel em competéncias como:

* Contagem oral correta;
* Nog¢ao de quantidade e ordem;
* Comparagao de tamanhos e formas;

* Planejamento de jogadas simples.

Tabela 1 — Habilidades matematicas observadas.

Habilidade N° de criancas que demonstraram a habilidade
Contagem até 10 18 de 20
Identificacdo de formas geométricas |16 de 20
Sequéncia numérica simples 15 de 20
Resolugdo de desafios 16gicos 14 de 20

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Esses achados estdo alinhados com Lorenzato (2006), que afirma que os jogos
oferecem contextos ricos para a aprendizagem matematica ao desafiar os estudantes a
solucionar problemas, fazer escolhas e refletir sobre suas agdes. Simultaneamente, a
BNCC (Brasil, 2017) considera o campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades,
relacdes e transformacdes” fundamental para o desenvolvimento do pensamento

matematico na infancia.

CATEGORIA 3: INTERACAO E COLABORACAO

Por ultimo, a terceira categoria analitica evidencia como os jogos favorecem a
convivéncia e a cooperacao. As partidas em duplas ou grupos estimularam o
cumprimento das regras, a escuta do proximo e a habilidade de negociar e aguardar a
propria vez. Apesar de terem ocorrido conflitos, eles foram solucionados com pouca
intervencdo do professor, demonstrando o desenvolvimento socioemocional das

criangas.

dAsPNs A FE vadcagta



A8 »CONEDY
XI Congresso Nacional de Educacéo
Esses resultados corroboram as ideias de Vygotsky (1991), que enfatizou a
importancia das interagdes sociais no desenvolvimento das fungdes psicologicas
superiores. O ambiente divertido proporcionado pelos jogos matematicos mostrou-se
propicio para praticas de convivéncia e constru¢ao conjunta de conhecimento.

A analise dos dados mostra que os jogos matemadticos, quando planejados com
um proposito pedagdgico, promovem varias areas do desenvolvimento infantil,
incluindo a cognitiva, a social e a emocional. Nesse cendrio, o brincar ndo € visto
apenas como uma atividade recreativa, mas como um ambiente estruturado para uma
aprendizagem significativa. Ao interagir com o0s jogos e entre si, as criangas
desenvolvem conceitos matematicos de maneira concreta e contextualizada, o que
aumenta seu interesse pela matéria e sua independéncia no processo de aprendizagem.

O brincar, visto por muitos como uma atividade recreativa simples, desempenha
um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo, social e emocional da crianca.
Teodricos da educagdo o reconhecem como um meio legitimo e eficaz para promover
uma aprendizagem significativa.

Ao empregar jogos como ferramenta pedagogica, o professor proporciona um
ambiente propicio para que a crianga aprenda conceitos matematicos de maneira pratica,
experimentando atividades de contagem, comparagdo, classificagdo, além de nogdes de
espaco, forma e quantidade. Nesse contexto, os jogos matematicos ndo s6 incentivam
como também desafiam, fomentando o pensamento logico, a criatividade e a
independéncia.

Kishimoto (2007) argumenta que o jogo educativo, quando planejado de forma
intencional, transcende a simples diversdo e se torna uma estratégia que integra o
aspecto ludico aos objetivos educacionais. Por outro lado, Piaget (1971) enfatiza que o
desenvolvimento do pensamento infantil acontece por meio da agdo e manipulagdo de
objetos, considerando o jogo um meio natural para a constru¢do do conhecimento na
infancia.

Assim, considerar o uso de jogos matematicos na Educagao Infantil ¢ admitir que
a aprendizagem nessa fase ndo ocorre somente por meio do ensino direto, mas também
por meio da vivéncia ativa, do desafio e da interagdo. E responsabilidade do educador
atuar como mediador dessas vivéncias, respeitando o ritmo e os interesses da crianga,
enquanto cria oportunidades relevantes para o aprendizado. No entanto, ¢ importante
reconhecer que alguns estudiosos da area da Educagdo Infantil questionam a ideia de

“ensinar” nessa etapa,
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CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste estudo ¢ analisar a importancia dos jogos matematicos de modo
ludico e sua contribuicdo para o desenvolvimento da aprendizagem na educagdo infantil,
destacando o potencial do aspecto ludico para o desenvolvimento integral da crianca. As
observagdes feitas em um espago pedagdgico mostraram que 0s jogos nao s6 atraem o
interesse € a motivacdo das criancas, como também contribuem para melhorias
consideraveis no raciocinio légico-matematico, na resolugdo de problemas e na
habilidade de socializagao.

Entre os resultados mais significativos, observa-se a participacdo ativa das
criancas nas atividades sugeridas, o aprimoramento gradual de habilidades matematicas
fundamentais (como contagem, compreensao de quantidades, identificagdo de formas e
sequéncias), além do fortalecimento de habilidades socioemocionais, como colaboracao,
cumprimento de regras e autonomia. Esses resultados corroboram as contribuicdes
tedricas de Piaget (1971), Vygotsky (1991) e Kishimoto (2007), que defendem o jogo
como uma pratica educativa essencial para a constru¢ao do conhecimento infantil.

Os resultados indicam que a integragdo intencional e mediada de jogos
matematicos na rotina da Educagdo Infantil pode ajudar a tornar a matematica mais
compreensivel, relevante e divertida desde os primeiros anos de escolarizagcdo. Nesse
contexto, a aplicagdo pratica do estudo oferece contribui¢des significativas para
educadores e pesquisadores do campo, ao propor abordagens pedagogicas viaveis e
eficientes, em conformidade com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(Brasil, 2017).

No entanto, ¢ reconhecido que o campo da Educagdo Matematica na infancia
ainda precisa de pesquisas mais detalhadas e continuas. Assim, recomenda-se a
conducdo de mais estudos que investiguem variados tipos de jogos, diferentes contextos
escolares e estratégias de mediagcdo docente, com o objetivo de expandir o repertorio de
praticas pedagdgicas para o ensino da matematica na Educacao Infantil.

Em conclusdo, este estudo procurou contribuir para a reflexdo critica sobre a
fun¢do do ludico no contexto escolar e reforcar a relevancia de uma abordagem
pedagogica que considere o tempo, os interesses e as necessidades inerentes a infancia,
mantendo a intencionalidade educativa. Com isso, busca-se promover a interacdo entre
teoria e pratica, consolidando uma educacao infantil mais relevante, criativa e dedicada

ao desenvolvimento integral da crianca.
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